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轩 怕 中 文化 的 重大 意 


一 月 十 八 日 收 到 消息 ， 和 游戏 主 集 团 主 席 汪 广 标 正 计划 
将 日 本 和 游 戏 软件 中 文 及 本 地 化 。 





堵 戏 中 文化 的 直接 受 惠 者 当然 是 广大 的 和 游戏 玩家 ， 洗 竟 
依据 剧情 完成 一 个 RPG， 入 比 看 攻略 本 所 带 来 的 趣味 性 更 高 。 


但 另 一 个 更 重要 的 意义 是 ， 本 地 化 和 后 的 游戏 软件 由 於 在 价格 上 将 
会 大 幅 降低 ' 将 可 能 会 为 香港 的 游戏 机 市 场 带 来 一 个 完全 不 同 
的 局 面 。 


一 直 以 来 ， 大 部 份 玩家 所 使 用 的 都 是 目 版 游戏 ， 看 的 是 目 文 (或 日 
文 壬 的 汉字 )， 即 使 用 DC 上 网 也 是 上 日 本 的 网 和 络 。 香 港 故 之 然 没 有 
属於 自己 的 电视 游戏 文化 ， 但 更 令 人 喜 虑 的 是 ， 香 港 以 乎 连 最 基 
本 的 游戏 工业 发 展 所 需 的 基础 环境 也 未 有 。 


香港 游戏 业 未 有 得 到 充 份 发 展 ， 许多 人 都 家 因 於 本 港 以 及 内 地 的 
盗版 情况 仍 未 受 控制 ， 香 港 人 的 知识 彦 权 意 识 薄 弦 等 ， 引 致 外 地 
软件 商 不 厌 意 为 和 游 戏 软 件 进行 中 文化 。 


但 不 可 否 应 的 是 ， 现 时 电视 游戏 软件 确实 不 是 一 个 大 宕 化 的 玩意 ， 
四 五 自 元 的 一 套 游 戏 软 件 自然 不 是 每 个 人 都 厌 意 支付 或 可 以 负担 








TEXT: 寒 武 各 


得 起 。 所 以 ， 只 有 部 份 热 心 的 玩家 才 原 意 购 搓 游 戏 软 件 ， 其 他 大 部 份 人 则 可 能 只 会 观 


刻 翻 版 软件 的 推出 ， 甚 或 乾 脐 不 购买 主机 “。 事 实 上 “， 没有 太 多 人 会 视 电 和 视 游 戏 为 消 得 


娱乐 的 必须 品 。 要 数 大 家 化 的 娱乐 ， 一 般 人 的 吐 择 确实 多 的 是 ， 聘 歌 、 唱 K、 看 电影 、. - ， 


饮 饮 食 食 ， 想 打 机 的 话 亦 可 以 到 和 游戏 机 中 心 过 一 过 手 瘾 。 一 部 游戏 主机 某 程度 而 言 确 


实 是 可 有 可 无 。 千 果 ， 香 港 的 游戏 机 市 场 仍然 非常 狭 准 ， 假如 用 同一 个 价格 带 去 开拓 


全 才 污 


另 一 方面 ， 志 和 视 和 游戏 业 本 身 根 本 不 能 在 一 个 小 肤 社 群 壬 生存 。 和 曙 影 一 榜 ， 游 甬 软件 


倒 焉 一般 大 家 消 费 者 所 的 票房 , 才能 锡 得 以 成 立 ， 随 著 开发 费用 的 不 断 上 涨 情况 便 


更 是 如 此 。 


所 以 ， 我 们 认为 一 个 大 寡 化 的 软件 售 价 是 香港 以 及 内 地 入 ， 戏 业 得 以 成 长 的 先决 条件， 


再 配合 中 文化 的 过 程 ， 才 能 够 将 电视 和 游 戏 的 使 用 者 层面 进一步 扩大 ， ' 只 有 在 一 个 更 大 
的 目标 消费 者 基数 之 下 ， 一 切 和 后 话 才 得 以 延 绫 。 


记得 笔者 年 前 观看 《 春 面 双 雄 》(Face Ofp 的 时 候 ， 从 来 没有 想到 有 地 活 一 部 高 成 本 大 
卡 士 电 影 作 品 可 以 是 出 於 一 位 香港 导演 之 手 ， 感 澳 是 不 可 思 人 


相 上 比 之 下 ， 又 不 见得 其 未 来 香港 全 出 现 一 们 能 归 小 外 秀 天 或 板 博 全 疝 名 的 和 


肯 前 作 人 特别 显得 闻 人 褒 萝 。 1 
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生来 自 日 港 两 地 的 业界 人 士 共 同 宣 估 今 次 的 网 络 计划 


生 SUPERWARP 可 裁 饭 野 旱 治 在 场 公 作 





售 本 地 化 才 厂 软件 : 
大 幅 低 格 价 化 的 中 文 版 那 颈 


汪 氏 又 指出 ， 现 时 已 经 多 得 多 问 日 本 复 戏 公司 的 独家 授权 “， 在 香港 以 及 中 国 大 陆 推 出 
中 文化 (包括 繁体 及 简体 字 ) 的 游戏 软件 ， 而 且 售 价 会 大 幅 降 低 ， 中 文 版 游戏 售 价 和 绝 为 港 
当 x $80 至 $120 元 之 间 ， 而 在 中 国内 地 售 价 更 会 低 至 人 民 癌 羊 40 元 左右 * 


令 三 至 四 月 首先 推出 PC 邀 戏 物 箱 


根据 公 伤 ， 有 关 的 计划 将 会 於 三 月 首先 在 新 注 基 属 下 的 屋 苑 推出 ， 站 会 以 PC 作为 初 
期 的 移 和 络 服务 平台 ， 而 日 后 便 会 积 步 将 服务 推 扩 至 全 香港 以 至 中 国内 地 


令 日 本 乾 戏 厂 初 步 反 认 积 要 


记者 会 上 来 自 日 本 方面 的 嘉 宝 包 括 Pine Com lnternational 董 事 人 迫 田 正 筷 、Polygon 
Magic 董事 吉 国 贤 、Aspect 董事 及 川 和 行 、Skip 的 铃木 浩 司 以 及 我 们 玩 熟 悉 的 
Superwarp 董 事 ， 亦 是 D2 系 列 堵 戏 创作 人 包 野 时 治 等 。 记 者 会 上 各 间 感 商 分 别 播放 了 其 
最 新 和 更 作 的 和 游戏 开发 中 片段 (参看 插图 ) 

记 野 在 席 上 发 表 了 Superwarp 的 最 新 作品 ， 一 个 对 座 移 络 功能 的 全 新 志 甬 《Space 
Walk》， 肉 然 他 汞 未 有 透露 该 游戏 的 详细 内 容 ， 但 他 表示 篮 双 会 在 计划 中 的 香港 移 络 平 
台 上 推出 - 


了 《SPACE WALK》 (要 称 ) 的 开发 计划 


令 德 结 : 玩家 的 和 终极 磊 刻 


@ ASPECT 正 计划 将 荷 李 活 电 
影 《BATTLEFIELD EARTH》 
和 网 和 络 游 戏 化 


所 有 玩家 带 来 更 加 完善 的 本 土 化 堵 戏 服务 


汪 广 标 又 表示 ， 现时 正 与 多 问 日 本 知名 和 游戏 商 相 计 有 关 推 出 中 文化 软件 的 事 
宜 ， 预 计 在 很 快 的 将 来 第 一 批 将 会 被 中 文化 的 游戏 名 单 便 会 落实 


一 个 属於 自己 的 堵 戏 移 和 络 、 中 文化 的 游戏 软件 、 乾 低廉 的 软件 售 价 ， 相 信 是 香 
港 以 至 中 国 所 有 和 游 甬 玩家 一 直 所 渴 刻 的 ， 我 们 期 户 有 关 的 计划 能 用 进 展 顺 利 ， 郊 篇 


ee Ra 
十 工 二 -和 


令 本 地 化 电视 进 戏 移 络 ; 蹈 平台 移 和 络 系 入 


Gameplayers.com 一 月 十 八 日 公 侧 ， 将 会 与 新 省 基地 产 附 属 公 司 新 意 移 以 及 多 问 日 本 和 游 表 感 商 合 
作 ， 在 香港 以 及 中 国内 地 推出 一 个 中 平台 的 矿 戏 移 络 服务 


记者 会 上 Gameplayers.com 主席 汪 广 标 表 
示 ， 肉 然 志和 视 游 双 业 发 展 之 今 已 经 进入 成 熟 障 
段 ， 但 中 国 过 个 靡 大 的 市 场 分 一 直 被 忽略 。 他 指 
出 ， 要 开拓 中 国 市 场 同时 有 效 打 莒 盗版 活动 ， 其 
中 一 个 重要 的 环节 便 是 推出 中 文化 同时 低 价 格 的 
禾 甬 软件 。 

汪 氏 又 表示 ， 移 和 络 矿 戏 已 成 为 了 未 来 诸 双 的 
主流 ， 随 著 PS2、Xbox、Gamecube 等 次 世代 
游戏 机 相 稚 推出 ， 一 个 苦 平 台 的 set-top-box 
( 谱 1) 系统 将 即 得 必要 ， 玩 家 可 以 藉 著 过 个 访 平 
台 系 统 ， 即 使 使 用 不 同 的 坟 戏 主机 亦 可 以 连 笋 至 
互联 移 ， 其 至 进行 秽 络 游戏 。 

而 车 划 | 中 的 set-top-box 将 能 尽 拨 有 不 同 禾 戏 
主机 的 玩家 连 和 线 至 同一 个 移 和 络 系 统 ， 郊 进行 网 上 
对 号， 汪 氏 表示 现时 已 经 与 和 多 问 感 商 过 成 合作 声 
议 ， 共 同 研制 该 部 set-top-box 主机 。 
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aa: 人 ER 辆 :17*91: 和 
@@ BIOHAZARD CG 电影 


A skinning library 屯 developed Individualhy 
@ POLYGON MAGIC 已 决定 往 
XBOX 并 发 游戏 ， 图 为 利用 XBOX 病 
发 主机 所 措 作 的 恐龙 CG 片段 





寺 地 和 从 日 本 来 港 出 席 记 者 会 的 
Superwarp 入 裁 饭 野 质 治 ， 在 记者 会 告 束 后 mg 
接受 了 我 们 的 访问 ， 饭 野 先 生 谈 及 了 有 关 E 二 这 
Superwarp 的 未 来 发 展 大 计 - 
可 否 谈 一 谈 Superwarp 的 未 来 大 计 ? 
其 实 我 一 直 也 为 Superwarp 的 未 来 发 
展 方向 而 感到 苦 脑 。 我 不 断 思 考 著 所 谓 新 一 代 电 和 视 游 戏 究 竟 是 怎样 的 一 种 壕 戏 
呢 ? 我 相信 Superwarp 今 后 的 发 展 方针 以 提供 移 和 络 、 江 通 以 及 娱乐 服务 为 中 心 
双 然 现时 大 部 份 家 庭 乾 甬 主机 仍然 未 能 对 放 移 络 游 戏 ， 但 过 去 半年 我 自己 亦 不 
蔷 [ 学 避 ， 造 过 一 些 实验 性 的 研究 ， 我 考虑 过 很 多 不 同 软件 的 可 能 性 ， 最 和 后 我 挑 
选 了 今日 在 记者 会 上 发 表 的 移 络 游戏 《Space Walk》 - 
你 们 在 今 次 所 发 表 的 网 和 络 计划 中 参与 了 哪 一 方面 的 工作 ? 
基本 上 我 们 会 负责 和 抠 作 了 刚才 所 发 表 的 乾 戏 人 作品。 其实， 最 初 是 由 我 的 拍 
档 对 我 提起 今 次 的 移 络 发 展 计划 的 ， 我 们 都 十 分 感 早 趣 ， 而 且 今 次 是 我 们 第 一 
次 著 手 开 发 对 放 移 禾 的 堵 戏 作品 ， 对 於 可 以 参与 一 些 与 以 往 不 同 的 工作 我 亦 感 
到 非常 贱 冀 ， 假 如 可 以 的 话 ， 今 后 亦 希 望 能 狗 参 与 更 多 更 加 大 型 的 网 络 和 游戏 计 
划 | 。 
你 对 过 个 移 和 络 计划 有 什么 期 肇 ? 
在 一 般 情 形 下 ， 沼 我 创作 一 个 游 双 的 时 候 ， 都 是 以 一 个 既定 的 市 场 为 目 
标 ， 半 为 过 个 市 场 内 的 消费 者 揭 作 呆 合 他 们 的 和 游戏 ， 但 今 次 我 们 的 对 像 是 一 个 
封闭 式 的 市 场 ( 淡 2)， 我 很 希望 知道 我 们 的 作品 在 过 个 市 场 里 会 得 到 怎样 的 反 


一 月 十 八 至 二 
十 一 日 於 湾仔 会 廊 
展览 中 心 上 举行 了 第 
一 届 上 互动 、 数 
三 、 电 子 娱 乐 博 蚁 
2001 (iDEA 
2001) 4， 多 间 本 港 
以 及 日 美和 游戏 原 商 
均 有 在 会 场 上 设 
下 1 国 ”展览 摧 位 -。 
0_ 今 次 出 展 的 日 
美 游 戏 邱 商 包 括 Bandai、Sammy 以 及 Sierra 等 ， 而 本 地 厂商 则 有 Altimate 
以 及 Gameone ， 理工 大 学 的 多 媒 仙 创作 中 心 (Multimedialnnovation Center) 
亦 有 在 会 场 上 设置 展览 搬 位 

展览 期 间 世 界 游 戏 联 盟 (World Game Federation ，WGF) 的 摧 位 上 浴 
行 了 全 港 最 大 型 的 移 和 络 壕 戏 比 赛 《WGF i-Game 2001》， 上 比赛 项 目 包 括 
《HalfLife : Counter-Strike》、《Quake 几 ll Arena》、《Age of Empires 1: 
The Conquerors Expansion》 以 及 《Starcra 化 Brood war》 

另 一 方面 ' 博览 会 潜行 期 间 亦 同时 小 行 了 香港 首 个 大 型 的 游 驮 研讨 会 及 





会 议 ， 大 会 邀请 了 多 位 世界 级 游 瑶 业界 人 士 出 席 ， 其 中 包括 日 本 CESA 会 长 
兼 Konami 和 社 长 上 月 景 正 、 美 国 nVidia 的 首席 科学 家 David Kirk 、 微 软 Direct 
X 部 入 程 经 理 Paul Donlan 等 : 
只 然 今 次 《互动 、 数 码 、 电 子 娱乐 博 览 2001》 的 参展 和 游 甬 厂商 数目 不 
算 多 ， 但 作为 香港 首 个 数码 游戏 博 攻 会 ， 我 们 作为 玩家 自然 非常 高 盟 ， 期 望 
会 今后 能 够 币 绑 没准 更 多 同类 型 的 展 艾 部 吸 引 更 多 的 厂商 参加 


1. BANDAI 的 摧 位 展 出 了 一 些 手 提 电 话 展 品 

2. WGF 每 年 均 学 辨 全 港 最 大 型 的 电脑 炮 络 游戏 比赛 
3. 本 地 和 游 歼 天 发 商 ALTIMATE 展 出 了 地 们 的 新 作 
《LINGERING TALE》 

4， 亚洲 机 地 有 限 公 司 在 摧 位 上 所 放 了 多 部 DC 主机 供 
参 属 人 仕 试 玩 

5. SAMMY 的 展 冤 搬 位 展 出 了 WONDERSWAN 版 
GUILTY GEAR XPETIT 





《人 100z 册 屯 烘 滨 沾 亏 避 泗 慑 加》 


应。 因为 ， 我 们 根本 不 知道 究竟 哪 一 种 类 型 的 人 会 使 用 我 们 的 服务 和 玩 我 们 所 
创作 的 和 游戏， 我 十 分 期 待 我 们 今 次 全 力 掉 作 的 游戏 作品 能 够 早日 推出 
你 对 2001 年 的 游戏 界 有 什么 展望 ? 
实 只 然 我 是 一 个 游戏 用 作 人 ， 但 我 站 不 是 十 分 清楚 游戏 业界 整体 的 情 
国 卫 四 沈 ， 但 我 儿 得 电视 游戏 发 展 至 今 ，[ 游戏 ,本 身 已 经 
法 成 了 一 个 陈 草 的 概念 ， 人 们 昧 脑 里 已 经 有 一 个 固有 
的 形 像 ， 但 和 游戏 ,不 应 读 只 限 於 此 。 即 使 游戏 插 作 
人 本 身 也 稳 得 落后 了 ， 而 且 在 日 本 ， 手提 电话 和 个 人 
重用 都 已 非常 走 及 ， 人 们 很 容易 便 可 以 玩 到 各 种 类 型 
的 游戏 ， 但 我 响 得 和 游戏 的 界限 也 放 立 作出 改 克 ， 我 们 的 目标 正 是 在 过 个 新 的 范 
畴 内 ， 将 新 的 游戏 概念 现实 化 - 
可 否 对 我 们 香港 的 朋友 说 冯 句 话 ? 
2002 年 日 本 和 韩国 将 会 举行 世界 否 比 赛 ， 我 突然 想到 日 本 和 香港 是 否 也 
可 以 合作 举 辨 一 些 电视 游戏 比赛 之 类 的 活动 ， 又 或 者 合作 移 作 一 些 游戏 作品 ， 
德 之 两 地 其 实 可 以 更 加 紧密 地 合作 发 展 电视 和 游 戏 业 。 其实 ， 日 本 、 香 港 以 及 埋 
国人 无 葵 是 面孔 、 身 型 或 性 格 逮 不 是 很 相似 吗 ? 相反 ， 与 美国 人 相 上 比 我 们 则 有 
很 大 的 差 轩 ， 无 葵 是 在 性 格 或 是 思考 方式 上 。 正 因为 我 们 大 家 的 心态 非常 相 
似 ， 才 可 以 秽 作 出 相似 的 东西 ， 所 以 我 盐 得 假如 我 们 可 以 举行 一 些 游 戏 比 赛 大 
会 之 类 的 活动 ， 会 是 一 件 很 值得 高 徐 的 事 。 





最 新 一 期 美国 DC 官方 杂 诗 4Dreamcast 
offcial magazine 六 秆 书 附 送 的 壕 戏 体 栈 版 软 
件 内 收入 了 最 新 版 本 美 版 DC 浏览 器 (VER 2. 
6 ) ， 新 版 本 浏览 器 新 增 了 移 和 络 电 话 
DreamCall 功能 -有 REE23 

利用 DreamCall Ex 王 ED 
功能 以 及 DC 专用 的 量 竺 从 生 < 人 全 生 会 < 
收音 装置 ， 你 便 可 以 - 宝 : 它 <= 
透 过 互联 移 用 DC 主 
机 免费 与 世界 各 地 任 
何 一 部 DC 主机 进行 
电话 通话 

而 除了 DC 主机 
之 半 , 的 电话 手 号 之 
外 ， 你 亦 可 以 用 DC 
直接 搂 号 至 一 般 的 电 ”2 
话 。 内 然 各 是 一 项 收费 服务 ， 但 由 於 其 中 和 无 
需 和 经过 任何 长 途 电 话 接 厂 服 务 ， 你 可 以 省 下 
晤 责 的 长 途 曙 话费 用 。 收 费 方 法 是 根据 你 的 
致电 目的 地 计算 ， 亦 即 和 无 其 你 在 世界 上 的 任 
何 一 个 地 方 ， 致 电 回 香港 的 收费 均 为 每 分 钾 
0.02 美元 ( 绝 港 种 一 毫 六 仙 )， 非 常 便宜 ( 参 
考 下 表 ) 

世嘉 日 后 更 会 推出 支援 DreamCall 的 游 
戏 坎 件 ， 而 第 一 个 支援 DreamCall 的 游戏 将 
是 移 稿 坦克 战 委 矿 戏 《Alien Front Online》 


1. 美和 版 浏览 器 WEB BROWSER 2.6 
2. DREAMCALL 的 操作 介面 














IITIVYOANV3Jy02 跳 加 能 著 灿 遇 当 2Q 西 





致电 目的 地 ”收费 (每 份 甸 /美元 ) 
美国 0.05 1 村 
日 本 0.09/0.029( 手 攀 ) 

中 国 0.15/0.45( 手 机 ) 





香港 0.02 
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机 下 最 种 墨 的 一 票 ! ! 
获 迎 各 位 请 者 投票 一 个 最 心爱 的 和 游 颈 


身份 误 / 访 照 号 码 : 


地 址 : 

香港 苦 者 人 和 氛 榜 (不 限 数目 ) 
和 洲 名 称 : 

香港 曹 者 期 待 榜 (不 限 数目 ) 
水 怠 名 称 : 


米 美国 瘟 料 来 和 目 GameRanking.com 


Al rights reserved. 





而 我 们 会 在 每 期 的 人 毛 榜 及 期 待 榜 中 各 抽出 一 位 幸运 广 者 ， 送 上 一 款 原 装 Dreamcast 游 戏 作 为 小 /| 
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己 放 emrmUIEE 
SEGAFREE 及 4 99 美 元 /2000 年 1 1 月 7 下 


NBBPR ZK1 


本 
和 9 美元 /2 
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二 < APTAaA GO 
EECGA; SP T/134.99: 


Gramdaiia 志 


UBIL SOFTVRPG/33.66 美 元 /2000 年 12 月 4 日 





ee 
一 了 人 本 

_ Test Drive Le Mams 
infcoGr amesIRAC/23.99 美 元 /20| 0 年 11 上 410 日 - 


Acciaim 妥 AC/33.99 美 交 2000 年 12 月 27 日 





由 艾 日 本 新 年 假期 影响 杂 读 出 版 日 期 ， 故 今 期 只 会 收 儿 美国 和 香港 读者 人 气 榜 。 今 期 得 浆 者 是 Lois Wong“' 我 们 将 会 有 专人 通知 有 关 得 效 事 宜 





只 要 填 受 下 方 的 参加 表格 ， 寄 往 了 香港 湾仔 骆 克 道 33 号 中 央 广 场 福利 商业 中 心 7 楼 ,，， 信 封面 广 明 “DC 壕 戏 销 售 榜 , 便 可 ， 
\ 装 品 。 不 要 犹疑 了 ' 快 快 动笔 寄 信 来 投票 吧 ! 





(GBSEGAISONICTEAM,2000. (c) Sammy 2000/(c) 1998,2000 ARC SYSTEM WORKS Co.,Ltd. (c) SEGA CORPORATION, 2000 (c) 1999,2000 Activision,lnc. 
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KOTRRO 
AM2 CRI 翻 箱 倒 能 之 作 ， 哈 然 游 戏 责 为 两 
年 多 前 的 作品 ， 不 过 和 公 未 有 半点 几 肌 节 之 
感 ， 反 而 系统 处 处 刻意 求 功 ， 才 是 游戏 最 
令 人 刻 而 务 步 的 地 方 ， 或 许 是 立体 格 辣 仍 
然 停留 於 两 年 前 的 阶段 吧 ! 至 於 今 次 过 个 
Dreamcasthi 吧 本， 除了 符合 完全 移植 的 最 
低 要求 之 外 ， 站 正信 过 个 移 植 版 本 度 
人 丽人 :可谓 少 之 又 少 ， 除 非 关 下 
《FIGHTING E vPER< 情 有 独 锤 ， 否 
sn 天 av 明和 






和 绵 手 大 王 

Sega 於 多 年 前 移 作 的 格 周游 戏 ， 访 系列 最 
为 人 津津 乐 道 的 只 有 Fighting Mega 
Mix, 。 今 集 和 游戏 姗 杂 来 运 ， 与 时 下 流行 的 
游戏 完全 有 季 。 吉 六 节 秦 很 慢 ， 

角色 讼 计 和 稽 技 也 不 讨好 ， 平平 无 奇 ， 叫 
人 准 以 投入 和 游 甬 只 4 有 [ 爆 甲 系统 ， 较 
为 特别 ， 可 是 公 对 实战 豪 无 玫 助 ， 反 有 不 
利之 处 … 乏 葵 壕 戏 也 是 不 错 的 消 癌 选 择 ， 
可 以 一 试 。 


多 

《Fighting Vipers 2》 和 从 街机 移植 至 
Dreamcast 之 上 和 后 ， 很 多 原来 的 秘技 已 经 
未 能 对 内 ， 不 过 壕 戏 依然 一 定 可 玩 性 ， 几 
然 忆 面 花 不 是 非常 备 缴 ， 但 人 物 造 型 独 
特 ， 而 且 和 还 可 以 “ 爆 甲 , ，, 在 过 个 欠缺 新 
GAME 的 新 年 壬 ， 用 过 焦 3D 格 周游 戏 来 招 
呼 朋 友 亦 不 会 太 失 币 。 


PRINHO 

今 集 依然 保留 子弹 满 天 东 的 优点 ， 根 本 扰 
法 安全 成 功 闪 避 ， 玩 者 只 能 一 路 单 靠 
TIREFLECT,， 或 TBOMB , 谭 付 它们 ， 完 
全 失去 和 游戏 性 ， 而 且 每 版 进行 时 间 短 ， 很 
快 便 可 爆 机 。 只 然 今 集 加 入 4 Play 模式 ， 但 
是 单 人 进行 乾 戏 时 已 经 有 少许 拖 慢 现象 出 
现 ' 若 果 四 人 同时 的 话 ， 可 想 而 知 得 出 的 
效果 会 是 如 何 。 唯 独 使 人 最 入 喜 的 事 ， 就 
是 堵 台 硼 景 的 3 技术 及 质 素 提升 肥 乡 呢 | 


游戏 的 画 面 不 俗 ， 而 且 有 著 一 定 允 度 ， 相 
信和 若 不 是 记 位 的 话 都 很 双 可 以 取 腾 ( 当然 
是 在 没有 CONTINUE 的 情 沈 下 ) 。 
REFLECT 系 和 统 都 可 褒 是 比较 有 新 意 ， 但 
在 判定 方面 则 有 人 少许 奇怪 ， 而 在 多 人 一 同 
进行 游戏 时 画面 实在 太 副 ， 扰 限 
CONTINUE 亦 令 壕 双 性 大 减 。 但 近期 DC 
新 和 游戏 的 数目 真是 买 少见 少 , 故此 亦 有 一 
买 的 价值 "在 新 年 假期 中 用 作 娱 宣 都 不 错 
呢 ! 


一 一 


豆 武 纪 

使 用 了 像 《Raycrisis》 的 立体 措 轴 背景 
书面 不 错 ， 但 密 不 透风 的 子弹 群 使 避 子 弹 
成 为 不 切实 际 ， 玩 者 基本 上 只 能 依 屯 特别 
攻 吉 (Reflect Force 及 Bomb) 的 露 活 膛 用 
过 天。 事实 上 ， 屠 你 进行 无 向 攻 吉 的 
Reflect Force 能 源 补充 速度 非常 快 ， 相隔 
类 秒 钾 便 可 以 用 一 次 ， 相 信和 开发 者 是 刻意 
将 向 人 的 超 密 子 弹 与 玩 者 的 扰 衣 时 间 造 成 
一 个 平衡 的 柔 入 。 符合 而 言 呈 全 二 是 宇 个 玩 
无 艇 时 间 而 区 是 玩 避 子弹 的 射 台 游 表 二 是 
好 是 坏 则 看 个 人 喜好 了 





_RINHO 

起 初时 和 还 以 为 过 游戏 的 吸引 力 不 大 ' 怎 知 
接 角 过 后， 感觉 便 完 全 不 同 。 玩 者 可 以 於 
游戏 中 重 温 一 些 历 史 悠 久 的 车 辆 ， 而 赛 道 
的 背景 画面 非常 美 瓦 和 仔 竺 ， 可 上 见 出 余 作 


员 的 诚 意 ， 流 由 度 亦 不 错 。 此 外 ， 壕 甬 中 
更 收 估 多 个 世 富 的 模式 和 任务 每 完成 一 
个 便 得 到 一 辆 新 车 ， 不 过 感到 奇怪 是 比赛 
时 的 排名 计较 为 逗 钝 ， ne 
多 和 时 间 长 。 


| JU 


单 看 游戏 的 OPENING 时 ， 还 以 为 只 是 一 售 
普通 的 赛车 和 游戏， 但 试 玩 过 和 后 发 现 游戏 的 


| 从 化 很 多 ，' 使 用 的 车 种 不 局 限 於 房车 之 


和 角 ， 亦 没有 RUNABOUT 那 庆 访 张 ， 只 是 

及 的 车 好 像 很 喜欢 故意 撞 过 来 ， 令 你 陷 人 
失控 之 中 …… 至 於 游 戏 附 加 的 那个 特技 人 
模式 亦 很 有 趣 ， 随 时 会 比 跑 赛 道 更 令 人 著 


狼 吉 
本 作 赛 车 游戏 的 忆 面 尚 算 不 俗 ， 可 是 在 车 
身 和 经 过 不 短 的 碰撞 后 仍然 和 开始 时 一 样 ， 
过 一 点 的 确 令 人 百 思 不 得 其 解 ， 而 在 操控 
方面 只 然 在 平时 行驶 时 颇 为 容易 掌握 ， 但 
是 一 但 给 其 他 在 路 上 的 车 撞 到 时 ， 便 会 马 
上 失去 控制 而 准 以 控制 ， 而 且 在 狭 窒 的 道 
路 上 要 避 表 不 碰撞 到 其 他 车 辆 是 非常 困 疮 
的 ， 人 
向 自己 私 的 于 和 葵 人 一 种 怪 怪 的 感 过 








总 人 REPFL 有 站 下 记忆 吕 让 同月 已 月 过 INE 
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DJLIMNE 三 TULUFF 








DREANM ONLINE 必 NETRANKING 篇 > 拢 吕 世 界 扫 玩家 畦 取 日 本 第 一 排名 ~ 


TEXT : 察 武 纪 


上 一 期 我 们 已 经 为 大 家 介 征 过 现时 可 以 在 香港 玩 到 的 DC 连 和 线 对 战 游 戏 ， 但 其 实 除了 连 和 线 壕 戏 之 外 ，DC 移 和 络 亦 提 
供 了 许多 不 同 的 下 载 及 上 载 服 务 ， 在 今 期 Dream Online 中 “， 我 们 会 为 大 家 介 和 馈 各 种 堵 甬 的 移 络 排名 (Net Ranking) 以 
及 各 种 各 样 的 下 载 服 务 。 


重 STREET FIGHTER 和 ZERO 3 症 2 。，= | 





2 
寻 入 22 口 一 
也 代 利己 PR 7 记 9 有 


Da - 2Z0~ 


ER 
了 AD= 上 
EECROIDRPDTECEL 


一 


和 


和 ee 


AS EPEINOESDATX 
二 NOROATFAENINGOSOXT 
ENGEOATAEUESNCOEDATS 


UTT 三 6 BF 


图 9 











挑战 段位 说 定 1 


除了 一 般 的 对 战 模 式 之 外 ， (6) 按 L-Trigger 玩 择 - 分 一 Alc?aJ 芯 、 
《Street Fighter Zero 3》 膛 提供 了 (返回 游戏 图 7]:* 车 
一 个 颇 为 特别 的 和 游戏 模式 。 玩 者 可 
以 在 rWORLD TOUR ,模式 [图 1 ] aa gm 
中 育成 自己 喜 数 的 人 物 角色 ， 然 和 B. 挑战 段位 说 定 角色 


二 1 机 位 如 定 角色 ， 朱 在 的 角色 熏 ， 在 主 泛 反击 面 中 TI 

rNETWORK ,选项 中 的 Cr 十 和 二 ENTRY MODE 上 [图 8] 刁 DORIRE ENODATA 
一 流 道 场 《最 强 流 道场 ) 中 与 过 些 “ (2) 进 和 人 ENTRY. 画面 后 "天 择 二 

[ 段位 认定 角色 进行 段位 认定 REGOAD 可 然后 亲 吧 开光 党 一 了 一 图 12 

喷 ，， 对 战 所 得 到 的 成 炳 便 可 以 上 了 司 - 二 5 

载 至 互联 移 上 进行 世界 排名 - (3) 选择 TENTRY ,然后 玩 择 你 的 育 


注意 : 在 此 我 们 假设 大 家 已 经 在 成 资料 档案 兹 配置 在 画面 上 方 的 资 本 
rWoRLD TOUR 模式 中 育成 自己 “ 料 格 上 [ 转 9] " 按 B 钮 退回 主 书 面 ” 上 
的 角色 ， 第 二 步 大 家 需要 做 的 是 下 (4) 遗 择 " NETWORK, 内 的 艺 1 
载 六 段位 如 忍 定 角 色 ， = 更 后 一 流 道场 团 10] ， 在 进行 1 段 
立 认 定 战 前 , 必须 先 玩 择 ' 人 门 [图 


和 站 选择 “登录 [图 12] 及 你 的 角 萎 、 
A. 下 载 段位 认定 角色 色 档案 进行 角色 资料 登录 ,最 初 登 和 
Si 三 AN 一 事 冰 吕 、 均 会 让 示 为 上/ 扰 受 ， 过 SA 
(所 需 记 居 体 容量 篇 64 站 co 
Blocks) (5) 过 样 便 可 以 开始 真正 的 段位 认定 
(1) 各 择 rTNETWORK ， 德 再 泪 皖 怠 了 。 导 择 "段位 如 忍 定 战 上 图 13]， 
| 但 在 挑战 你 所 下 载 的 对 战 角色 前 你 
rZERO3 木 一 和 人 六 一 交 (ZERO3 要 国 
HOMEPAGE) [ 转 2] ， 天 且 六 和 必须 肚 过 『 模 据 战 ， 中 的 三 租 选 手 “ 己 的 评语 (3 “~ 上 )。 坦 入 完 后 玩 择 “送信 -图 
、 上 18] * 
移 后 未 储存 的 游戏 资料 便 会 表 失 ， ”[ 国 14] Was 
噬 择 上 丰 上 ， 储 存 你 的 游 戏 资 料 (6) 成 功 打败 了 模 握 战 ， 中 的 三 租 选 0 出 现 像 图 19 的 画 面 便 表 示 登 录 已 经 完成 ， 选择 
(2) 选择 OPTION 屋 定 资料 ， 没有， 手 熏 ， 便 可 以 选择 ” c? ,与 你 所 下 ae 并 攻 了 了 





ai 7) 选择 第 五 项 的 段位 认定 了 夕 y 心 亏 站 之 分 
的 土 只 要 按 已 字 载 的 段位 认定 角色 对 战 人 入 位 襄 十 2 : 
(3) 选择 上 1 之 夕 一 永 > 上 接 敌 ,及 > ex 
四 (8) 选择 你 的 段位 认定 角色 ， 例 如 你 刚才 所 下 载 的 是 
他人 4 连 委 上 网 [图 3] C. 上 载 资 料 进行 秽 和 络 排 名 ”No 4 的 Benson 的 话 ， 在 亦 需要 选择 过 个 角色 观看 
(4) 连 ee (1) 在 段位 认定 战 中 肚 出 后 ， 在 主 选 ”你 的 资料 [ 转 21] 
一 择 毒 面 中 选择 "NETWORK 4， 然后 ”(9) 进入 排名 榜 惩 你 可 以 在 " 登录 者 名 ,一 项 中 输入 
(5) 选择 要 挑战 的 段位 认定 角色 ， ” 滤 择 上“ 登录 四 准备 ， 及 上 上 地 (, 进行， 你 登 多 资料 时 所 翰 大 的 姓名 [图 22]， 然 后 选择 了 检 


由 No.4 (Benson) 至 No.30 要 生成 上 载 资料 档案 。( 所 需 记 剧 体 容 。” 索 , ， 搜寻 你 的 资料 ， 二 样 你 便 可 以 看 到 自己 的 挑 
鬼 ) 一 共有 26 个 角色 [图 5] " 玩 定 ” 量 为 70 blocks) 名 了 [图 23] 


挑战 对 手 熏 玩 择 右 方 的 少 写 2 器 (2) 再 玩 摆 [ZERO3 木 一 人 玉 一 > 


一 上 Downioad) 子 伴生 天 委 至 7era3 官方 秽 站 想 浏览 段位 认定 战 全 日 本 排名 榜 的 朋友 可 到 以 
行 真 行 配合 下 二 是 禾 证 人 七 一 ” (3) 在 主 网 页 上 选择 "全国 达 二 > 下 移 址 : 
才 吾 4 下载 资 料 [图 6] 。 按 B , 馈 分 全国 Ranking) [图 15] 


http://www2.capcom.co.jp/zero3/rank/ 


潮阳 汪 下 (4) 选择" 又 旺 了 示 一 夕 站 登录 ,license_top.php3 

(Score Data 登录 ) [图 16] ' 在 下 一 

注意 ; 每 一 张 记 惰 卡 只 可 以 下 载 一 ”个 画面 亦 只 需要 泪 择 "又 了 辫 登 而 除了 段位 认定 排名 之 外 ，ZERO3 移 站 亦 有 
个 挑战 角色 资料 ， 蓝 资料 会 自动 被 儿 才 殖 《Score 登录 ) [ 园 17] - powswssos : 


新 次 料 所 洗 去 (5) 在 登记 画面 中 输入 你 的 姓名 ( 登 Ranking) 以 及 了 二 八 个 从 铺 捷 一 上 三 之 在 之 分 ， 
销 名 )、 年 ”和 目 B 性 别 、 所 在 地 (内 (Survival Mode Ranking) 等 排行 榜 ， 而 登 销 方法 与 
然 阔 没有 香港， 过 个 选项 ) 以 及 自 “刚才 所 褒 的 段位 认定 成 绩 登 录 方法 完全 一 样 。 

















以 下 为 截至 1 月 15 日 为 止 成 策 榜 


| J 避 与 | CE 三 国 中 椒 十 份 以 及 榜 末 成 绩 的 得 料 。 详 稻 


香料 可 到 以 下 移 站 浏览 : http://www4. 


capcom.co.jp/m-justice/Score/ 


score _rank/index.html 
醒 男 


7 1st 过 9， 999， 900 分 er 发， 民 : 
2nd 9,938,100 分 区 攻 





2 人 KE 一 上 有 站 。 间 可 入 7 IF 下 ee 





玩 者 可 上 载 在 rARCADE , 模式 中 的 rFREE Er'q 33202990 人 思 cr 
MODE J 所 得 到 的 分 数 ， 而 上 载 人 条件 是 玩 者 不 可 以 对 原 4th 9 833.000 分 四 全 rr 
初 的 OPTION 敲定 进行 任何 改动 。 人民 [2 
(1) 在 主 选 择 书 面 中 遗 摆 让 >y 卜 口 一 仿 J(Network) [图 “5th 7,887,200 分 司 所 二 ee 
24] 。 = pa -5 
(2) 选择 r 了 > 字 口 一 RE 7 了 T 册 作成 ， (生成 上 载 档案 ) 6tih 了 .于 33 00 从 人 可 作 : 
[图 25] 进入 上 载 档案 生成 书面 Er 
(3) 和 吐 择 " 7 7 1 上 汕 作 成 ( 生 成 档案 ) 后 便 会 出 现 ` 7 人 组 二 各 
> 直 儿 IEDIT 寺 TY 三 喜 登录 未 才 从 ?3 (三 之 二 过 心情 8th 5,534,900 分 全 地 
报 仁 自 动 的 [< 登录 立 机 未 才 ) 4 的 字句 [图 26]， 由 於 我 =- 已 一 
们 冰 非 生成 EDIT 角色 档案 ， 请 按 B 人 钮 愤 择 T 改 八 元 ， 9th 5,261,300 分 作 称 出 WE 





( 否 )， 然 后 再 选择 记 剧 卡 储 存 分 数 资 料 上 载 档案 [ 贺 到 
1 10th 4.544,400 分 or 这 约 0 
(4) 按 A 钮 反 回 NETWORK 画面 后 选择 7rHOME “309 和 500.000 分 和 
PAGE ，、 再 选择 " 燃 元 五 ! 芝 又 示 了 又 a 园 木 一 图 34 
和 4 人 羡 一 艾 ， [图 28] 及 上 地 信 ， 连 熏 上 网 。 EN 3 
(5) 选择 rENTER , [ 圆 29] 进入 和 游戏 移 站 主 选 择 画 面 ， 一 过 

选择 7 又 337 了 三 之 寺 之 和 仿 」[ 图 30] 和 后 再 选择 上 三 过 圭 过 

































到 仿 登 录 ,，[ 图 31] 。 
2 (6) 输入 你 的 姓名 (登录 名 )、 年 龄 、 性 别 、 所 在 地 、 评 = 
En 族 ( 是 xx> 上 上 )， 吐 择 ' 参照 ,按钮 闻 玩 择 你 刚才 所 生成 35 
的 上 载 档案 [图 32] : ss 
(7) 最 后 选择 5 登录，。 选 戏 章 料 下 载 
(8) 完成 登 朱 和 后 选择 7BACK , 返回 SCORE RANKING 选择 5ENTER ,进入 和 游戏 移 站 主 吐 择 尽 面 ， 吐 择 ' 乡 安之 口 一 下， 
画面 [ 国 33] ， 再 先 择 上“ 又 汪 7 了 7 屯 之 夺 > 乡 ，。 [图 36] 进入 下 载 游 甬 得 料 书 面 ， 一 共有 4 租 11 个 隐藏 角色 供 玩 者 下 
(9) 在 了 检索 : 登录 者 名 , 一 项 中 输入 你 刚才 登录 时 所 “” 载 。 而 第 一 租 次 料 除 了 隐藏 角色 之 外 ' 还 包 括 隐藏 服饰 科 料 [图 37] * 
输入 的 名 字 [图 34]， 邯 按 !' 检索 , 便 可 以 看 到 你 的 成 绩 
排名 了 [图 35] 。 第 一 和 绵 : 第 三 顷 : 
人 队 女 大 『 融 吾 外 道 魂 .POWERD 了 主 
将 马 (POWERWD AKIRA) 
育成 角色 (EDIT 角色) 密码 留言 板 ( 可 使 用 PC 和 进 人 ) 机 一 二 7 信 / 拳 J 字 > 尺 (VATSU) 
= 以 及 隐藏 服饰 
已 卫 第 一 咎 : 第 四 短 : 
3? 州 :2 恒生 在 二 全 且 人 | 带 须 元 双方 汉 日 不 了 6 性 二 “ 旱 昌 六 币 雪 | 帮 天 就 
| 人 | 新 吉 投 入 揭示 板 [图 38] 便 会 儿 (ROYBROMWELL) r 鼠 世人 改 专 狂 氟 ,已 野 雪 
2 0 进入 揭示 板 使 用 守则 。 [让 生 放 。 PS 
图 -38 2 和 书面 ， 泗 择 "同意 才 ta 
/it [TY 有 oa | 再 ，(〈 同 意 ) 。 揭 示 板 一 全 一 CEFANYEORDS) 
PSOwEULOU7E2+ TEX2105DORSD2C [us 本 au ne 『 暴走 禹 番 长 , WILD 柄 酬 (WILD 攻 
ee 有 as 这 的 aa | 分 为 通常 揭示 板 上、 DAIGO) “ 委 
Sr sr | 一 转 44| “攻略 揭示 板 ,以 及 册 志 睛 各 全 
onga or 中 [FT 汪汪 人 术 -EDIT 作 x 吕 一 下 揭 ，rEDIT 和 又 N 一 下 揭示 板 ) 进入 留言 4 到 
0 芝 村 贡生 WHO FRR GT DONGRTTETE ”，， 示 板 (EditPassword 区， 选择 ' 新 规 投 稿 ! [图 40]， 然 后 在 让 人 加 也 
Sa5a am sg sg 避 留言 板 ) , 在 Edit 投稿 表 上 顺序 输入 稿件 的 题目 ( 夕 丰 上 > 人 
了 walkfpRcn 拓 站 ”用 Password 留言 板 中 ” 儿 )、 你 的 姓名 ( 节 名 前 )、 曙 邓 地 址 36 
你 可 以 看 到 其 他 移 友 (可 有 可 扰 )、 个 人 移 址 (可 有 可 无 ) 以 人 到 
日 ER (WO 所 留 下 的 育成 角色 密 ”及 留言 内 容 [ 圈 41]， 按 "投稿 二 吾 ， see 二 泊 
[an | 图 4 各 码 [图 39]， 你 亦 可 以 [ 转 42] 。 完成 投稿 后 便 可 以 按 "如 事 和 
自己 的 密码 写 在 留 ”表示 人 <? 召 , 返回 留言 板 村 
5 - 
基于 革 二 量 同人 En 长 册 ER 莘 37 














/和 2 | 
37T 关 二 | 机 4JDy9 
= 人 IFTAK7T7TDO 一 NU 长 相 丰 9 





二 史 -这 | 
EREETPEITETTEEEDRE (2 们 ixe 局 
旨 芋 著 素 寺 

PP 


ERAIN3NE 
ALESST 
EXLI 











又 呈 2NP2DDO 
19093373 起 
加 区 世 二 
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邱 台 隐 藏 模式 


在 《JOJO 的 奇妙 冒险 一 和 给 未 来 的 遗产 一 》 的 官方 网 站 上 ， 一 共 
有 12 个 分 别 对 认 《JOJO 的 奇妙 冒险 》 及 《JOJO 的 奇妙 冒险 ”一 给 
未 来 的 遗产 一 》 的 隐藏 角色 及 隐藏 模式 ( 见 下 文 ) 供 下 载 。 下载 方法 
妇 0 下 : 
(1) 在 主题 书面 玩 择 /Internet [图 43] 及 上 YES ，， 然 后 玩 择 你 已 
有 的 和 坟 戏 储存 痊 料 (没有 的 话 吐 择 ' exit 便 可 ) 
(2) 玩 择 " 人 过 夕 一 永 > 卜 接 熏 , 及 上 地 心 ， 连 和 线 上 网 [图 44] - 
(3) 连 和 线 和 后 玩 择 [ENTER] 进入 主 纲 站 [图 45] - 
(4) 玩 择 /> 一 和 夕 vy 上 下 和 襄 > 口 一 上 进入 下 载 书 面 [ 圆 46] 
(5) 在 下 载 尾 面 中 ， 一 共有 十 二 项 下 载 项 目 ， 你 无 须 逐 一 下 载 ， 只 需 
要 选择 下 载 第 十 二 项 ， 其 鲜 的 一 至 十 一 项 便 会 自动 同时 下 载 [图 47] 
(所 需 记 居 体 容量 为 4 blocks ) 
(6) 最 和 后 按 左 -Trigger 遗 择 上 分 一 人 IC 召 , 返回 游戏 
(7) 下 载 和 游戏 得 料 税 ， 在 矿 戏 开始 时 的 人 物 玩 择 书面 中 便 会 出 现 一 个 
富有 ' 6 , 字 的 箭头 ， 是 示 禾 戏 有 六 个 隐藏 人 物 供 玩 者 选择 [图 48] - 
(8) 而 在 主 玩 摆 书面 中 会 出 现 隐 藏 模式 设 定 跑 项 /ALESSI , 的 字样 
[图 49] - 


ALESSI , 隐藏 模式 解说 (7 > 之 一 毛 一 人) 


在 主 玩 择 画面 中 遗 择 " GAME START , 和 后 玩 择 ! ALESSI , 进入 隐藏 模式 设 定 画 面 [图 50] 。 








下 载 资 料 内 容 一 昌 


JOJO 的 奇妙 冒险 
隐藏 角色 : 
CS 了 7 于 
(2) 邪恶 O 化 身 示 1 了 才 
(3) 主 必 高 专 血 和 统 郊 3 七 了 
(4) Survival Mode (证 八 千 作 儿 ) 新 增 
新 散人 
(5)7L 之 一 王 一 R(ALESSI 隐 藏 模式 ) 


JOJO 的 奇妙 冒险 
隐藏 角色 : 

(1) 邓 恶 OO 化身 元 了 才 

(2) 该 电 高 专 血 和 统 艺 3 十 了 

(3) 才 王 所 一 于 > 人 太 汪 写 六 

(4) 力 一 之 

(5) 木 册 . 木 一 又 下 术 咎 之 卫 

(6) 恐 届 喜 乘 包 越 元 大 花 京 院 
(7)7L > 之 一 毛 一 上 (ALESSI 隐 藏 模式 ) 


一 给 未 来 的 遗产 一 


你 可 以 在 讼 


定 书 面 中 遗 择 三 种 玩法 中 的 其 中 一 和 种， 启动 ALESSI ,模式 和 后， 在 对 战 模 式 (Versus) 中 对 战 双 方 的 人 物 角 色 
便 会 因 谭 特定 休 件 妈 成 返 老 膛 童 版 [图 51] = 而 三 种 模式 的 具体 玩法 如 何 : 

I) “又 夕 过 上 心 屯 > 之 ayJ(Stand Crash ; 任何 一 方 被 Stand Crash 和 后 即 会 被 返 老 逮 童 ) 

2) “10/20/30/40 秒 才 交 互 (和 双方 每 隔 10/20/30/40 秒 轮 流出 现 一 次 反 老 还 童 版 。) 


3) “开始 从 己 上 ( 禾 蚤 开始 双方 均 以 反 老 膛 童 版 对 战 ) 


以 下 分 别 列 出 了 截至 1 月 15 日 为 止 八 休 赛 道 Normal 模式 中 
Time Attack 以 及 Single Race 成 策 榜 中 榜首 及 榜 末 的 赛事 成 绩 供 


SINGLE RACE 模式 


排名 时 间 ”登录 者 姓名 
1 2'04"796 LAPHONGKONG 由 四 上 串 
100 2'23"828 bub 可 M | 

玩 者 在 rSINGLE RACE ,及 rTIME ATTACK , 两 个 模式 中 的 0 Ce 站 品 
游戏 成 绩 假 如 能 锡 打 久 rRECORDS ,中 的 排名 榜 的 话 ， 便 有 资格 100 3'12"250 松 特 上 加 四 加 
将 成 征 上 载 至 《Daytona USA 2001》 的 官方 移 站 ， 方法 如 下 : 

(1) 在 主 选 择 愉 面 中 吐 择 "HOMEPAGE [图 52] 再 选择 TNET 本 有 cv < 四 
TIME RANKING [图 53] (假如 无 法 进 和 人 和 网 站 ， 可 按 L-Trigger 在 吐 100 3'40"546 Luv@9RC 回 四 图 
择 “ 宛 Y 过 > ,和 玩 项 站 直接 键入 移 址 http://daytona.dricas.ne.jp/ 
nof-indexhtml) 名 县 人 全 弥 沁 四 

(2) 玩 择 ' NO Flash Page , 和 后 玩 择 "ENTRY [图 54] 100 3'19"343 TOKEI 时 日 

(3) 在 右 方 的 rRANKING ENTRY , 书面 中 遗 择 TRANKING ee 
ES 0 5 国 四 

(4) 过 时 玩 者 需要 输入 三 项 痊 料 [ 力 56] 100 3'59"109 BAD 绚 耳 

第 一 项 (参照 ) : 按 ' 参照 ，, 亚 吐 择 你 的 游戏 资料 档案 四 

第 二 项 : 你 在 排名 榜 上 显 所 使 用 的 姓名 排名 上 时间， 登录 者 姓名 

第 三 项 : 志 邓 地 址 - ob 电站 

完成 盗 料 输入 之 和 后 吐 择 /ENTRY ， 

注意 : 排名 榜 最 多 只 能 锡 显 示 100 项 赛事 资料 ， 所 以 读者 最 好 排名 时 间 登录 者 姓名 

下 :名 > 任 4 一 辽 广 全 名 > 器 于 品 1 3'20"328 和 大 侍 5 四 站 加 
先 确 定 自 己 是 否 能 狗 打 入 榜 才 进行 登录 过 程 LO 3.50"515 切 之 入 二 4 四 向 四 

想 浏览 排名 榜 盗 料 的 话 可 在 网 站 上 选择 TSINGLE RACE , 或 
ITIME ATTACK ,， 然 后 再 玩 择 个 别 赛 道 的 TYPE J 玩 项 ， 即 IN ， 排名 时 间 登录 者 姓名 
(Normal) TR , (Reverse) rM , (MirronrMR , (Mirror Reverse) RS 人 由 日 





TIME ATTACK 模式 


赛 道 名 称 : THREE SEVEN SPEEDVWAY 


排名 时 闫 登录 者 姓名 


1 2'05"656 TAKUG@SST 玉 四 加 

100 2'21"406 MOMO itkf 加 区 
赛 道 名 禄 : DINOSAUR CANYON 

失 名 时 间 登录 者 姓名 

1 2'44"656 LAPHONGKONG 由 口上 加 


100 3'10"984 USA 司 加 晶 


枉 遵 名 称 :SEA-SIDESTREET GALAXY 


排名 时 间 登录 者 姓名 
1 3'06"796 kk.Okamoto 
100 3'49"203 七 站 EE 泊 交 | 
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和 了 SONY 本 DZO~RUE 


“ 涌 有 本 瑚 证 一 大 名 十 体 人 了 一 人 6 全 抽 林 全 
三 让 
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se MU 2 和 ?LecugnaunosnL 
AS 


wz-2o92z- 才 四 | 65 


ZIIRS 和 等 514S7 认 、 生 人 7 


用 位 专 妇 UjsLV3AL 二 OUoOLZFatv | 
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ee 
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中 看 到 你 刚才 所 上 载 的 赛事 成 策 和 将 料 [图 61] 。 你 需要 和 吐 区 RAREASESEA 
排名 ”登录 者 姓名 


表 让 
赛 道 名 舟 : DESERT CITY 
人 pr 人 赛 道 名 称 : RIN RIN RINK WiManua 
1 2'44"765 K.Okamoto 让 误 宰 - | 
100 3'35"687 SINA 回回 产 了 四 排名 时 间 登录 者 姓名 Hornet Automatic 
了 1 3'.15"078 和 大 诗 了 中 加 四 | GrassHoppPer 四 sotft 
赛 首 名称 :NATIONALPARK SPEEDWAY 100 3'58"921 X-DAN 加 名 辐 
排名 时间 登录 者 姓名 RedCat 则 Medium Soft 
1 3'24"984 K.Okamoto 门 回 口 和 习 Ruleofoth 四 Medium 
100 415"390 廿 2《 人 缠 加 加 赛 道 名 称 : MARMAIDLAKE 
排名 时 间 登 销 者 姓名 站 站 Lightning 加 Medium Hard 
赛 道 名 称 CIRCUIT PIXIE 1 3'52"484 艺人 耕 才 
排名 。 时间。 ”登录 者 姓名 100 457"125 ??? 回回 加 PSuper 记 iHara 
1 2'08"453 TAKU@SST 加 书 日 司 Javelin 
100 2'35"109 .信人 .四 四 加 
和 垢 AT/IMOTEG | 
排名 “登录 者 姓名 国家 时 间 登录 日 其 
1 Ron Berggren US 0'36"402 2001/01M3 
[3 EC 
时 《Daytona USA 2001 》 一 样 你 亦 可 以 上 载 你 的 赛 2293 全 口 UK 2'43"962 2001 /01MDO0 
事 成 绩 进 行 移 和 络 排 名 。: 方法 如 下 : at 区 证 
了 村 司 ' 雹 己 王 登 娃 
(1) 完成 赛事 和 后， 必需 要 在 主题 另 中 玩 摆 SAVE GAME ， 1 ic GDOTIG@RL UK 1'.44"385 2001/01114 
三 、 、 -人 5 圭 2 业 、 二 EC 
储存 游戏 成 绩 和 但 料 1851 TAGBOY UK 3'06"595 “2001/01/14 
(2) 在 主题 画面 玩 择 HOME PAGE 」 ， 然 后 再 遗 择 划 司 3 
乱 AT/SUZUKA 
| IF355 Challenge Internet Web Site ) [ 轩 57] 排名 登录 者 姓名 国家 时 问 登 销 日 期 
汉 过 和 线 上 多 进 入 F355 主 移 丰 和 后 选 择 上 RANKING 】 [ 力 1 丙 硬 童 … UK 2'08"298 2001/01M3 
58] ， 再 选择 上 三 之 寺 过 和 仿 代 登录 才 吾 J」 [图 59] : 1264 Snaker AS 5'34"627 2000/10/31 
SR ee 。 家 
(4) 选择 [送信 ,后 便 会 进入 r 了 UL T 忆 一 地 一 夕 ,(Player AAA 人 
Data) 画 面 ， 由 於 你 益 未 进行 个 人 资料 登记 ， 在 TYour 排名 ”登录 者 姓名 国家 时 间 登录 日 期 
5 1 RABSAS JP 0 30"428 2001/D1/06 
Personal Data , 一 桶 中 只 会 出 现 INO NAME , 等 答 料 E3 图 上 
[加 60]， 但 你 仍然 可 以 在 Bestlap & MAXspeed , 一 项 司 加 UK 1'06"845 “2000/10/21 


国家 时 和 商 登录 日 期 


皖 移 页 下 方 的 5 个 人 三 一 夕 登录 了 才 一 和 人 1 (个 人 意料 1 LISBON@yoshi JP 1'28"718 2000/10/08 


登录 表 ) 站 输 入 你 的 个 人 资料 [ 圆 62] 。 二 
”” (5) 所 需 瘟 料 包 括 姓名 (名 前 )、Score Name (又 习 了 六 E3 E 四 E3a 
一 人， 即 你 在 完成 赛事 后 为 成 绩 进 行 登记 时 所 使 用 的 名 人 
称 )、 出 生日 期 以 及 性 别 。 完 成 表格 后 选择 5 工 y 上) ee 
一 J(Entry) 确 襄 [图 63] 723 LEON 
(6) 选择 r 乡 书 > 口 一 人 才 吾 , (下 载 ) 将 刚才 的 登记 资料 和 
储存 於 记 蛋 卡 上 [图 64] - 排名 要 给 者 姓名 
(7) 选择 "全 世 O 夕 人 么 辫 永 > 下 屯 二 夺 过 仿 仁 登录 才 隔 国 已 
盏 , (为 全 部 成 生 进 行 登录 ) [ 贺 65] 2029 滞 ws 
(8) 完成 登录 和 后， 你 只 需要 遗 择 画 面 中 列 出 的 你 的 赛事 时 eATsuco 
间 [图 66]， 便 可 以 看 到 你 的 移 和 络 排 名 。 了 ic GDOTI@RL 
以 下 列 出 了 截至 1 月 15 日 为 止 十 一 人 条 赛 道 初级 (AT ， 人 
Automatic) 模式 中 榜首 及 榜 未 的 赛事 成 绩 供 大 家 参考 梧 国 男 


和 ATLONG-BEACH 
si 排名 《” 登 销 者 姓名 


登 其 他 升 希 说 克隆 3 1 CARGO ^ 
进入 F355 官方 移 站 后 选择 rDoWN LOAD ，, 便 1 站 
进入 下 载 移 站 。 供 下 载 的 档案 资料 包括 : 
《F355 Challenge》 特 和 揭 影 像 片段 (又 从 之 Y 山 么 一 接 和 

E 上 一 ) [图 67] : 各 是 街机 版 F355 开发 队伍 所 制作 的 一 E3 辆 己 
段 意念 影像 。 玩 者 只 需要 选 择 ' 人 一 上 一 辫 ? 吾 4 和 进入 915 ee 
影像 区 便 可 以 玫 看 片段 [图 68] * ss RE 

职业 车 手 Ghost Car 赣 料 [图 69] : 有 多 位 职业 赛车 1 CARGO ATcgol 
手 的 F355 和 游戏 资料 供 下 载 。 玩 者 选择 想 下 载 的 车 手 瘟 E3 加 避 
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料 和 后 按 上 夕 记 二 口 一 上 ， 在 下 一 个 人 备 广 书面 中 按 
TDOWN LOAD , [图 71] 以 及 上 址 疏 训 玩 择 记 昼 卡 位 
置 便 完成 下 载 过 程 和 拒 计 D 

游戏 资料 可 作为 "CArcade ,中 的 Free Run (了 一 证 
走行 ) 游戏 模式 的 Ghost Car 使 用 ( 玩 者 需 先 在 游戏 
TOPTIONS ,中 的 [GAME SETTINGS ,内 的 /GHOST 
CAR , 设 定 为 /ON [图 70]) * 

PC 用 F355 Wallpaper [图 72] : 一 共有 3 张 F355 
壁纸 供 下 载 ， 玩 者 必须 使 用 PC 才 可 以 下 载 过 些 壁 和 纸 : 
移 站 位 置 为 http://www.sega-rd2.com/f35/jp/index2. 
html 


Eq : 表示 F355 


被 启动 


工 DE 5'43"284 20007117/27 


-2 


国家 时 示 登录 日 期 
JP 1913"991 2000/12/21 
UK 3'25"621 2000/11/21 
二 
国家 时 疝 登录 日 期 
UK 0'49"931 2001/01/14 
IT 1"22"475 2000/12/27 
国家 时 疝 登录 日 期 
UK 1"22"995 2001/01M43 
ES 2'25"315 2000/1/02 
国家 蛙 间 登录 日 期 
JP 1'06"363 2000/12/21 
JP 2'21"166 2000/08/12 
国家 时 间 登录 日 期 
JP 1'42"260 200011/09 
US 3'45"199 2000/11/09 
国家 时 间 登录 日 期 
JP 2'09"570 2000/1 2/121 
中 24'29"348 2000/08/07 


的 性 能 经 过 调教 ， 革 与 预 变 的 


F355 性 能 有 出 人 
E 攻 下 : Assistant 机 能 


(了 之 又 卜 机 能 ) 在 堵 戏 中 曾经 


二 二 : 由 左 至 右 分 别 为 Training、Free Run (也 一 
品 走行 )、Race (上 一 又 ) 模 式 
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FIG71 一 2P/MEMORY BACK UP/ 对 
应 VGA BOX / 对 应 PURU PURU PACK 
/ 对 应 ARCADE STICK / 对 应 MODEM 


局 ; 






甸 
7 
在 ARMSTONE CITY 市 长 B.M 催 险 谋 底下 ，VIPER 战 士 展开 了 前 所 未 有 的 激 
怠 ， 每 位 战士 也 希 肇 以 自己 的 实力 膀 出 比赛 - 其 
然而 ， 两 年 之 后 ， 奉 行 独裁 政权 的 B.M .竟然 一 反 举 办 比赛 时 的 态度 ， 为 了 除去 民 
在 背后 与 自己 作对 的 VIPER 虐 士 ，B.M. 立 例 大 举 捕 捉 VIPER， 大 部 份 的 战士 
因此 成 为 阶下囚 ， 送 往 ARMSTONE CITY 海 上 的 孤 龟 式 监 铬 "至於 少 部 份 能 
够 停 免 於 允 的 战士 ， 也 只 可 以 过 著 隐匿 的 生活 ， 渐 渐 并 始 氟 角 ， 卸 下 载 士 的 
友 甲 ， 只 有 一 些 仍然 不 甘 届 服 於 B.M. 的 高 压 ， 稳 积 向 B.M. 进 行 反抗 -……. 





ONE STEP 一 > 一 人 > 

QUICK STEP < 

DASH 一 《一 ) or G 音 不 放 … (一 ) 和 后 授 
上 段 GUARD & ATTACK 二 十 P or K 

下 段 GUARD & ATTACK 本 人 

原 地 起 身 倒 地 时 一 or G or K 渴 连 按 

HEAD SPRING 倒 地 时 PP 

后 转 起 身 倒 地 时 僵 

前 转 起 身 倒 地 时 一 

空中 受 身 被 杜 起 至 半空 时 Tor jl or 二 or 一 十 P 十 K 十 G 
HEAD SPRING 被 邯 起 和 后 著 地 时 P 十 K 十 G 

三 卫 = 被 攻 起 和 后 著 地 时 Tor lj 十 PT+K++G 

后 转 受 身 被 杜 起 和 后 著 地 时 人 十 P 十 K 十 G 

上 段 TECH GUARD P 二 K 二 G 


下 段 TECH GUARD 
TECH GUARD 攻 网 
轴 心 向 内 移动 
珊 心 向 外 移动 





能 用 在 《FIGHTING VIPERS》 
中 左右 腾 利 的 ， 其 实 正 是 每 位 
VIPER 战 士 身 上 所 穿著 的 盔甲 


(ARMOR ) ， 其 中 共 分 为 上 半 
身 和 下 半身 两 个 部 份 ， 只 要 其 中 
一 个 部 份 受 到 攻击 ， 反 映 那 个 部 
份 的 耕 甲 的 耗损 度 就 会 上 异 〈 位 
於 体 力 侧 还 的 人 体 图 : ARMOR 
GAUGE.: ， 会 因 订 盔甲 的 受 捐 
情况 作出 题 示 ) ， 当 超出 盔甲 所 
能 锡 承 受 的 征 吉 时， 到 甲 就 会 自 
动 破裂 ， 出 现 不 利 的 情况 。 


”防备 力 下 降 

- 迁 长 被 攻 束 时 果 灌 的 时 间 
“增强 被 栖 起 时 浮 起 的 幅度 
. 可 以 使 用 SUPER K.O . 技 


人 

TECH GUARD 成 功 时 P or K 
TECH GUARD 成 功 时 1T 十 P 十 K 二 G or P 十 K 二 G (向 左 时 ) 
TECH GUARD 成 功 时 」4 +P-H+K+A+GorP+K+G (向 右 时 ) 


可 以 令 到 使 用 者 一 口气 腾 出 两 个 
回合 的 特殊 系 入 ， 至 於 取决 的 人 条 
件 ， 就 是 使 用 ARMOR 破 坏 或 
SUPER K.O. 技 了 竺 对 手 ， 不 过 由 
於 以 上 两 种 招式 本 身 的 攻击 力 极 之 
有 限 ， 加 上 两 者 同样 需要 完全 破坏 
僵 甲 时 才 可 以 使 用 ， 所 以 么 对 属於 
效益 大 、 风 险 更 大 的 招式 。 


初学 者 通常 最 容易 忽略 的 地 方 ， 
简单 来 说 ， 就 是 透 DASH 人 或 特 
定 的 招式 ， 决 定 架 式 的 重心 放 於 
左 脚 或 右 脚 ， 令 到 移动 速度 、 攻 
驹 的 形态 和 距 衣 产 生 伙 化 。 














有 利 如 BAHN 的 了 上 名 时， 


(一 十 
P ) ， 只 要 被 对 手 找 格 数 次 ， 也 会 出 现 
被 反 量 的 情况 


为 了 禁止 连续 或 只 会 使 用 有 利 性 
质 比 乾 高 的 攻 吉 ，《FIGHTING 
VIPERS 2》 特 别 定 立 了 一 套 可 
以 减 低 防 和 攻 娩 和 后 硬 直 的 演算 方 


PREVIEVVS 


法 ， 只 要 连续 防 拷 同 一 种 关 
招式 超过 三 次 ， 硬 直 的 时 间 

就 会 其 短 三 个 FRAME (3/60 
少 ) ， 而 在 第 三 次 之 和 后， 只 要 每 
防 竺 同一 招式 一 次 ， 硬 直 也 会 入 
豆 一 个 FRAME ， 直 至 第 六 次 为 
目 ， 由 每 一 个 回合 表 始 计算 。 换 
句 话说， 就 算是 矿 戏 中 最 有 利 的 
三 
次 :也 会 立即 成 为 不 利 的 招式 。 





防 拷 ， 同 样 ， 投 技 也 可 以 抵 镭 对 
手 的 各 种 投 技 ， 只 要 在 对 手 输 入 
通常 投 或 指令 投下 段 投 、 
DOWN 和 空中 投 除 外 ) 和 后 的 十 三 
个 FRAME 之 内 ， 输 入 对 手 投 技 
指令 最 和 后 的 方向 和 相同 的 按 复 
(比方 说 ， 对 手 投 技 的 指令 是 
一 < 和 一 十 P 十 Gu 的话， 使 用 者 
只 需要 输入 上 二 十 P 十 G ) ， 
就 可 以 成 功 从 投 技 中 逃 有 ， 向 对 
手 进 行 反 荀 。 
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有 CO 愉 IIE 


P-.P-.P.K-P+TK+G 

, 已。 十 区 
CRACK DOWN > SUNDANCE > 鹤 转 P.P.P. 4 +K:-P+K+G 
DUNK SHOT 


一 十 P.P.P+K+G 
(一 ) Por | 、\ 一 十 P 


STRIKE FIGHTER > GAIN GRAND 
STRIKE FIGHTER > PENGO 

GAIN GRAND > 心跳 PENGUIN LAND 
BLOCK SLAP 


STRIKE FIGHTER > SKY TARGET 
STRIKE FIGHTER > GAIN GRAND 


一 一 二 . P-P 二 K+G:.P-P 
站 立 途 中 P 


SUNDANCE 
SUNDANCE > 这 转 
TAIL GUNNER 


LOCOMOTIVE 
SUPER LOCOMOTIVE 


背 向 靖 壁 二 十 P 十 K (第 一 段 ) 
AFTER BURNER 背 向 精辟 二 十 P 十 K《〈 第 二 段 ) 
PASSING SHOT 
TAIL GUNNER 
SHADOVW DANCE 
SHADOW DANCE > TAIL GUNNER 
WALL JUMP 背 近 单 壁 时 * 一 汪 十 K 十 G 
WALL JUMP KICK 背 近 兰 壁 时 二 < 二 十 K 十 G - K 


LIGHT HAND 
KNUCKLE CLAW KICK 
KNUCKLE SHARK 
SHARK FRENZY 
SHARK FRENZY LOVW 


DEATH SPIN UPPER 

DEATH SPIN UPPER > GUITAR TRUST 
STANDING UPPER 

HIGH KICK 

BACK OF KICK 

BACK OF DITCH 

BACK OF DITCH 十 


MOTOR CREVW 
DEATH SPIN COMBO 
LOW SPIN COMBO 
LOW SIDE KICK 
BLOCK BREAK 
BLOCK BUSTER 
SPIN STAMP 


DOUBLE CRIMSON DIG 
ALTERNATE KICK 
ALTERNATE SWEEPER 
ALTERNATE STROKE 
ALTERNATE STICK 
+ 十 P+K.-K:-P+K:-P 二 K 
十 P 十 K 。 | 十 K 


一 二 K+TG.P.P:P 





背 近 单 壁 时 二 < 二 十 K 十 G - P 十 K 十 G 
4 十 P 十 K (第 一 段 ) 
+ 十 PK (第 二 段 ) 
HEAD-ON > 误 转 J 十 P 十 K.P 十 K 十 G 
U.F.O. 战 士 阳 子 妹 妹 
SPACE HARRIER 
MOON WALKER 


误 转 和 后脚 向 对 手 时 PP 

误 转 和 后脚 向 对 手 时 P . P 

事 转 后脚 向 对 手 时 K 

究 转 和 后脚 向 对 手 时 K . 〈 豆 中 后) P 十 G 
襟 转 和 后 脚 向 对 手 时 和 二 十 K 

站 转 和 后脚 向 对 手 时 K 十 G 

误 转 和 后脚 向 对 手 时 P 二 KK 十 G (第 一 段 ) 
裤 转 和 后脚 向 对 手 时 P 十 K 十 G (第 二 段 ) 
误 转 后脚 向 对 手 时 P 十 K 十 G . P 十 K 十 G 
宁 转 后头 向 对 手 时 K 

误 转 和 后 标 向 对 手 时 K - K 

区 转 和 后头 向 对 手 时 P 

家 转 和 后头 向 对 手 时 P - P 十 K 十 G 

窒 转 和 后头 向 对 手 时 P - P 

喜 转 后头 向 对 手 时 P - P . P 

误 转 后头 向 对 手 时 PP .PP 


超 转 后 头 向 对 手 时 P -PP.P.Pf 


天 转 和 后头 向 对 手 时 上 4 十 P (第 一 段 ) 
宁 转 后 票 向 对 手 时 上 十 P (第 二 段 ) 

宾 转 和 后 P 二 Kor 上 
宁 转 后 PK . P 十 K or | 上 4 十 P 十 K 


ROCK'N PARK 
R360 CWIND WAR ) 
R360 CRAD RALLY ) 


近 疝 时 P 十 K 
近 责 右 便 时 P 十 G 
近 疝 左 侧 时 P 十 G 


转 转 GAUCHO 近 散 时 上 十 P 十 K 
忍 近 敞 时 二 十 P 十 G 
ALL THROVW 近 逆 时 < 二 十 P 十 G 
一 | 一 十 P 士 G 

= 二 士民 

近 向 时 二 J \ 一 +P+G 


STINGER THROVW 接近 足下 的 对 手 时 久久 十 P 十 G 
刷 者 PRINCESS 近 敞 背后 时 P 十 G 
SCRAMBLER SPIRIT 面向 糟 壁 近 贡 时 P 十 G 
背 向 章 壁 近 疼 时 P 十 G 

空中 近 疝 时 二 十 P 十 K 十 G 


DEATH SPIN SLASH 
DEATH SPIN ROLLER 


FLAP JACK ATTACK T +P+K+G:. 1T 二 P 
VETO BARN 一 十 P 十 K 十 G (SUPER K.O. 技 ) 


近 疝 时 一 二 十 P 十 G 

近 疼 时 T 4 十 P 十 G 

接近 足下 的 对 手 时 入 AN 十 P 十 G 

面向 痢 壁 近 敞 时 PP 十 G 

TAG HAND WALL CRUSH 背 向 单 壁 近 敞 时 P 十 G 
PROGRESSIVE NOISE 近 疝 时 二 | \ 一 十 P 十 G 
BLUE SKY BALLET 近 疝 时 二 | 上 \ 一 十 P 十 G . 


近 疝 时 二 |) \ 一 十 P+G ， 
T 41+P+G .一 十 P 十 G 
近 散 背后 时 P 十 G 


背 向 对 手 时 PP 
背 向 对 手 时 上 了 十 P 


DOWN 攻 驹 


LOW SPIN KICK TIURN 
TURN SOBAFT 


背 向 对 手 时 上 十 K 
背 向 对 手 时 T 十 K 


一 < 一 < 二 十 P 二 KG 





SANMAN UPPER PEACH 
IGNITION PUNCH 


ATOMIC GENERATOR PUNCH 


FUSION GENERATOR PUNCH 


GENERATOR PISTON DRIVER ... 一 十 PP 十 K -PP- 
目下 与 己 攻 SN 


LOW PUNCH 


MIDDLE SANMAN KICK 
BLOCK BOMBER 


LOW KICK MIDPDLE HOOK 
COMBO PISTON DRIVER 


BLADE SLASH 
SLASH HIGH 


〈 束 中 后) > 十 P 瑟 


近 疝 右 侧 时 P 十 G 
近 敞 左 侧 时 P 十 G 


近 疝 时 一 二 十 P 十 G. 二 < 二 十 P 十 G 

近 疝 时 一 二 十 P 十 G . < 一 十 P 十 G 

近 疝 时 一 二 -十 P 二 G . < 一 十 PP 二 G . 

二 上 J  \ 一 十 P 十 G 

近 疝 时 二 十 P 十 G 

近 疝 时 熏 4 、\ 一 十 P 十 G 
面向 粳 壁 接近 足下 的 对 手 时 4 十 P 十 G 
面向 糟 壁 近藤 时 P 十 G 

面向 章 壁 近 疝 时 和 一 十 P 十 G 

背 向 糙 壁 近 敞 时 P 十 G 

近 责 背后 时 P 十 G 

近 仰 区 对 手 的 脚 部 时 二 ” J 上 一 十 P 十 G 
近 仰 区 对 手 的 脚 部 时 一 信 上 一 < 十 P 十 G 
近 俯 区 对手 的 脚 部 时 和 一 J 、\ 一 士 P 十 G 


闪闪 大 有 有 有 和 


DOUBLE CROSS KICK > REVERSE CROSS KICK...K 十 G .KK 十 所: 一 十 K 十 G 


DOUBLE CROSS KICK > 转身 
LONG AXIS 


K 二 G - K+G .PK+G 


OVER DRIVE 
OVER BLOVW 


近 疝 时 一 人 上 了 二 十 P+G 
近 疝 时 < 一 十 P 十 G 


FULL OVER DRIVE 
ANIMAL HOWLING 


FISHTAILL BUSTER 
HIGH PRARAID 


DASH 中 P 
DASH 中 P . P -P 


DASH 中 运 十 K 
DASH 中 4 十 K 


TURN SOBAT 


HEAD BOMB 


PEACH BURGER 


SANMAN FLASH 


十 K+TG.-K.-K:-K:-K 
4 十 K 十 G . K 十 G 
J 十 K+G . K+G .KG 


一 一 十 K 十 G . P 十 K 十 G 

背 向 单 壁 时 < 一 汪 十 K 十 G 
背 向 章 壁 时 * 一 二 十 K 十 G - K 
背 向 单 壁 时 二 * 十 K 十 诺 十 担 
一 十 P 十 K 十 G (SUPER 技 @O. 


近 疝 时 一 二 十 P 十 G 
近 敞 时 上 二 十 P 十 G 

近 疝 时 二 十 P 十 G 
近 疝 时 二 人 尽 十 P 十 G 

近 敞 时 < 二 一 十 P 十 G 
接近 足下 的 对 手 时 六 AN 十 P 瑟 
面向 单 壁 近 敞 时 P 十 G 

背 向 并 壁 近 敞 时 P 十 G 

近 疝 背后 时 P 十 G 
空中 近 散 时 | 上 十 P 十 K 十 G 


TAG HAND WALL CRUSH 
BACK SUPLEX 


CUTTING BOARD 
SMART DIVE 
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COMEO SKIPING KNEE -P. wALL SLIDE 





















ONE TWO TOE KICK..… PR” | 十 长 FRONT SIDE EARLY WOOP ..…………………………… 背 近 养 壁 时 和 二 < 二 十 K 十 G . P 
COMBO TOE & HIGH KICK P.P- 上 十 K- 〈 接 角 对 手 后 ) K WALL SLIDE CANCEL.…………- 背 近 和 粳 壁 时 二 < 二 十 K 十 G . P 十 K 十 G 
COMBO TOE & HEEL DROP …… PR、 马 。 | TK 《 扩 央 四 玫 入 ) KTEG WALLCLIMB 大 跳 中 接近 将 壁 时 T 十 P 
和 > 十 P WUUALE DIE ， ， ，  ，， ， :-。 WALL CLIMB 中 十 P 
tPEPERHIGHESPRINE 十 P .长 VER TSEFAE T 十 PK 二 G 
UPPER MIDDLE SPIN .0 十 已 。 长 站 二 改天 站 大 福 下 臣民 T 二 PA+KA+G - 人 十 P 
STANGING EPER .2 站 立 途 中 P “ FRACHARD BACK SPIN .……………………… 一 十 P 十 KG (SUPER K.O. 技 ) 
EGG 1 于 P 

LOwWwEUNCH TAEL KERE 1 十 P .K 

LEIEUEBEER < TP  STOMACH ALKA .RN 近 疝 右 侧 时 P 十 G 
上 GERE 放 < +P  STOMACH ALKA .pp 近 疝 左 侧 时 P 十 G 
生 站 二 愉 站 LA < TP WALLTHROVW .pp 近 疝 时 P 十 G 
VER 有 END 和 虽 关 必 训 瑟 E 放 和 “NT+TP BRAIN TWIST .pe 近 疝 时 一 二 十 P 十 G 
ERRKREEREW EU 上 | 十 P FOLK THROW 近 敞 时 | 十 P 十 G 







EORKSCREW DB -| N\ 二 P.K FOLKTHROW KICK ppp 近 散 时 上 十 P 十 G . 二 十 K 
CORKSCREVW TAIL BREAK .…………………- ， -| \ 二 P.K+G OVER HEAD CANNGON 近藤 时 < 十 P 十 G 


CORERREEREVW ERAD SPRING = | 下 P -> 区 十 各。 ER 富民 在昌 SS 且 和 近 疝 时 二 人 十 P 十 G 





















人 ( 接 鲁 对 手 和 后 ) 一 十 P 十 K 十 G FACE CRUSHER KNEE..………………………- 接 近 蹲 下 的 对 手 时 > 六 十 P 十 G 
忆 GRRESEREN ERACKE RE 一 上、\T+TP.-K+G- WVALEL 品目. 下- 面向 单 壁 近藤 时 P 十 G 
ee (接盘 对 手 和 后 ) 二 十 P 十 K 十 G DEAD END DOUBLE KNEE .………………: 面 向 单 既 近藤 时 熏 一 十 K 十 G 
二 于 DING KNEE K “TAG HAND WALL CRUSHL pp 背 向 糟 壁 近 疝 时 P 十 G 
站 区 站 站 BIN K -K “BACK SUPLE 基 .0 近 疝 背后 时 P 十 G 
ERKNEE -> 十 K AIR GRAB 空中 近 痢 时 熏 十 P 十 K 十 G 
站 LE 二 站 有 区 区 \ 十 K “FLYING HEAD SCISSORS 大 跳 中 上 了 十 P 十 K 十 G 
人 二 

BLOCK KNEE 二 二 上 二 二 和 大江 让 二 二 全 和 再 过 下 3 三 二 汪 性 疫 汪 二 二 和 二 二 站 汪 本 二 寺 训 村 各 过 党 忆 和 这 和 坟 汪 计 汪 二 汪 训 和 汪 有 和 本 汪汪 < 一 十 长 HOP BUSH ee 全 十 PP 


BLOCK BREAK. .2 aa 让 全。 。 下 本 和 和 


Yo  - ，  ，、 。 Law ee， 
TOE 及 HIGH KICK KE 《全 和 于 很)K AIRROLNGSGGA  、  、  、 ， 、、 ， 、、 - 大 跳 中 K 













TOE & HEEL DROPR. 了 二 KK 、“〈 坛 病 曙 于 本) Ke ARETGOE 大 跳 中 K 
HEEL DROP .0 (和信 RERICERE 大 跳 中 上 十 K 
HEEL 口 ROPR .0 二 大 跳 中 上 十 K 


HIGH SPIN KICK. .ee 


TREEE 和 白 晶 氏 







































































让 六 PT 日 白 站 区 《) P 十 K、 P -P-.P 
二 司 人 KE PK-P PP-P RUNNIUG BOARD SLAP .pr DASH 中 PP 
HOOKEUPPER PTK. NTP RUNNING KNEE .pe DASH 中 K 
TREE OORUEEER P 十 K:.P:P.N+P SLIDING KICK .0 DASH 中 | 十 K 
TVWNRAGOELEC THROUGH PK PP | 二 KK FEIPIICKET DASH 中 1 十 K - 〈 弹 往 对 手背 后 ) K 
RAPETHOOKLEGTHROUGH P 二 KK-.P.P.P. 4 十 K 已 眉 | 本 让 WE 国民 DASH 中 上 +K - 〈 绕 往 对 手 青 生 K 
TIN DA P 二 K.-P-P 二 KG 日 ASHEAIR DASH 中 K 二 G 
TRNAEEGOR  、 ，、、  ， ， ，、，、 ， P 二 K.P.-P+K+G:-P FLIP KICK 2 .0 DASH 中 K 十 G 《和 弹 往 对 手背 后 ) K 
TIN DA TAN P 十 K.-P-P 二 K+G.P-P FLIP LOVW 长 人 长 DASH 中 K 十 G (和 绕 往 对 手 佣 后 
TWIN EAI UPEER P+K.P-P+K+G.-N、+P 郝 身 ] 
TWIN DAJILEG THROUGH ……………… 二 KR PR ET UN 背 向 对 手 时 P 
TWIN DAJI DAJI PP RE RETKEE PP IEKIG TURNDOUSEEONCNI 背 向 对 手 时 P . P 
、 HOPPING 长 有 在 后 :0 和 6 生菜 和 二 在 ， 二 下 二 二 十 基 卜 二 二 汪 关 下 旺 二 巩 这 证 扯 天 呈 本 于 基 才 电 家 六 长 十 G LOW TURN 后 它 辣 二 二 背 向 对 手 时 二 十 己 
LOVW SPIN KICK 二 记 二 本 时 症 下 本 请 间 二 下 本 三才 二 在 站 直下 刘 和 有 本 让 下 二 在 在 间 才 下 志 e 吾 吉本 二 二 二 相间 者 革 本 二 刘 有 间 间 二 二 二 二 本 间 林 寺 十 长 十 扎 下 URN KICK 人 背 向 对 手 时 K 
BORDER PUNCH 人 LO SEE > Ke KG IOwspNcgTuURN 背 向 对 手 时 上 十 K 
DOUBLE BORDER ... > 于 太 刁 巨 RREAIK 忆 十 十 所 ENSGESAT 背 向 对 手 时 了 十 K 
EUNCGEEeN 。 TAILL BREAK BACK ROLL ……… 二 十 K 十 G ”〈 接 鳃 对 手 后 ) 熏 十 P 十 各 
PUNCH COIN DOUBLE 已 . K - K HEAD SPRING KICK 十 K 十 G - 〈 接 明 对 手 和 后 ) 区 
EGGGTAEL CR 2 一 十 下 十 KK 十 忆 MAUL BUSH- 上 二 人 
Eeesusi P.P-P EC KNEE 1 一 十 K 十 G “FOODOT STAMP -RN 业主 和 
GNETWOUPPER ， :- 疡 PP = 二 和 全 天 投下 国生 已 忆 在 一 一 十 K 十 G 站 本 村 二 天 有 于 太 全 二 十 长 “， 长 
ONE TWO UPPER HIGH PP. 已 .一 -PK CEARTAWHREEE ”= TURTEE ~， 二 KG -KG  TRIPLE STAMP. 上 士 长 "KK “长 
ONE TWO UPPER MID EBP 天 ENARTWEEEL ECW SPIN -KG -| 二 KG 志 人 YN 由 GEPHNINEAT ARACGCK T 十 P 
NETWO ECON P-P-K CART WHEEL BACK ROLL ppp 人 
站 蕊 了 WO 避让 P .P.K:-K 于 区 下 二 二 上 入 一 十 十 G ee 二 


NE TWOKRRNEE .P. 一直 K | ROCKET MISSILE 












2 近 疝 时 一 十 P 十 G 
近 疝 时 熏 十 P 十 G 


玉生 二 二 二 证 证 二 二 本 站 让 站 本 扣 二 本 后 章 间 天 匡 加 下调 里 本 直入 基 刘 测 生 性 避 吉 生 在 而 机 本 二 本 二 让 和 昌 本 站 电 者 表 下 考生 站 生 届 本 本 本 本 人 有 二 村 二 二 间 革 作 革 章 过 本 昌 关 全 人 二 二 生 半 当下 本 全 于 本 二 撤 苦 留 般 魔 (KNUCKLE HAMMER 》 人 














武者 津 基 全 闭 让 忆 K 全 生 ns 澳 江 是 来 出 逢 (ROLLING SoeAT) + 二 K 
根性 肘 证 本 汪汪 证 二 间 本 本 古本 生 间 于 天 汪 本 贡 村 是 惠 酝 下 本 条 责 本 昌 和 汕 站 痢 本 二 本 前 汪 间 生机 本 盏 击 丰 本 在于 在 在 间 生 帮 下 正音 者 币 王 本 昌 汪 才 相间 用 二 本 本 间 6 浪 淋 蚌 素 蜀 徒 (ROLLING SOBAT) ee 亡 二 广 
她 苑 开 压 破 (DRAGON UPPER )】 nes em (wk 
蛇 武 流 怒 霜 魂 压 破 vi 本 ENE io 
人 ~ 、+P 本 和 宝生 SEE 全 本 小 踏 著 地 时 K 
烈 甲 破 强 站 。 2 了 足 拟 先 喝 若 (C JUMP 于 中 E KICK ) 2 小 中 中 K 
| - 已 狼 喝 斗 玫 车 (LOVW CUT KICK 》 2 小 跌 中 二 十 攻 
AAA 军人 空 浪 淋 愚 素 蜀 徒 CAIR ROLLING SOBAT 大 跳 中 K 
3 和 区 汪 和 和 二 一 十 P 一 | 入 十 P 
浮 归 王 丰 先 - 人 ELEAKRETOE 3》 一 大 跳 中 K 
有 蹲 干 中 六 十 P 傅 亚 醒 舞 (AIR DIVE) 关 研 中 下 让 K 
咏 立 肛 破 EeeTANDING UPPER ) 二 要 这 中 P 一 一 
一 降下 更 若 年 ERE KICK 大 跳 中 上 干 K 
超 佛 等 SUPER HOOK ) P 十 K 
时 前 鳃 亚 虽 苦 〈《FRONT AIR KICK ) .pp 大 跳 牛 一 下 K 
不 壤 硼 研 仁 羡 (FEINT 仁 羡 ) 玉 宁 二 二 二 二 入 本 二 感 二 天 十 寺 二 本 是 短 尖 正在 在 二 茵 生 沁 得 各 记 间 玫 尖 后 王 吉 二 二 基本 二 二 二 二 生生 已 十 长 避 对 已 后 铺 亚 虽 苦 (BACK AIR KICK ) 大 跳 中 二 十 K 
不 壕 褒 研 噬 苦 (FEINT KICK ) 目 二 ERG.K 
捧 苦 留 般 魔 (KNUCKLE HAMMER ) pp 大 跳 中 P 








台币 丰 时 本 可 二 二 和 省 过 本 全 二 村 得 查理 订 二 二 有 计划 考 包 生生 玫 本 本 贡 汪 和 才 于 本 全 三 刘 生生 二 二 于 二 用 类 委 二 二 本 < 一 十 已 十 K 空 般 魔 (AIR HAMMER ) 2 大 跳 中 外 十 己 


肩 龙 狗 留 (SHOULDER TACKLE ) .4 AN 十 P 十 K 
浪 淋 是 肘 (ROLLING ELBOW ) .< 呈 十 P 十 K 疾走 办 财 天 斗 (RUNNIUG STRAIGHT ) pp DASH 中 P 



















蕊 时 下 财 最 斗 ( 户 有 时 STRAIGHT )》 二 十 P 十 K - P 王 坪 了 瑚 CRUNNINGKNEE DASH 中 K 
证 1 十 P 十 K 汪汪 兰 (SUDING ICE DASH 中 上 十 K 
本 本 二 十 PK P 疾走 厄 狗 留 (RUNNIGN TACKLE ) .pp DASH 中 P 十 G 


外 和 < > 十 PK “ 春 首 铁 山 《DASH 铁 出 ) .0 DASH 中 K 十 G 
疾走 飞 喝 苦 (RUNNING JUMP KICK ) .0 DASH 中 过 十 K 


ee 中 返 控 苦 留 (TURN KNUCKLE) 
和 掉 于 革 直 让 皇 民 忆 民 下 中 返 番 治 (LOW TURN PUNCH ) 背 向 对 手 时 了 +P 
oo 蹈 返 史 苦 (TURN ROLL KICK)】 背 向 对 手 时 K 
足 已 油 二 让 基站 二 记忆 局 间 重要 可 看 过 乔 而 间 本 丁磊 看 看 查 献 外间 千 测 认 前天 三 放生 夺 训 如 刘 溃 检 要 可 放 本 外 荐 御 二 全 全 全 四 着 看 间 本 旺 二 生生 十 本 二 下 本 吉大 要 本 于 训 划 全 下 现下 于 和 区 全 浊 玫 KG 王 通 转 吕 苦 遗 返 (TURN LOVV SPIN KICK ) 手 时 但 向 对 
oo 距 返 秦 蜀 徒 (TURN SOBAT) 背 向 对 手 时 个 十 K 






ee 近 责 右 侧 时 P 十 G 引 尊 
ee 近 辟 堪 侧 时 P 十 G 







一 二 一 二 十 P 十 K 十 G 








和 和 入 人生 。 SPIRAL TRICKS _ PROFESSIONAL 4 十 K 二 +G .P .PsRK 
和 生生 生生 竺 生生 计 和 二 站 全 生生 人 Se SPIRALE REACTIOR CGOSsACK -| 上 KG PP， 计生 东 
和 和 和， 本 人 证人 人 仙人 本 LOW SPIN HIGH 








=srrecovoaeoaco 7 《 供 下 》 
和 全 和 二 多 了 十 P 寺 K 十 G - P 











于 二 的 于 在 和 2 2 EYEEAPS 一 |] 十 P 十 K 十 局 - K 
站 扯 昌 且 在 E 有 有 后 一 一 > 二 已 K ” 长 MGONSAULETBAEK EL 有 PP， 背 近 藉 壁 时 <*-<。 十 K 十 G 
的 2 ATOMIC EREEGARTS = 一 十 P 十 KG (SUPER K.O. 技 ) 







ee 一 一 十 PK-K:- 一 十 K 3 ， 
人 一 一 十 P-.-K-K-P 十 K 十 G 电 ARREE R 昌 上 近 疝 右 侧 时 P 十 G 








GRANDEZERO > TOEKCK- 一 一 二 PK.K-PTTK+GK 将 民 近 散 堪 侧 时 P 二 G 
GRAND ZERO > TWIN DARTS 一 一 十 P.K.K-P 二 KGK 三 江 向 民 本 近 疼 时 PP 十 G 






ee 一 一 二 PP-K.K-P 十 K+G 有 和 汪 和 和 


Ke 和 

















，，，，，，，， P 十 K+G - 上/ 十 K POISON 民生 所 上 PCG 
ROLE KE K FIRN STR 近 疝 时 熏 人 十 P 十 G 
人 (= 区 天 全 装 全 下 二 国有 用 用 近 疝 时 一 入 上 二 < 二 十 P 十 G 
REACTOR K -PP FACE CRUSHER KNEE 接近 足下 的 对 手 时 入 十 P 十 G 
让 后 捕 导 全 大 站 在 民生 K:-P. 四 AGREE WA RES 面向 章 壁 近 疝 时 P 十 G 
COMBGRERACIOR K . P - P DEAD END DOUBLE KNEE .………………- 面向 烛 壁 近 敞 时 和 一 十 K 十 G 
人 人 NG NA 开间 全 EE K.P.P.K TAG HANB WALLE CRUSH 背 向 六 壁 近 散 时 P 十 G 
COWBOTRICKS 一” KE PR 了 KE 本 六 全民 有 避 后 二 丰 关 近 责 背后 时 P 十 G 
COMBCO REACTOR PLUS 一” 改 、 和 PE 

COMBO BEND EDGE Ke PK JUweHAWRER T 二 P 
COMBO TRICKS PROFESSIONAL .……………………… KE FE、 KE HoppNGRCRE 个 二 区 
COMBO REACTOR COSSACK K PE ER YA MipoesHeopaoNcR ， 二 十 K 

- K 






人 LOW TURN PUNCH ……………… 蹲 下 背 向 对 手 时 上 十 P 


， LEG SCOOP .向 对 手 时 二 十 P 































Ge 一 二 间 提 让 和 太阳 的 着 大 跳 中 PP | FLIPLOWSsPINKCK 背 向 对 手 时 | 十 K 
和 JAD 门 上 LE EN EOE 向 圣手 呈 二 长 二 石 
STANDING 了 wwWIN DARTS . --  ， 站 立 途 中 K . K 要 和 NE 六 本 DASH 中 P LI 已 忆 ER 背 向 对 手 时 十 P 
STANEBING HEEL WwWHIP- - 站 立 途 中 K -上 」 十 K ER 提 RES 于 呈 民 本 总 局 是 人 了 背 向 对 手 时 人 十 K 
en ， SERIT IER KK 
人 号 NBING 十 PP 
博 有 K+G .KK 转身 攻 要 
三 站 IN 但 且 号 生 和 K-+G . | 十 K 汪汪 AFMCGORHRR 雹 
王 WRRN RUN， 己 
EROEESSIONAE BEANECER 十 K 十 G 痛 向 对 手 时 人 4 会 属于 全 站 全 全 一 二 一 < 一 十 已 十 K 十 G 









《未 有 正式 公布 名 确 ) .vv ，， vv， 













《 末 有 正 环 公布 名 帮 ) 二 | 入 一 十 按 著 P 草 不 放 
(未 有 下 去 公布 名 稳 ) ，、 一 十 K 
《未 有 正六 会 布 所 祖 ) 一 十 K  ( 吉 中 和 后 ) 一 二 十 P 二 G 
本 有 正六 公布 名 宙 ) < 一 一 十 P 
《 林 石 正 卫 公布 鱼 禄 ) < 十 P . P 
有 有 下 站 全 布 号 更) 背 近 糟 壁 时 二 * 一 十 K 十 G 
《 末 有 正 苹 公布 名 确 )， 背 近 单 壁 时 二 * 一 十 P 
(未 有 正式 公布 名 稳 ) ea 背 近 鳍 壁 时 二 < 一 十 P - P 
未 有 下 汉人 布 友 和 ) 背 近 半 壁 时 * 一 * 一 十 P - K 









《未 石 正 式 公 布 名 和 ) 近 疝 右 侧 时 P 十 G 
有 人 公 下 王国 ，、 - ，  ， ， 。  ， ， - 近 敞 左 侧 时 P 十 G 
(本 有 有 正 羡 公布 鱼 和 和) 近 疝 时 二 上 | 入 一 十 P 十 G 
有 二 公布 名 帮 ) 、  ， ， ， ，  、 、 近 疝 时 二 ” | \ 一 十 P+TG.- T JI+TP+G 
《本 有 应 世人 公布 名 梢 )。.。 近 敞 时 二 | \ 一 十 P+TG. T 1 +P+G. 一 二 PP 上 +G 






有 直人 公 布 训 和 7 接近 足下 的 对 手 时 入 A% 十 P 十 G 





> 
| 


sanEPLnvERs De MaGnze 人 由 


司 








己 愉 EEVIE VV 





TEXT: 和 纺 手 大 主 





委 行 商 /多 造 商 | - 翔 游 入 
游戏 类 型 | 3D SHT 
发 售 日 期 | :2 月 22 日 
售 价 | 6800 日 园 , 初 回 际 定 拔 同 价 
容量 | GD ROM 
记 疏 |】 未 定 








@ 1994 BIG WEST/ 
MACROSS 揭 作 委员 会 

@ 2000 BIG WEST/ 
PROGR AM 

@ 2000 SHOEISHA CO .， 
LEE 


MACROSS 
M3 即将 推出 ， 
你 又 知道 多 少 禾 
戏 内 容 ?? 见 以 
往 公 报 的 都 是 瑟 止 
雷 志 大， 雨点 少 
的 资料 ， 我 们 各 
三 SEE 上 ES 
及 最 新 资料 ， 让 
大 家 更 深入 训 钠 
MACROSS 











乔 前 文 ，Dancing Scull 特 种 部 队 

由 皇 牌 机 病夫 妇 上 麦 斯 ,和 ' 米 娜 4, 租 
成 ， nn 

， 在 帮 斯 和 米 娜 的 故事 以 外 ， 壕 

到 代 小 本 国宝 


三 休 主 线 。 玩 家 可 以 随意 选用 其 中 一 
名 角色 和 多 款 战 机 进行 游戏 ， 完 成 他 
们 独 有 的 舞台 任务 








MHRECRU0O55 
外 全 故事 


MACROSS 自 推 出 以 来 备 有 党 
人 舌 ， 动 必 一 辑 接 一 辑 ， 最 新 一 辑 当 然 
就 是 腑 所 周知 的 MACROSS 7， 今 集 
游戏 跟 该 辑 动 画 不 扰 关 任 ， 发 生 在 
MACROSS 7 与 IMACROSS 
PLUS ,之 前 。TrMACROSS 不 久之 
和 后。 在 第 一 辑 MACROSS 超时 空 要 
塞 ,， 於 西历 1999 和 年， 一 首 不 明 宇 宙 
咒 般 暗 到 地 球 ， 地 球 人 开始 注意 处 旺 
人 的 存在 ， 成 为 银河 战 委 的 导 火 复 。 
为 预防 外 星人 侵略 地 球 ， 人 类 成 立地 
球 连 邦 政 府 ， 惟 立 针 对 :和 祖 拿 过 旺 
人 的 [ 章 基 利 J 战 六 部 队 。2009 年 ， 
战 门 正式 开始 ， 战 沈 好 不 激烈 ， 也 造 
就 了 妈 位 天 份 优秀 的 少年 ， ' 马 多 ， 
和 上 了 梅 斯 , 成 为 章 基 利 部 队 的 皇 牌 机 
师 。 其 中 ， 上 帮 斯 ，, 表现 出 色 ， 春 过 
向 阵 机 师 上“ 米 娜 ，, 芳心 ， 在 地 球 与 棚 
拿 过 星人 和 平 协议 和 后 ， 两 个 人 正式 稿 
婚 ， 成 为 夫妇 : 

可 是 ， 和 平 的 日 子 和 后 才 北 年 ， 多 
派 反 联邦 雪 力 份子 决心 有 挽 避 联 邦 支 
配 ， 地 球 又 出 现 内 副 。 於 是 ，- 故 斯 ， 
与 5 米 娜 ,又 唾 入 战 生 旋 油 ， 受 联邦 政 
府 委 话 ， 租 成 仅 两 个 人 的 特种 部 陈 
rDancing Scull, ， 镇 奈 各 地 方 。 





4 人 











麦 斯 (了 六 夕 色 )， 眶 称 斯 里 昂 。 珍 纲 斯 (之 夕 ! 
> 研 J7 了 7>。 芯 一 才 又 ) 。 原 超时 空 要 塞 机 师 ， 技 术 上 比 前 
章 基 利 部 队 , 队长 和 福 卡 , 和 当时 明日 之 星 马 辉 , 膛 要 
了 得 ， 被 冠 以 天才 , 之 称 。 在 与 上 祖 拿 过 星人 ,一 战 中 
整 败 南方 的 皇 牌 机 上 师 上 米 
娜 ，， 互 相 党 识 ， 相 爱 千 成 
夫妇 ， 一 起 安居 生活 。 因 为 
联邦 是 次 内 副 再 次 奉命 
战 。 由於 丰 功 厚 绩 ， 及 和 后 於 
[MACROSS 7 ， 一 辑 中 侈 
异 为 租 长 。 [MACROSS N 
zi 7.1 妇 主角 7 美 莉 4 就 是 他 与 

米 娜 的 亲生 女儿 。 梅 斯 乘 上 战机 和 后 有 如 蓝 色 
闪电 ， 所 以 战机 亦 以 蓝 色 汶 主 -。 

















































元 日 


米 娜 (三 册 了 ) ， 上 暴 称 ; 全 名 米 娜 。 法 玲 苦 。 珍 纳 斯 
(三 U7 了 ee。77 了 1 一 才 。 区 一 才 双 )。 前 祖 拿 过 星人 寻 人 
读 队 队长 :及 和 后 在 战 和 所 中 
与 败 斯 相爱 ， 自 愿 接受 微 
vv | 答 技 术 改 法 自己 体格 ， 与 
之 千 成 夫妇 ( 详 见 帮 斯 一 
段 ) 。 MACROSS 7 内 药 
异 和 为 市 长 。 对 妇 儿 上/ 上 美 莉 ， 
呵 蔗 人 备至 。 米 娜 的 战机 以 
红色 为 主 





已 月 MEFL 有 YE 记 三 口 台 MSG 有 ZIMNE 

































雷 莉 亚 ( 毛 了 至 研 了 7)， 全 名 雪 
有 利 sa 。 称 芳 ( 毛 字 三 三 六 。 二 了 才 
”~)。 和 棚 拿 过 人 ， 自 少 受 军国 主义 思 
想 蓝 陶 ， 曾经 参与 战 闷 ， 战 机 操控 
技术 一 流 。 现 被 米 娜 和 帮 斯 收养 ， 
> 身 为 Dancing Scull 一 份子 出 色 地 
工作 。 她 的 战机 以 粉红 色 为 主 




















过 首 | | Ye iT 吃 = 下: 习 | 革 三 


MACROSS M3 中 ， 为 凝 造 出 
MACROSS 原 有 感 骼 ， 每 个 任务 中 旗 
会 加 插 不 少 动 画 ， 而 且 在 动画 和 篮 戏 
中 ， 所 有 角色 以 全 语音 演 甸 ， 剧 戏 性 
富 ， 异 华 游 戏 的 临场 感 。 


站 辣 忆 必 EVIEVV 
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后 月 MEPFL 有 YEPRS DC 时 月 石 月 二 INME | 





己 愉 EVIE VY 











手 尽 章 基 利 


电 尼 外 让 站 将 全 


既然 是 MACROSS ， 战 机 当然 少不了 三 段 友 形 章 基 利 山 游 戏 由 原 “有 一 些 不 偷 不 类 的 机 体 出 现 * 有 关 出 场 战 楼 方 面 ， 游戏 中 所 有 章 基 利 懂得 至 少 
作者 河 森 正治 先生 扒 当 机 体 设 计 ，MACROSS FANS 和 纠 对 不 用 担心 会 段 缀 形 ， 大 部 份 机 体 忠 於 原 著 ， 另 外 有 部 份 原创 机 体 ， 吕 机 既 传 统 又 创新 
























量 产 型 战 
机 ， 以 VF-1 

本 设 为 作 蓝 
本 开发 的 空战 
用 战机 ， 革 以 
祖 拿 过 技术 改 恨 -* 
咒 机 在 大 毛 屋 之 内 机 动力 一 
纪 ， 可 谓 所 向 无 逆 。 战机 受 
军 部 高 度 评 价 ， 在 2020 年 芝 过 渤 



























与 原 祖 战 
机 VE=1T 一 
控 性 、 惰 六 能 
力 和 整备 性 ， 
各 方面 能 力 
都 优秀 ， 能 
力 平 均 - 
及 和 后 成 禹 
主力 误 机 ， 


原 祖 型 章 基 利 机 钥 ， 
TMACROSS , 主 战 机 。 
战机 、 半 喊 机 及 人 形 J4 三 
段 友 形 。 以 导弹 及 机 关 移 
为 主要 武器 成 为 所 有 章 
基 利 战机 的 讼 计 蓝 本 。 
















2012 年 被 配备 到 新 型 


至 春 去 VF-4 之 位 ， 成 为 主 
宇宙 船 队 ， 取 个 服役 长 过 20 年 的 经 力战 机 。 

VF-1 成 局 王 了 机 

力战 机 内 银 Variable。 

除 实用 人 ca 人 区 VF-14 非 章 基 利 型 

以 外 ， 战 本 运用 上 和 祖 拿 过 ,技术 ， 针 骂 柚 。 革 莉 亚 爱 ” 

机 主要 针对 宇宙 之 用 ， 色 二 马 对 宇宙 空间 开发 的 宇宙 战机 ， 机 ， 祖 拿 达 新 型 友 


袁 失 欠 横 大 毛 屋 功能 ， 及 和 后 成 战机 ， 外 困 酷 似 祖 拿 过 战机 








机 动力 出 类 拔 萃 。 战机 上 闭 
为 VF-5000 的 设计 蓝本 。 厚 厚 的 装甲 ， 孙 户 > 下 古 拉 捷 4 。 径 地 球 联 邦 宇 改 呈 
令 VF-9 酒 合 县 程 殊 AAA A 造 ， 战 机 可 作 灾 形 。 
1 了 
量 产 型 章 基 

寺 印 ? 7 7 
利 战 机 ' 运用 2 
租 拿 过 .J 技 除 上 壕 战 机 以 外 ' 根据 最 新 情报 ， 相信 仍 有 
了 术 天 发。 部 份 未 公报 机 体会 在 游戏 中 出 现 * 此 外 “， 翔 闵 社 
天 空 形 范 会 在 MACROSS M3 推 出 以 后 定期 更 新 移 真 ， 
战机 ， 号 VF-1 德 扯 机 上 载 一 些 密 
前 进 恤 户 : VF-4 和 寺 VF -站 码 供 玩家 载 
设计 令 战 3000 无 用 臣 入 和 游戏 ， 使 
机 所 有 模 之 地 ， 用 其 他 隐藏 


VEF - 骂 机 - 


强制 空 能 力 ， 实 战 性 受 军 
部 承认 ， 成 为 军 部 重镇 。 及 和 后 
成 为 VF-19 的 设计 蓝本 。 


自由 又 形 时 


游戏 内 ， 章 基 利 如 动画 一 般 ， 无 诊 在 何 时 何 地 ， 都 可 以 无 限制 “是 GTGGL ， LOCK h 1 有 有 昌 忆 有 呈 


地 自由 三 段 慑 形 (战机 Fighter 、 半 战机 半 机 械 人 Gawark 及 机 械 
MACROSS M3 内 ， 游 戏 会 扩 


人 Battloid 形态 ) 。 换 言 乙 ” 皮 工 TTS 

游戏 舞台 不 再 限 於 陆地 ， 而 Eee 是 [JE qt 3D 来 表现 上 超时 空 要 塞 ， 守 弹 幕 四 
是 海陆 空 三 军 大 混战 - 在 某 国清 轩 让 站 区 一 和， | 射 的 战 沈 ， 除 基 本 动作 以 外 ， 全 痢 
而 旺 志 坚 运 居 人 本 式 有 霖 至 国生 中- 上 弹射 击 及 接近 失速 的 回避 技巧 等 等 


径 技 都 尽 在 游戏 之 中 。MACROSS 
绰 内 各 种 各 技 都 扣人心弦 ， 可 惜 游 肯 
多 亦 有 限制 ， 玩 家 必须 消耗 Action 
Point 才 能 施展 各 项 纸 技 ， 而 和 绝技 则 
因应 章 基 利 形态 而 定 。 


立时 他 成 战机 自行 前 赴 另 一 
个 战场 ， 战 况 刻 不 容 很 ， 又 [全 
或 者 因应 场地 到 身 作战 - 水 和 
戏 舞 台 高 过 和 万 元 高 空 ， 低 至 车 

地 深 基 地 ， 紧 张 刺激 









二 目 久 半 和 b 
误 机 (Fighter) 三 是 全 
纠 技 ， 当 快要 被 半 过 本 
向 导弹 痢 中 时 发 放 有 风 
电磁 波 授 融 尾随 必 
弹 ， 加 以 引爆 ， 是 
回避 的 最 后 手段 








机 ” 械 至 克 
(Battloid) 和 经 技 ， 某 
段 时 间 以 内 不 断 以 
机 关 苞 摇 射 散 方 导 
惠 。 效 果 与 Flare 散人 F 乱 轴 在 战机 不 利 
的 低空 莽 时 即 可 使 用 吉方 法 避 过 导弹 。 


人 

让 DID -> 人 ~ 2 
三 | 了 PT 
基于 性 纪 三 1 [于 -站 
一 ee ws_a 


任何 形态 移 
技 。 即 全 导弹 发 
射 ， 在 动 书 中 通才 
以 战机 形态 发 射 。 
攻 束 力 强劲 ， 和 范围 极 广 ， 
强 刹 著 。 








是 人 章 基 利 的 最 


JELECL PLUGCin 


除 使 用 以 上 特技 渡 过 准 关 以 
外 ， 玩 家 可 以 在 舞台 开始 之 
前 ， 於 Plug In 《之 王 今 了 >) 
一 项 为 章 基 利 装 上 一 定 装 人 备 ， 
提 异 机 钥 性 能 以 辅助 游戏 进 
行 。 须 带 一 提 ， 越 新 型 的 机 体 
可 装 人 备 越 多 道具 - 





外 县 





Action( 字 心 之 a 之 ) 时 间 追 加 





】 增加 Action Point 能 


力 值 】 





Lock( 日 > 乡 ) 速 度 向 上 


| | 提 异 Lock On 速度 





地 形 Damage( 乡 x 一 艺 ) 效 果 回 避 


| 接盘 地 面 时 不 受 引 上 





楼 动 性 Up( 地 > 了 >) 





| 增加 机 动 旋 通 能 月 E 








Damage( 夕 x 一 苑 ) 率 轻 减 上 限 增加 


| 提 异 防 各 力 上 限 























Missile( 三 切 了 山 ) 攻 喜 力 Up(7 >y 了 7) | 提 异 导弹 威力 
Gun( 方 二 ) 攻 击 力 Up(7 了 7 y 72) | 提 异 机 状 确 威力 
Missile( 萎 了 几 ) 搭 载 量 Up(7 > 了 ) | 提 异 过 弹 数量 

Lock( 唱 yy 心 ) 钝 国 扩 张 | 扩大 Lock On 和 国 
ECM 装备 二 本 丙 本 淹 布 中 训 


在 动画 史上 “， 其 和 经典， 将 欧 爱 、 歌 曲 和 战 同 三 种 扣人心弦 的 美 历 元 素 融 合 得 天 衣 无 笑 的 ，MACROSS 可 庄 是 第 一 
人 “其 后 ， 就 如 负责 人 让 的 上“ 美 树 本 晴 童 , 以 及 机 体 设 计 了 上 河 森 正治 ，， 有 关 提 人 作 人 员 在 以 后 大 都 担当 重要 职务 ， 是 
篇 动 书 或 游戏 界 不 可 或 缺 的 人 材 。 而 是 次 MACROSS M3 隆重 拒 作 ， 原 班 MACROSS 肥 作 人 马 再 仔仔 一 堂 开 发 游戏 ， 
普 且 动用 原著 动画 MACROSS 声优 阵 演 笃 MACROSS Ma3 一 等 角色 ， 和 游戏 保证 原著 MACROSS 风味 - 





自 1982 年 随 著 TV 版 MACROSS 播放 开始 ， 美 树 本 晴 彰 的 设计 人 备 受 着 目 ， 好 评 不 私 。 之 后 ， 在 著 手动 书 

和 黎 戏 以 外 ， 亦 有 参与 小 褒 侈 作 

章 基 利之 父 "前 新 的 多 段 摊 形 机 体 对 当时 动 另 界 影响 种 汛 ， 以 后 的 动画 亦 多 带 其 影子 。 MACROSS 以 熏 ， 河 
正治 亦 有 监督 刷 场 版 " 超时 要 塞 MACROSS“。 可 要 记 起 爱 , 动画 抱 作 。 再 后 期 ， 则 负责 MACROSS 7 及 

入 写 有 关 剧 本 


负责 的 作 TV 版 超时 空 要 塞 [MACROSS , 及 剧场 版 超时 要 塞 MACROSS“。 可 要 记 起 爱 ， 
现 出 紧 潜 战 问 情况 和 章 基 利 的 速度 感 


刷 回 限定 版 送 大 短 


护 大 税 MACROSS 系列 踏 上 新 世代 和 游 戏 平 台 ， 同 2 月 22 日 推出 的 游戏 限定 版 会 附送 大 量 精 品 。 玩家 会 随 游戏 稽 得 
一 湿 甸 有 MACROSS M3 其 中 一 位 主角 图 案 的 精美 幸运 号 码 嘻 。 嘻 片 右 下 角 有 幸运 号 码 ， 於 3 月 30 日 ， 翔 泳 社会 在 有 
关 MACROSS Ma3 官方 游戏 移 页 和 Dreamcast Magazine 公报 得 装 号 码 ， 中 浆 者 可 以 得 到 浊 青 美 往 品 ， 和 礼品 详 备 如 下 - 
大 奖 MACROSS 效 (1 份 )  ”VF-13 战机 Figure ， 狗 长 60cm 





美 树 本 晴 意 | Charater Design 及 修正 





河 森 正治 “| orginal Mechanic Design 





板 野 一 郎 | OP Movie/Motion 监 修 ' 淋 溃 尽 致 地 表 


二 奖 奏 斯 效 (50 份 ) VF-13 完成 品 Figure ， 三 段 继 身 
三 奖 米 娜 效 (150 份 ) VF1A、VF1J、VF1S 其 中 一 款 Figure 
安 技 奖 蕾 莉 亚 奖 Macross M3 和 矿 戏 Sound Track 


Macross M3 官方 网 址 如 下 : http://www.shoeisha.co.jp/enter/m3/pcim3top.htm 
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SmED 户 开户 和 OO) 


发 行商 / 先 运 商 
禾 戏 类 型 

发 售 日 期 
售 借 | 





TEXTAINHO 


容 迎 来 到 


9? 咖 嘲 店内 









NECINTERCHANNEL 
SLG 

3 月 发 售 预定 
未 定 

GD ROM 

未 定 


@ 2000 力 少 地 儿 . “了 下 ~NECINTERCHANNEL 一 SNXA 


PREVIEVYS 





《部 和 来 到 PIA CARROT》 对 列 
的 吸引 之 看， 在 於 所 有 一 班 美 瓦 的 女 
角 ， 以 及 壮大 而 印象 深刻 的 剧情 " 内 
然 今 次 作品 的 内 容 基 本 上 是 移植 自 
2.2 版 本 ， 但 也 会 混合 2.0 版 的 部 份 
剧情 ， 以 上 及 加 揪 不 少 新 原 剖 
EVENT 。 除了 和 游 戏 媳 面 比 过 往 作 品 





质 素 更 为 鲜 烤 外 ， 和 膛 加 入 大 量 新 元 素 
和 得 意 有 趣 的 迷你 和 游戏 ， 全 部 角色 的 
对 话 都 经 过 配音 。 至 於 各 个 系列 的 最 
大 特色 ， 就 是 於 游 戏 开 始 前 ， 玩 者 可 
以 遗 择 女 角 们 所 穿著 侍 订 的 制服 ， 
2.2 版 基 於 GBC 的 容量 问题 ， 只 能 
提供 二 种 制服 遗 择 ，' 不 过 来 到 机 能 
为 强劲 的 2.5 版 本 ， 则 提供 多 过 三 种 
蒜 式 玩 择 ' 普 且 可 以 看 到 她 们 所 穿著 
的 制服 ， 膛 戴 上 一 些 丑 谴 的 饰物 。 玩 
者 可 随 自 己 的 喜好 来 自由 玩 用 ， 务 求 
和 给 人 一 种 焕然 一 新 的 感 殴 。 另 外 ， 值 
得 一 提 就 是 本 作 会 以 二 枚 GD-ROM 
的 大 容量 来 发 售 呢 ! 


其 实 《 数 迎 来 到 PIA CARROT》 
的 第 一 集 是 源 自 电脑 版 。 由於 当时 
此 作 推 出 和 后， 得 到 广大 雷 脑 迷 一 致 
的 好 评 ' 因此 决定 开发 第 二 集 ， 其 
和 后 更 将 各 两 集 分 别 於 不 同时 间 ， 以 








18 蕨 推 交 的 级 别 登 陆 SEG A 
SATURN 上 …… 相隔 一 段 时 间 和 后 ， 
最 近 语 商 在 2000 年 12 月 13 目 ， 於 
GBC 上 推出 第 二 集 的 加 强 版 本 2. 
2 ， 接著 不 久 更 发 表 最 新 乱 篇 的 电 脏 
版 第 三 集 ， 最 和 后 才 公 侧 要 定 三 月 在 
Dreamcast 上 推出 2.5 片 本 : 


於 《 歼 迎 来 到 PIA CARROT 2》 
壬 ， 故事 区 述 在 炎炎 夏 上 日 的 暑假 期 
AN ME ANNA 人 洛 





问 ， 主 角 一 -一 前 田 耕 治 来 到 一 间 名 叫 
PIA CARROT 的 咖啡 店 当 兼职 ， 东 上 且 
结识 一 班 人 见 人 爱 的 女孩 子 ' 有 的 是 
在 咖 嘲 店 工作 的 同事 ， 有 的 是 咖啡 店 
的 长 期 顾客 。 主 角 要 在 短 短 的 一 个 月 
内 ， 利 用 不 同 种 类 的 工作 ， 积 极 培 训 
出 自己 某 方面 的 能 力 表 现 ， 成 功 取得 
/心仪 对 象 的 芳心 。 


其 实 今 次 是 前 作 的 乔 稿 ， 故 事 设 
定 於 前 作 暑 假 的 四 个 月 后。 故事 舞 
台 同 样 位 於 中 杉 道 市 ， 由 於 主角 前 
田 耕 治 为 了 认 付 将 会 进行 工读 的 人 
学 试 ， 只 好 唯 有 暂时 五 并 中 杉 道 
市 ， 专 心地 光 习 。 可 是 距 训 考试 日 
子 将 近 到 过 前 的 冬 假 时 ， 主 角 突 然 
对 将 来 的 去 向 感到 十 分 之 困 援 ， 革 
且 决 意 重 返 中 棚 道 市 ， 与 一 班 怀念 
己 久 的 女孩 子 见 面 ， 究 竟 主 角 到 最 
和 后 的 人 生 决 择 会 是 如 何 呢 ? 过 样 就 
需要 由 玩 者 自行 找 出 人 葵 案 了.……- 








禾 天 中 ， 主 角 在 冬天 假期 的 日 常 
生活 上 ， 主 要 围绕 PIA CARROT 咖 
啡 店 当 兼职 的 工作 ， 与 多 过 十 一 位 
个 性 独特 的 女孩 子 们 相遇 。 玩 者 需 
要 透 遇 对 话 玩 项 和 各 种 迷你 游戏 ， 
来 增加 玄 孩子 对 主角 的 好 感度 ， 和 从 
而 取得 她 们 的 芳心 。 只 要 好 感度 过 
到 一 定 程 度 或 特定 的 时 间 ， 便 会 有 
特别 EVENT 出 现 ; 不 过 与 GBC 版 
的 限制 一 榜 ， 电 脑 版 里 的 不 良 成 份 
书面 , 当然 会 被 完全 修改 。 


其 实 此 作 的 游 戏 系 统 芷 不 复杂 ， 
反而 分 是 非 党 简单 。 玩 者 需要 为 每 个 
星期 ， 预先 稿 排 每 天 实行 的 行动 指 
令 ， 当 中 例如 有 “ 清洗 砚 碟 上 、 打 
摇 4、 收 帐 ,等 ， 种 类 多 过 八 种 项 目 
之 多 ， 但 每 天 只 能 实行 一 种 行动 指 
令 。 至於 决定 不 同 的 行动 指令 ， 都 会 
直接 影响 主角 各 种 能 力 值 的 增 减 。 


an 


今 次 2.5 版 本 除了 加 入 大 量 的 新 要 素 
外 ， 膛 保留 第 二 集中 的 新 原创 角色 ， 包 括 
爱 漂 友 美 、 神 支 由 和 和 志摩 筷子 三 人 。 由 
於 她 们 就 芒 同 一 问 学 校 兼 同 班 的 同学 ， 以 
及 时 党 一 起 活动 的 关 傈 ， 所 以 被 校内 称 作 
三 人 为 中 学 少女 三 人 和 组 。 至 於 玩 者 在 
壕 戏 中 ， 径 常 遭 到 由 她 们 所 引发 的 特别 事 
青 插 和 人。 不 知 三 人 会 否 将 PIA CARROT 
咖啡 店 弄 得 一 围 粳 呢 ? 


区 
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OOMOMI AZCAW A) 
生日 日 期 :9 月 16 日 (上 处女 座 ) 
血型 : B 
身高 : 151cm 
三 国 : B79.W57.H78 
基 於 喜 获 PIA CARROT 咖 啡 店 的 制服 


CARROT 咖啡 店 壬 清洗 矶 子 时 认识 了 主 
角 。 她 性 格 活 浅 开朗 ， 拥有 一 位 教导 极为 
不 错 的 家 庭 补习 老师 ， 管 理 她 的 全 部 功 
课 ; 当 和 与 主角 天 傈 加 深 后 ， 便 会 将 主角 当 
作 是 哥哥 看 待 


生日 日 期 :7 月 1 日 《巨蟹 座 ) 

血型 : O 

身高 : 157cm 

三 图 : B83.W58.H85 
上 时 主角 同 榜 ， 一 方面 为 将 会 进行 工 芋 的 人 学 城 而 正在 不 断 努 力 地 刘 

亚 ， 一 方面 在 PIACARROT 咖 嘲 店 当 兼 职 玫 补 生 计 。 她 拨 有 一 把 长 长 

的 秀 影 ， 性 格 碗 为 坚强 ; 在 第 一 天 上 班 的 路 途中 ， 於 中 棚 通 市 车 站 引 从 

地 方 ， 偶 然 间 不 幸 与 主角 迎面 相 撞 ， 使 她 跌倒 地 上 ………- 


AMIZUKAN 


生日 日 期 : 5 月 15 日 ( 金牛 座 ) 


 : B80.W56.H80 
由 学 少妇 三 人 和 组 的 其 中 一 
a 友 美 是 亲友 兼 同学 的 关 
傈 。 她 十 分 好 腾 ， 和 平易近人， 很 
容易 便 会 与 别人 交谈 过 不 停 " 理 
想 方 面 ， 就 是 找 出 一 个 有 上 进 心 
的 人 来 成 为 她 的 对 象 


而 人 职 的 中 学 三 年 级 学 生 。 她 一 次 在 PIA 
























加 | 局 7 
每 早 盏 (SANAE ENISHI) 
生日 日 期 :4 月 17 日 (山羊 座 ) 
血型 : A 
身高 :163cm 
三 国 : B94.W70.H96 

在 PIA CARROT 咖 啡 店 工 作 已 有 
多 年 时 间 的 女性 ， 和 负责 洗 碗 的 工作 ， 
是 办 多 女 角 中 年 龄 最 大 的 一 位 。 她 对 
工作 抱 著 十 分 热诚 和 届 真 的 态度 ， 可 
是 不 太 喜 获 褒 话 ， 而 每 天 早上 也 会 到 
公园 散步 


志摩 筷子 (NORIKO SHIMA) 
生日 日 期 :12 月 1 日 《人 马 座 ) 


由 和 面 型 : A 


高 : 150cm 


二 转 : B79.W56.H79 

由 和 纪 的 亲友 ， 是 位 成 绩 优 守 的 学 生 。 她 
十 分 友善 ， 对 任何 事物 的 现 察 力 强 。 由 於 她 
喜 歼 胡 褒 八道 ， 因此 轻 常 与 别人 发 生 胖 执 。 


4 人 









生日 日 期 :12 月 7 日 (人 马 座 ) 

和 面 型 : B 

身高 : 151cm 

三 国 : B79.W55.H78 

开水 的 妹妹 ， 属 高 校 一 年 级 

生 。 好 十 分 任性 ， 一 开始 便 了 
解 主角 的 性 格 ， 琵 且 喜 获 和 称呼 
主角 为 哥哥 。 每 估 有 空间 时 ， 

便 会 到 PIA CARROT 咖啡 店 见 

面 一 下 亚 东 的 工作 情 沈 * 











生日 日 期 : 6 月 29 日 (巨蟹 座 ) 
和 面 型 : AB 
身高 : 156cm 
三 转 :B80.W57.H81 

与 主角 年 龄 相 比 为 低 的 女 
孩 ， 活力 充沛 ;在 PIA 
CARROT 2 号 店 工作 一 段 时 间 
后， 便 大 受 厦 客 的 获 迎 " 内 然 
她 的 年 龄 较 低 ， 但 十 分 喜 获 穿 
人 的 服装 来 示人 ， 而 穿 上 
后 便 会 是 得 非常 成 熟 - 
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皆 泪 葵 (AOI MINASE) 






生日 日 期 :5 月 26 日 (信子 座 ) IRYOKO HUTABAI) 
Racnokeaidiye 血型 : O 生日 日 期 : 10 月 20 日 《天 秤 座 ) 
生日 日 期 : 不 明 6 





身高 : 164cm 





血型 : AB 
















开 | ， 不 
血型 : 不 明 三 转 : B92.W61.H93 身高 : 158cm 
三 围 : 不 明 子 ， 每 当 喝 醉 德 ,整个 人 的 原本 0 






PIACARROT 中 棚 分 店 的 经理 ， 
在 店 中 是 位 值得 信 亚 的 人 人， 责任 感 
强 。 她 所 有 一 种 大 人 的 性 格 ， 对 自己 
的 行为 十 分 芯 格 地 管理 






性 格 便 会 完全 相反 起 来 。 无 广 是 
工作 或 家 中 生活 ， 和 常 也 很 喜欢 
乃 造 气氛 。 现 在 与 店 长 正 为 将 会 
到 业 的 PIA CARROT 第 三 间 分 店 
作用 准 人 备 : 


唯一 一 位 於 PIA CARROT 咖 哇 
店 工 作 的 男性 侍 应 ， 主 要 负责 盒 库 整 
理 的 工作 ， 可 是 体质 玩 为 脆弱 ， 而 且 
看 其 外 表 和 身材 ， 的 确 甚 似 女性 
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发 行商 /名 造 商 
游戏 类 型 


发 售 日 期 | 
售 价 | 
容量 
记 恒 | 






| -DATAM POLYSTAR 
AVG 


3 肖 发 售 预定 
6800 日 赂 
GD ROM 
未 定 








日 本 电击 G's Magazine 连载 了 一 段 时 间 ， 而 获 各 昔 者 大 受 

入 | 获 迎 的 《HAPPY 均 LESSON》 。 黎 9 月 28 日 首次 在 家 用 机 
Dreamcast 上 推出 只 限 发 售 二 万 套 的 《HAPPY 交 LESSON 
~FIRSTLESSON~》 作 品德 ， 最 近 和 终 於 发 表 正 式 的 AVG 和 游戏 。 
二 套 作品 的 招徕 嘉 点 不 单 是 其 创新 的 故事 ， 而 登场 的 女 角 肉 然 看 
其 外 表 像 一 位 学 生 ， 但 其 实 她 们 全 部 也 是 教师 兼 主角 的 怒 怒 。 至 
於 今 砍 会 为 大 家 公开 一 下 故事 内 容 、 五 位 女 角 的 个 人 得 料 和 让 定 
画 。 事 不 宜 选 ， 立 即 达 上 ! 


G@DATAM POLYSTAR/Media Vorks/ 立 立 才 起 一 力 


PREVIEWVS 





ee 区 
一 前 作 与 今 作 的 分 别 一 
径 党 留意 乾 戏 情 报 的 有 朋友， 不知 还 是 否 记得 在 上 年 九 月 尾 ， 曾 径 推 出 一 
款 同名 的 才 上 呢 ? 过 款 和 游戏 的 名 称 为 《HAPPY 交 LESSON ~FIRST 
LESSON~》， 但 大 家 不 要 误会 此 作 是 本 系列 的 第 二 集 ， 其 实 是 一 款 专 为 
FANS 而 族 的 作品 。 禾 戏 的 内 容 可 谓 非 常 丰 富 , 收 销 了 各 角色 的 设 定 集 、 
EVENT、 原 书 集 、 出 演 声 优 的 INTERVIEW 和 一 些 有 起 的 迷你 游戏 等 ， 售 
价 为 4800 日 圆 。 由於 此 作 只 会 生产 二 草 套 关 傈 ， 因 此 便 会 显得 份 外 有 价 
值 ， 若 果 间 下 径 已 成 功 购 下 的 话 ， 就 真 的 恭喜 你 了 ! 至 於 来 到 今 次 的 作 
品 ， 将 会 是 一 款 正 式 的 AVG 乾 戏 。 和 壕 戏 玩法 与 同 
类 壕 戏 大 致 相 同 ' 故事 剧情 会 忠实 依照 原作 ，' 站 
且 邀 请 日 本 著名 声优 为 每 位 角色 作 配 音 ， 例 如 有 
并 上 嘉和 久子 、 木 村 亚 希 子 等 。 对 於 喜欢 《HAPPY 
交 LESSON》 的 你 ' 简直 是 个 天 大 的 喜讯 呢 ! 


一 故事 育 景 一 


对 於 只 是 小 学 四 和 级 学 生 的 主角 ， 因 一 





次 欠 旅 行 乘 船 时 发 生意 意外 ， 而 经历 和 失 


去 双亲 的 命运 ， 顿 时 克成 一 位 无 依 无 靠 的 独 儿 ， 简 直 褒 不 出 心中 的 痛苦 ， 只 
好 在 亲人 和 遗 下 的 大 豪 刀 中 ， 单独 一 人 渡 过 黑暗 的 每 一 天 生活 -……- 时 间 不 疡 六 


逝 ， 不 径 不 毁 间 主角 已 是 高 校 三 年 级 生 ， 正 在 就 读 " 层 (二 上 用 ) 学 园 ，， 

怎 料 眼前 突然 出 现 五 位 漂亮 的 少女 。 她 们 不 但 是 层 学 园 任 教 的 老师 ， 而 且 更 
竟然 表示 厌 意 成 为 主角 的 媚 妇 : 与 主角 一 起 居住 生活 。 主 角 阴 到 后， 当然 一 
口气 答应 了 她 们 ， 可 是 主角 上 课时 需要 白 时 称呼 她 们 为 老师 ， 回 到 家 中 才 可 
正 正式 式 称呼 为 奸 奸 ， 直到 尼 业 的 当日 为 止 …… 莫非 最 美好 的 人 生 ， 现在 才 
是 隐 | 辣 | 开始 ? 究竟 主角 会 如 何 面 对 过 种 突如其来 的 事情 呢 ? 


一 五 位 貌 美 如 花 的 老师 〈 妈妈 ) 
一 文字 睦 月 


圳 优 : 浅野 如 9 (代表 作 :PS 版 FClick Medic ， 
的 矢 尾 麻衣 ) 


Personal Data 


出 身 地 : 震 玉 晤 
累 业 学 校 : 港口 女子 短期 大 学 国文 科 
出 生日 期 :1 月 1 目 (山羊 座 ) 
徊 型 : DO 
身高 : 161cm 
三 国 :B80  W60 
负责 科目 : 国语 
古 问 : 图 书 委 员 会 一 国 艺 部 

今 个 学 期 新 任 的 教师 ， 在 学 生 的 眼 
中 是 位 素 忠 职责 的 老 
师 。 好 十 分 友善 ， 扰 葵 
烹饪、 洗 兴 、 打 操 等 家 
务 都 一 切 精 通 ， 简 直 是 
个 好 如 奸 。 可 是 好 在 自 
己 家 壬 仓 穿 上 少女 的 服 
装 ， 而 且 容 易 冯 器， 如 
非 的 话 就 更 为 完美 。 

















” H80 


二 之 舞 如 月 


警 侵 :木村 亚 希 子 〈 人 代表作 :OOVA 


rBASARA， 的 更 钞 ) /1 


Personal Data 
出 身 地 : 不 明 
办 业 学 校 : 不 明 
生日 日 期 :2 月 2 日 (水 巧 座 ) 
甸 型 : AB 
身高 : 159cm 
三 转 : 国家 秘密 ? 
和 鱼 豆 科目 : 理科 
帮 问 : 化 学 部 

担任 化 学 科 的 老师 ， 性 格 寺 为 沈 ( 
衣 ， 平 时 不 喜欢 褒 话 。 由於 她 与 主角 
已 枝 因 事故 而 失去 苇 亲 关 保 ， 因此 寺 
主角 的 心情 是 
感到 十 分 明白 
和 了 解 ， 有 能 
力 治 疗 主 角 内 
心 的 痛苦 ， 而 
好 的 家 族 则 是 
开办 廿 院 。 


三 世 院 吗 生 
圳 盆 :并 上 总 久子 (代表 作 : OVAI 我 的 
女神 的 具 责 ) 
Personal Data 1 
出 身 地 : 东京 1 1 
办 业 学 校 : 港口 女子 大 学 医学 部 
生日 日 期 :3 月 3 日 (人 双 负 座 ) 
徊 型 : A 
身高 : 166cm 
三 围 :B85 . W54 - H83 
复 责 科目 : 资料 收集 
硬 疝 : 校医 

原本 是 大 学 病院 的 医生 ， 
后 来 转 职 到 层 学 围 失 当 校 
医 。 她 瑶 美 
如 花 9 慎 清 
目 秀 ， 撞 於 
玻 | 术 方面 ， 
吉 坎 喝 茶 。 
由 於 她 是 一 
位 下 女 关 ee” 
傈 ， 因 此 学 人 4 5 


二 让 二 
V 7 和 是 


Ed 宝生 
技能 。 


3 
四 天 王 衣 月 、 本 
圳 优 :古山 去 必 二 (代表作 :SS 版 CIYU- 人 
NO , 的 YUNO ) 

Personal Data 


出 身 地 : 名 古 层 
毕业 学 校 : 湘北 美术 大 学 
生日 日 期 : 4 月 4 日 (牧羊 座 ) 
和 而 型 : B 
身高 : 154cm 
三 转 : B78  W50 晶 
负责 科目 : 美术 /| 
机 站 主动 于 三 认 富美 天 部 六 /本 一 
年 少时 已 友 对 动画 和 游戏 充 | -- 
满 著 江 厚 册 趣 的 美术 部 老师 ,性 - 志 
格 活 ' 汪 并 ww 


起 忆 一 一 ~ 上 态 21! 5 | 让 WAN 是 4 } 
各 无 和 3 本 了 者 要 . 主 三 四 w 7R 丰 了 CI 2 让 二 
235 到 司 1 














3 














避 月 网 忆 民有 和正 户 司 蝗 筷 人 月 所 月 艺 1 


= 9 













至 | > > 
各 到 加 各 机 ”后 史 天 人 一 
中 心 和 游玩 ， 人 EXESUCLzDL 和 忆 | 证、 人 
而 且 膛 管 忆 和 YA 
一 些 魔 法 系 厅 代 各所 1 呈 | 外 
少女 的 转 内 [7 人 
书 了 好 避 | > 入 刀 风 二 ~、 站 

- | 了 了 二 行 民 二 和 普 、 ht 和 N\ 
猎 自 生活 的 人 有 有 22 -估计 
门生 了 3 1125 了 3 人 
十 ER 二 四 放生 从 J 从 

寂寞 的 - NA AKC REED5t 

AeAr 一 
五 简 休 莎 月 


圳 优 : 世 岛 太 人 尘 吾 (代表 作 : OVA 上 仙界 传 一 封 神 演 羡 ， 的 地上 是 霸 ) 
Personal Data 


出 身 地 : 于 鞠 旺 

罕 业 学 校 : 和 白 波 体育 大 学 

生 目 目 期 :5 月 5 目 (金牛座 ) 
徊 型 : B 

身高 : 158cm 
三 转 : 四 * 
和 鳃 可 科目 : 

恒 问 : 田径 - f 

有 运动 全 能 的 体育 老师 ， 特 别 喜 歼 二 人 

三 足 的 比赛 ， 热 爱 穿 上 运动 服装 * 她 感 | 
每 逢 休息 和 放学 - 
时 候 ， 就 会 与 学 
生 们 交 诸 。 由 於 
小 时 候 的 生活 ， /人 | 
大 部 份 时 间接 角 开赴 自 四 3k 
男性 居 和 多， 因此 二 人 二 
语气 和 性 格 上 都 员 AS 


Te 人 81 
















MV 必 地 下 村 工 雪 工 如 
很 有 男性 化 ,而 “三 靖 AT tatyo>: 
对 趣 方面 就 是 观 \ 证 ， 5 


党 电影 。 \_ 全 天 和 外 









~ 村、 所 电 Re 、 玫 帮 下 
Z[Hj 
发 行商 / 代 造 商 : 
游戏 类 型 :| STG 
人 月 18 日 (发 售 中 


售 价 : :| -5800 日 圆 
:了 GDROM 






32 


对 应 周 迁 :VGA BOX 、 震 雪 
Modem 、Arcade Stick 


TEXTANHO 


二 


CAPCOM 除 了 著名 开发 格 半 游戏 外 ， 近 年 来 也 开始 向 著 
射 整 类 型 方面 发 展 ， 其 中 《GIGA WING》 和 《MARS 
MATRIX》， 正 是 一 个 好 好 的 佼佼 者 。 两 者 的 最 大 特色 
之 处 ， 莫 过 於 和 游戏 中 的 上 兆 , 位 分 数 ， 而 来 到 今 次 
《GIGA WING》 的 第 二 集中 ， 将 会 增加 到 ` 京 , 单位 ， 
六 提供 四 人 同时 进行 游 表 的 新 模式 。 再 者 ， 今 作 依然 保 
留 CAPCOM 一 向 的 作风 ， 与 街机 版 同步 推出 ， 相 信 各 
大 射 量 高 手 又 是 时 候 大 是 身手 了 。 





右上 有 MEFLARYTEPRS 口 和 MA 已 月 二 NE 







































在 欧洲 大 陆 中 央 的 红海 与 黑海 虚 
之 间 ， 存在 一 个 名 为 “ 西 鲁 比 利 亚 ， 
(七 山 六 三 了 ) 的 共和 国 。 一 天 :' 过 个 
平和 的 国家 突然 发 生 叛 夯 ， 连 邦 圣 屯 
军 的 军队 紧急 成 立 了 莉 时 政府 ， 于 且 
对 外 宣言 完全 独立 ， 但 是 连 合 国 冰 不 
承认 临时 政府 的 连 邦 ， 因 此 人 双方 产生 
了 对 立 状 态 ， 宇 事 不 得 介入 。 於 是 
乎 ， 连 邦 政府 便 决 定 派 喧 特 殊 候 兵 音 
队 ， 王 著 五 位 机 师 的 精 钢 能 力 ， 向 著 
访 一 榜 的 空域 进发 …… 








既然 今 次 Dreamcast 版 本 也 称 得 
上 是 移植 自 街机 的 作品 ， 收 杀 内 容 当 
然 比 起 街机 版 丰富 不 少 。 收 杀 模式 一 
共有 六 人 个， 分别 为 "ARCADE ,、 
WU O: 民生 本 于 下 ORG 
[RANKING ， 全 人 ALEERY 了 和 
IIHOME PAGE ， 和 OPTION ， 
TARCADE ,一 顾 名 思 闵 ， 篮 戏 内容 与 
国 街机 NAOMI 版 完全 相同 ， 主 要 由 七 
重大 时 个 版 数 构成 ， 选 择 不 同人 物 ， 均 影 竹 
有 和 眉 版 数 的 进行 次 序 ， 最 后 三 版 则 是 
上 国定 ; 每 版 与 版 之 间 ， 出 现 人 物 对 话 

上 和 声 面 来 交代 剧情 ， 然 而 不 同 的 人 

肌 荆 声 二 都 有 各 自 独 立 的 故事 - [SCORE 
ATIACK,， 一 纯粹 以 取得 最 高 分 数 为 
目标 来 进行 和 游戏， 出 现 版 数 与 
IAARCADE ,模式 同样 为 七 个 。 
ANKING 1 一 於 过 里 玩 者 可 以 疯 看 


IETYTTIRV7 
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和 从 7SCORE ATTACK ,每 版 中 所 取得 
的 分 数 。' GALLERY ,一 供 玩 者 益 尝 
相关 和 壕 甬 揪 必 的 模式 ; 只 要 完成 游戏 
中 特定 的 条件 ， 过 些 由 冬 目 景 先生 亲 
手 和 纵 尾 的 插 必 便 会 逐一 出 现 ， 数 量 多 
过 100 幅 以 上 ， 令 堵 蚤 的 耐 玩 性 提升 
不 少 -IHOME PAGE ,一 只 要 接 絮 到 
此 作 的 官方 秽 页 ' 便 可 将 乾 戏 让 销 登 
上 排名 榜 ， 与 这 方 各 高 手 以 分 数 来 进 
行 较 量 ， 以 及 下 载 和 次 料 等 服务 。 


4- 直 一 一 人 一 4 重 
站 













[二 本 册 和 Fello 男 Do 
上 Wanted 
上 和 放 是 学 hallefge 由 g 
人 四 二 amdel 





本 作 最 大 的 招徕 喜 点 ， 就 是 玩 者 
所 多 得 的 分 数 最 高 达到- 京 J 音 位。 分 


分 数 呈 | 亿 必 洁 











全 站 吗 ， 


.二 
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天 
人 
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本 


数 取 得 的 方法 ， 只 要 人 莒 破 族人 或 破坏 
特定 的 障 夏 物 熏 ， 便 会 出 现金 移 ; 只 
要 成 功 取 得 金 向 ， 分 数 就 可 以 提升 。 
当 连 敌 地 取得 金 种 的 时 候 ， 分 数 就 借 
数 上 升 ， 而 且 吉 破 一 些 耐 久 力 高 的 敞 
人 或 BOSS ， 更 有 大 量 的 金 黎 出现 。 
取得 分 数 越 高 ， 有 还 增加 可 用 credit 次 
数 ,， 因此 遇 上 过 些 交 得 的 机 会 ， 就 切 
记 不 要 错失 啊 ! 


00000008000 


9 N 
Z5T545T2P 8 从 6343 工 


AN 区 


坟 戏 中 ， 内 然 每 部 机 体 有 著 各 种 
不 同 的 能 力 ' 但 是 同样 所 有 共 四 种 的 
攻 吉 武器 ， 而 当中 最 大 的 特色 ， 就 是 
只 需 利 用 二 个 按钮 ， 便 可 发 射出 不 同 
效果 的 攻 喜 武 器 。 玩 者 需要 因 当 时 的 
吕 况 ， 有 运用 不 同 攻 可 武 器 ， 才 有 效 地 
将 贡 人 逐一 束 破 


@CAPCOM CO., LTD.2001 SUPPORTED BY TAKUMI CORPORATION 


4 人 





7 本 


机 仙 基本 的 武器 ， 有 具 半 自动 连 射 
功能 ， 取 得 一 定数 量 的 POWER UP 
道具 ， 便 可 以 提升 和 过 个 武器 的 
LEVEL ， 一 共 分 成 四 个 队 级 * 队 各 
越 高 ， 攻 警力 及 和 范围 便 会 越 强 ， 而 
使 出 方法 是 将 按钮 连续 地 一 按 一 
放 。 至 於 不 同 的 机 体 ， 其 武器 的 标 
准 威力 和 性 能 都 是 有 所 不 同 
1 BTOGE 1 下 370344 3 
外 2 二 
交 w7 克 浊 AR， | ?二 可 训 F 间 开间 


威力 筷 大 的 武器 ， 只 需 按 B 犁 便 
可 发出 :不 允 使 用 次 数 是 有 所 限 
制 ”发射 后 能 锡 令 整个 书面 内 的 疝 
人 受到 重大 损害 ， 而 且 发 动 期 间 自 
机 更 是 属於 扰 前 状态 ， 最 通 合 遇 上 
敞 机 过 多 时 使 用 





STGAE 1 一 市 街 
游戏 开始 ， 玩 者 身上 处 於 市 街 的 空中 
上 作战 。 初时 对 付 一 些 中 型 此 机 闻 不 困 
闪 ， 使 用 ! REFLECT， 攻 吉 消减 它们 
便 可 出 现 大 量 金 疗 。 进 入 过 版 的 首脑 
党 和 : ] 


TYYY2T 





二 现 办 忆 到 





不 知 大 家 於 游 戏 中 遇 上 大 量 的 子 
对 接 连 不 断 地 出 现时 ， 会 如 何 应 付 
呢 ? 不 要 早 ， 只 要 竺 书面 左下 方 的 
RF 能 力 棒 出 现 / OK 字样， 再 紧 
三 
会 张 开 一 个 防 访 网 ， 将 页 方 的 子弹 
吸收 ' 反弹 和 散人 来 造成 伤害 。 假 若 
使 用 和 后 成 功 喜 败 向 方 ， 便 有 如 下 十 
般 的 金 吏 出 现 呢 ! 


WE 1 9000000705D 二 
-ap， 了 本 现 924559700 7 : 
汉 区 祝 0 - 关 站 一 
二 信 这 RN 7 


今 集 初次 登场 的 新 武器 ， 使 用 方 
法 与 (REFLECT FORCE ,相同 。 不 
过 当 吸 收 禹 人 子弹 和 后， 便 改 妓 为 发 放 
出 雷 射 攻击 ， 将 自 机 前 方 范 围 的 散人 
受到 伤害 。 同样 地 ， 使 用 后 成 功 喜 败 
敞 方 ， 便 有 数 不 尿 的 金 冲 出 现 : 


TREE 1 工 0 了 77777275 
iT V 71412732 避 


站 区 和 
14222597 


总 吉 1 凑 TINRs 
二 二 家 1 与 7XL SN 
渤 芋 村 间 
4 和 1 了 
了 - 奸 | 可 


上 上 2) 





前 ， 先 会 遇 上 一 辆 分 两 个 关卡 的 大 型 机 
天 车 ， 对 付 方 法 就 是 不 断 和 从 车 尾 攻 吉 ， 
而 成 功 吉 败 它 便 会 出 现 一 个 FORCE 
BOMB ,道具 。 最 后 来 到 一 焦 四 脚 机 动 
兵器 的 首 脑 ， 它 会 分 做 为 二 个 型 态 ; 留 
意 第 一 型 驴 所 发 出 具 速 度 高 的 火球 ， 玩 
者 麻 以 半 红 度 的 移动 方式 来 躲避 ， 而 到 
了 第 二 型 驴 ,由於 耐久 力 部 不 高 ' 故 很 
快 便 可 将 它 消减 。 


STGAF- 2 一 委 *; 

进入 和 后 首先 由 左 往 右 的 移动 方法 
将 一 批 小 型 战机 莒 落 。 由 於 往 和 后面 对 
向 人 的 数量 及 子弹 都 是 极 多 的 关 傈 ， 


因此 多 点 使 用 TCREFLECT , 攻 吉 来 消 
减 它们 。 来 到 中 段 时 ， 放 尿 快 将 般 陈 
上 左右 两 还 的 炮台 父 破 ， 沽 少 子 绰 出 
现 量 ， 以 增加 可 移动 空间 ， 来 消 减 其 
他 疝 人 和 战 艇 。 至 於 来 到 此 版 的 首 及 
有 号， 是 一 架空 载 制 空 突 束 机 ， 不 过 不 
鸠 对付 ， 只 要 走 到 画面 的 中 央 位 置 ， 
一 面 以 左右 两 边 移 动 方法 避 并 它 所 放 
出 的 一 串 串 子弹 ， 一面 作出 有 还击 ， 便 
可 轻易 莒 落 它 


STGAE 3 一 工场 

由 於 过 版 是 攻 人 的 军事 工场 ， 
此 有 很 多 强劲 的 兵器 正 等 待 玩 者 。 於 
首 段 时 认 尿 快 消减 一 些 战 六 机 ， 接 著 
建 习 使 用 TCREFLECT , 攻 警 二 部 和 从 
工场 内 部 出 现 ， 放出 大 量子 弹 的 装甲 
车 豆 落 ， 之 和 后 便 会 注 人 工场 深部 迎 瑟 
首脑 。 不 允 潘 信人 期间， 有 四 部 和 从 四 个 
不 同方 向 的 炮台 出 现 , 玩 者 走 到 书面 
正中 间 避 并 它 发 出 的 炮弹 便 可 平安 乱 
事 。 来 到 此 版 的 首脑 战 ， 是 一 租 大 型 
北 水 爆 束 艇 ， 首 先 素 快 整 破 两 迁 的 炮 
台 ， 而 当 它 释 化 成 第 二 型 能 后， 它 的 
子弹 速 度 便 会 加 快 ， 而 且 好 像 灯 花 般 
放 出 ， 建 划 走 到 愉 面 中 间 集 中 使 用 
IREFLECT， 攻 艾 或 FORCR 
BOMB , 来 消减 它 


STGAE 4 一 对 域 


此 版 开始 和 后 ， 麻 利用 
REFLECT , 攻 喜 消 减 多 部 不 断 向 玩 
者 放出 大 量 炮 弹 的 空中 炮台 。 了 不 
和 久 便 出 现 中 首 胶 的 大 型 人 造 生 星 ， 不 
过 芹 时 不 会 作出 大 量 攻 击 ， 而 击败 它 
便 会 出 现 7rFORCE BOMB ,道具 。 之 
和 后 出 现 和 多 次 一 连 三 架 范 排 的 战机 ， 玩 
者 要 十 分 小 心 找 出 子弹 与 子弹 的 空 隧 
来 躲避 “， 要 突破 它们 的 攻 吉 得 确 是 一 
件 十 分 困 交 的 事 。 千 草 苦 ， 和 於 来 
到 种 版 的 首 胶 ， 是 一 架 速 度 极 高 的 局 
地 避 同 机 ， 它 的 攻 区 方式 有 多 种 元 
化 ， 玩 者 根本 汽 法 闪避 它 的 攻 吉 ， 只 
知道 走 到 忆 面 中 央 下 端的 生存 时 间 会 
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| 发 行商 / 笃 造 商 : 
游 戏 基 型 : 
发 售 日 期 : 
售 价 :: 

容量 - 


TEXTANHO 


| -SEGATOYSs 
| AVG+SLG 

1 月 25 日 
5800 日 力 
GDIROM 
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我 是 DORAEMON 


友 ， 相 信 一 定 被 受 吸 引 呢 ! 


本 已 
一 故事 育 景 一 

此 作 内 壬 的 每 一 个 故事 ， 都 是 忠 
於 原作 的 动 媳 版 。 故 事主 要 讲述 於 某 
一 天 ， 在 大 雄 房 间 的 一 个 抽 履 壬 ， 突 
然 走 出 一 售 由 未 来 世界 进来 的 神奇 机 
器 猫 一 -DORAEMON 。 他 前 来 的 目 
的 原来 是 受到 某 方 的 命令 ， 解 决 大 雄 
所 面 对 的 各 种 准 题 ， 为 将 来 的 命运 铺 
路 ， 引 壮大 雄 成 功 与 静香 和 结婚 为 目 
的 。 就 是 各 样 ， 大 雄 人 生 的 婚姻 大 
事 ， 就 完全 掌握 在 玩 者 的 双手 了 -……… 


一 和 游戏 玩法 一 

本 作 的 场地 背景 ， 全 部 探 用 3D 书 
面 ， 而 人 物 则 是 由 2D 来 构成 。 迄 戏 
中 ， 是 设 有 时 间 系 统 ， 复 甬 时 间 为 期 
二 年 ， 故事 流程 以 一 个 星期 为 标准 章 
位 ， 四 个 星期 为 一 个 月 ; 每 完成 一 个 
单元 故事 ， 即 代表 渡 过 一 遇 ， 而 每 三 
个 月 ，DORAEMON 的 妹妹 一 多 啦 美 
便 会 从 未 来 前 来 探访 。 版 数 方 面 ， 各 
共 多 巡 七 十 二 个 ; 玩 者 的 身份 正 是 
DORAEMON ， 每 版 中 需要 利用 他 的 
各 种 道具 ， 为 时 常 东 事 生 非 的 大 雄 解 





由 芯 子 不 二 雄 在 七 十 年 代 一 手 创 作 的 作品 一 一 
《DORAEMON》。 从 然 各 套 作品 与 大 家 见面 已 有 一 段 颇 长 的 
时 间 ， 但 是 到 现时 为 止 ， 仍 无 损 其 受 获 迎 的 程度 。 现在 我 们 
除了 可 以 在 电视 上 重 温 过 套 作品 外 ， 家 用 机 上 也 可 网 到 他 们 j 
的 中 影 ， 因 为 SEGA 将 会 在 Dreamcast 上 推出 改 入 自 同 题材 
的 和 游戏 ， 而 和 游戏 的 玩法 既 有 趣 又 简单 ， 无 葵 大 人 或 者 小 朋 


决 困 准 ， 最 和 终 只 要 大 雄 与 静香 成 功 竺 
婚 ， 便 可 得 到 完美 的 千 局 。 至 於 游 戏 
中 径 常 和 四 有 选项 出 现 ， 选择 不 同 的 答 
案 ， 都 影响 一 个 名 为 " 多 啦 多 啦 , 的 
能 力 值 ， 和 从 而 改 娩 大 雄 往 后 的 命运 。 


。SLZ ss 电 
一 迷你 迁 戏 一 

本 作 除 了 基本 的 和 游 戏 外 ， 亦 出 现 
一 些 额 外 有 趣 的 迷你 游戏， 数量 合共 
三 种 和 类， 但 是 注意 迷你 和 游戏 的 出 现 休 
件 ， 是 与 游戏 画面 上 方 的 豆沙 包 ,有 
天 。 黎 戏 中 ， 每 行动 一 次 ， 均 消耗 一 
些 r 豆 沙包 ,， 数量 完全 消耗 时 ， 访 个 
星期 便 不 能 作出 任何 行动 ， 只 会 强制 
性 返回 大 雄 房 间作 休息 。 相 对 地 ， 其 
数量 到 过 一 定 程度 的 时 候 ， 就 可 游玩 
迷你 游戏 。 和 从 最 新 提供 的 画面 中 可 以 














网 到， 每 个 迷你 和 壕 蚤 都 设 有 时 间 限 
制 ， 其 中 一 个 就 是 DORAEMON 蔡 大 
雄 的 妈 嫂 按摩， 玩 者 需要 利用 A 气 讲 
教区 维持 通 当 的 力度 ， 才能 使 她 的 靖 
足 度 提升 ， 直到 时 间 完 秸 为 止 。 相反 
地 ， 按 力量 过 大 或 过 少 ' 便 会 令 她 妈 
毛 溃 溃 ， 以 致 满足 度 下 降 。 


@@ 茂 子 > 日 


- 小 学 馆 
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DORAEMON 的 强项 是 他 的 口袋 
里 收藏 著 很 多 道具 ， 而 禾 甬 中 登场 的 





道具 ， 多 过 152 种 以 上 ， 普 且 全 以 立 
体 来 表 过 ， 部 份 道具 更 是 游戏 版 原 
创 ， 例 如 Dreamcast 游戏 主机 “， 可 是 
其 用 途 仍 是 一 个 床 ， 相 信 大 家 要 真正 
游玩 过 各个 和 游戏 才能 逐一 解 并 。 除 此 
之 外 ， 当 各 些 道具 於 故事 模式 出 现 
后， 玩 者 便 可 在 道具 图 铂 模 式 中 ， 浏 
旷 各 种 道具 的 名 称 ， 用 处 等 ， 而 且 更 
可 以 以 不 同 角度 和 距 训 来 疯 看 啊 ! 


元 上 志 日 @2001 SEGA TOYS 










(一 > 


站 记忆 二 


| 发 行商 / 移 造 商 : | -Capcom 
游戏 类 型 : | FIG 
推出 日 期 : | 汗 月 25 日 
售 借 :- | .5800 日 加 
容量 : GD ROM 


对 座 周 兆 : VGA Box ,震动 器 ，Arcade 





Stick 


By 金 


筋肉 人 时 候 即 将 降 莉 


在 一 个 被 铁 条 移 包 转 的 八角 型 场 
地 内 ， 两 位 充满 野性 的 强壮 男士 扭 作 
一 转 ， 是 溶 合 技术 、 力 量 和 智慧 的 比 
试 ， 亦 正 是 过 焦 《Ultimate Fighting 
Championship》 吸 引 之 处 。 美 版 
Dreamcast 和 PS 版 销量 超过 40 万 套 
后， 在 1 月 将 会 在 日 版 Dreamcast 登 
陆 ， 最 强 的 格 半 大 会 即将 出 现 ， 只 有 
最 强壮 的 人 才能 步行 座 闻 ! 








UFC 小 请 奉 


UFC 是 在 一 个 直径 9 米 的 八角 型 
场地 内 举行 上 比赛， 旁 和 全 被 铁 条 移 所 
包围 ， 所 以 参赛 者 范 不 能 逃避 ， 而 攻 
豆 的 方法 除了 禁止 肘 铀 、 口 咏 、 揪 眼 
或 使 用 金属 武器 攻 侣 以 外 ， 革 无 任何 
其 他 限制 " 过 种 疯狂 的 格 半 自从 1993 
年 在 日 本 首次 亮相 后， 发 展 至 现在 有 
PRIDE 和 K 一 1 的 出 现 ， 暴 力 的 确 对 


人 影响 深 和 让 。 


基本 三 征 探 作 





攻 吏 方式 分 为 打 敬 技 、 投 技 和 天 
和 节 技 三 大 类 “， 操 作 时 是 利用 方向 键 配 
合 XYAB 四 个 按钮 租 合 而 成 ， 另 外 
X+Y、A+B 亦 有 特殊 的 攻 警 ， 形 式 狸 
烈 而 妆 属 的 攻 巩 。 不 过 攻 警 模式 只 然 
多 ， 但 全 部 都 有 相对 麻 的 防守 指令 抗 
衡 ， 所 以 一 连 串 紧张 刺激 的 攻防 战 将 
会 长生， 首先 犯错 的 人 会 招致 落 败 收 
场 ， 因为 游戏 之 内 有 一 人 莒 必 杀 技 ， 不 
过 邯 非 一 般 格 六 游戏 那 种 超 必 被 技 形 
式 ， 而 是 需要 等 竺 散人 一 瞬间 的 防守 
空隙 ， 使 出 必 杀 的 关节 技 把 对 手 区 
倒 ， 所 以 把 握 时 机 和 紧密 防守 比 起 进 
攻 来 得 重要 


| 
可 己 dJ Us 











罗 





1 局 RON 
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禾 戏 共有 22 名 基本 人 物 再 加 上 一 
些 隐 藏 人 物 登 场 ， 全 部 以 真实 名 字 示 
人 ， 而 模式 将 会 分 为 六 个 ， 满足 玩家 
各 种 各 样 的 要 求 ， 以 下 为 大 家 分 别 介 
种 一 下 : 


《Ultimate Fighting Championship》 
中 的 淘汰 赛 ， 玩 家 需要 不 断 打 倒 对 手 ， 
直至 淘汰 其 鲜 全 部 参赛 者 ， 登 上 UFC 
的 顶峰 成 为 德 冠 军 。 


一 浪 接 一 浪 的 挑战 者 接种 而 来 ， 
玩家 必须 接 有 党 普 且 保 生 自 己 的 腰带 ， 
完全 倚靠 真正 实力 去 生 曼 ， 打 倒 所 有 
对 手 后 便 能 成 为 真正 的 王者 


一 个 最 多 容许 8 人 参与 的 挑战 
赛 ， 不 断 地 战 门 、 淘 汰 、 战 六 、 淘 
2 : 在 一 班 玩家 之 中 将 会 有 王者 
之 中 的 王者 出 现 


玩家 一 对 一 决 腾 负 的 场地 ， 高 
强 的 战 门 力 只 有 和 从 不 断 锻 鳞 战 问 中 
学 习 。 


自 设 人 物 和 培育 战 门 力 的 模式 ， 
玩家 可 以 以 UFC 的 顶点 和 为 目标 ， 训 和 苹 
一 个 原创 角色 春 得 殊 和 


只 要 在 过 模式 内 不 停 地 重 到 ， 玩 
家 的 技术 就 能 特 飞 猛 进 ， 即 使 是 新 手 
也 会 友 成 大 师 级 人 马 ! 


和 ng Chamalons 








mm 





人 人 UwAtimate 三 igghsiung 


Championship》 内 扰 规 则 死亡 赛 的 竖 
张 、 一 发 逆转 的 必 锌 技 、 关 和 节 有 沙 的 
恐怖 将 会 把 真正 格 周 的 魅力 完全 呈 
现 ， 不 论 你 在 现实 世界 的 身 形 如 何 ， 
在 和 才 甬 内 你 必 会 是 个 强 而 有 力 的 格 门 
家 ， 各 位 准备 迎 接 过 焦 疫 有 规 例 、 完 
全 暴力 的 和 洲 戏 吧 ! 





aa 
下 于 全 全 关于 有 = 
严 





G 2001 Crave. Under license from SEG Sports Corp. 
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发 行商 / 欣 造 商 : 
和 游 戏 类 型 : FIG 
推出 日 期 : | 汪 月 1 浊 
售 价 : 56800 日 图 
容量 : | GD ROM 了 


本 
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新 增 内 容 预 丑 


首先 要 提 及 的 是 亦 系 列 首创 的 多 
人 人 对战， 只 要 利用 Dreamcast 
Modem 上 移 ， 就 可 以 两 个 人 为 一 租 ， 
4 个 人 为 一 队 作 4Vs4 的 对 决 ， 把 8 人 
混战 呈现 在 Dreamcast 之 上 。 如 果 不 
能 上 移 的 朋友 亦 能 4 人 对 战 ， 骏 然 人 
数 减 少 ， 但 趣味 站 没有 沽 低 。 

另外 还 有 随时 间 增 加 疝 人 模式 ， 
过 壬 开始 时 只 是 1 打 1 ' 但 在 特定 时 疝 
后 将 会 和 多 加 和 人 一 位 向 人 ， 而且 不 断 地 
增加 ， 直 至 7 打 1 的 局 面 出 现 为 止 ， 迫 
使 玩家 要 在 最 快 时 间 之 内 莒 倒 眼 前 的 
对 手 ， 膛 可 能 要 在 同一 时 间 内 打倒 多 
个 散人 为 止 ， 不 断 地 训 生 玩 家 的 战 六 
力 。 

还 有 上 比赛 场地 的 设计 也 花 了 不 少 
心思 ， 除 了 一 般 的 正常 擂台 外 ， 秆 有 
一 些 为 死亡 赛 而 诈 的 陷阱 场地 ， 例 如 
通电 的 国 桶 、 有 刺 铁 条 包围 场地 、 项 
至 是 场地 的 四 个 角落 都 放 了 光 管 的 场 
地 等 ， 使 游戏 于 得 危险 及 疯狂 ， 成 为 
真 真正 正 的 Death Match ， 配 合 摔角 
各 运动 的 疯狂 毛 氛 。 
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《Fire ProwrestilingD》 将 会 是 一 
售 闲 智 问 力 的 游 戏 ， 因 为 对 战 时 和 经常 
会 出 现 胁 著 状 态 ， 生 时 玩家 可 跑 择 先 
攻 或 防守 ， 先 攻 内 然 得 到 主导 权 ， 但 
在 过 和 游戏 内 每 种 攻 吉 都 有 其 破解 的 方 
法 ， 即 使 抢先 攻 吉 人 到 优 珊 ， 但 只 要 
对 手 使 出 相 认 的 破解 技术 就 能 抵消 你 
的 攻 莒 ， 甚 至 把 形 允 逆转， 所 以 即使 
处 於 被 动 状 态 ， 只 要 具 人 备 反应 、 椒 脑 
和 技术 ， 所 有 的 攻 整 都 能 化 险 为 夷 - 

此 外 游戏 亦 引 入 其 他 格 闲 技巧 的 
角色 ， 除 了 摔角 手 外 还 可 能 遇 到 自由 
搏 束 玩 手 ， 他 们 拥有 另类 的 攻击 ， 提 
高 游戏 准 度 的 同时 亦 使 它 更 为 有 趣 ， 
玩家 需要 有 更 露 活 的 身手 才能 麻 付 那 
些 怪 机 的 对 手 ， 不 知 会 否 遇 到 美国 签 
球员 洛 文 呢 ? 







Fire ProwWrestling 最 新 一 集 禾 


於 在 Dreamcast 上 登场 ， 而 

且 新 作 将 会 首次 关 

座 上 秽 功 能 ， 更 提 
供 8 人 同时 对 战 ， 膛 有 区 
富 的 自由 唐 定 和 奥妙 的 攻防 
技巧 ， 中 上 最 混 天 、 最 激 询 
的 战 站 即将 出 现在 各 们 家中。 
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全 系列 之 了 最 


禾 戏 将 有 220 人 登场 、 技 能 种 类 
超过 2000、 自 唐 用 的 玩 项 更 超越 280 
种 ， 和 过 些 都 是 访 和 游 胡 系 列 有 史 以 来 数 
量 最 大 的 一 次 。 而且 今 集 妇 性 摔角 手 
也 加 入 战国， 膛 容 许 男 女子 混合 人 入 
打 ， 在 一 队 十 数 个 队员 之 中 邱 选 精英 
作 赛 ， 巾 帼 英雄 将 也 有 大 显 身 手 的 机 
会 。 而 围 体 的 标 读 依 昔 容许 自己 设计 
外 ， 在 自 定 人 物 那 里 可 以 亲自 调 坪 摔 
角 手 的 名 称 、 外 瑶 《、 速 度 等 等 ， 使 玩 
家 可 以 拥有 属於 自己 的 角色 ， 而 且 革 
不 是 一 个 两 个 ， 最 多 能 狗 同 时 收 凶 
216 个 人 物 的 设 定 ， 过 可 谓 前 无 古 
人 ， 各 位 又 有 疫 有 对 趣 挑战 自己 的 想 
像 力 ， 人 草 造 216 个 自 设 人 物 去 挑战 和 游 
赦 内 178 原 有 的 角色 了 呢 ? 
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由 CAPCOM 开 发 ， 以 天 野 喜 孝 
担任 人 物 设计 的 隔 月 刊 形 式 
RPG《ELDORADO GATE》， 
其 第 三 卷 将 会 决定 於 农 层 新 年 
和 后 正式 推出 ! 随 著 发 售 日 期 逐 
潮 人 迫近 ， 关 於 今 集 的 和 但 料 也 开 
始 明 朗 化 。 哈 然 今 次 只 收 欠 了 
二 个 章节 ， 但 第 七 话 将 会 是 一 
个 长 称 式 的 故事 ， 即 代表 著 敌 
肯 时 间 有 大 幅度 提升 ， 而 第 八 
话 则 有 新 角色 登场 ， 然 而 当中 
最 令 人 和 欧 喜 的 事 ， 就 是 追加 不 
少 新 要 素 ， 以 及 於 ! EXTRAJ 模 
式 中 加 入 两 个 新 特别 项 目 呢 ! 
生 Ar 三 
第 七 诈 
矿 仿 已 

往 水 和 演 之 都 

於 第 二 话 初 砍 登 场 ， 不 葵 声 音 、 
刁 哮 和 和 视 竖 都 完全 失去 的 嘉 兰 ( 力 才 
2 ) ， 一 天 突然 在 5/ 运 命 之 大 地 ,上 失 
去 踊 影 ， 於 是 巴 度 罗斯 便 召 集 各 鬼神 
之 魂 的 成 员 召 开 肾 和 急 会 议 。 大 家 相 计 
期 间 ， 有 人 面前 的 镜子 映 出 嘉 兰 身上 处 
一 个 地 底 湖 中 ， 究 竟 嘉 苦 前 来 过 壬 有 
何 目的 呢 ?是否 隐瞒 著 甚 压 和 秘密 了 呢 ? 
就 是 过 榜 ， 巴 度 才 斯 便 决 定 派 出 如 美 
斯 、 艾 利 殊 、 阿 依 和 拉 迪 亚 四 人 ， 前 
往 新 大 陆 的 一 个 鞭 利 斯 ( 当 了 7 三 又 ) 地 
方 上 ， 到 过 多 个 有 水 都 之 称 的 町 中 ， 
打探 有 关 嘉 兰 的 情 顾 ……- 到 过 和 游戏 中 
段 时 ， 人 会 出 现 因 地 底 湖 的 水 位 大 幅 上 


= 二 PT 于 





升 、 而 导致 各 城镇 被 水 淹没 的 剧情 发 
生 。 因 此 在 和 事件 发 生 之 前 ， 他 们 需 
要 玉 快 寻找 嘉 兰 的 下 落 : 





第 八 话 一 一 


-已 美 娜 的 回 层 - 

於 第 八 话 中 ， 将 会 来 到 一 个 全 新 的 
地 方 ， 芋 上 且 有 一 位 新 角色 登场 ， 名 叫 巴 
美 娜 (4 公 X 屯 ) 。 她 在 武道 家 出 生 ， 十 
八 蕨 ， 拥有 美人 剑 士 的 和 称号， 小时候 已 
径 精 通 各 种 武艺 ， 与 其 他 成 员 同 样 是 鬼 
神 之 魂 的 稳 承 者 。 今 话 的 关键 在 於 一 焦 
狗 蚊 ， 以 及 一 班 蒙 上 黑 装 的 神秘 男人 扯 
上 关 傈 。 今 话 的 故事 主要 描述 巴 美 娜 因 
遇 上 意外 ， 幸 好 得 到 哥 美 斯 的 相 救 ， 将 
巴 美 娜 带 回 ' 运 命 之 大 地 ,上 向 巴 度 洗 
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斯 报导 有 了 关 事 情 。 可 是 巴 美 娜 醒 来 时 ， 
已 经 失去 了 记 剧 ， 因 人 为 了 才 她 恢复 原 
来 的 记 剧 ， 於是 便 决 定 由 拉 迪 亚 带 领 家 
人 展开 新 的 冒险 旅程 ， 出 发 前 往 鞭 利 斯 
大 地 的 另 一 个 地 方 ， 打 探 有 关 一 售 和 神秘 
狗 喘 的 情报 ， 以 及 到 过 巴 美 娜 出 身 地 的 
武道 家 姆 水 斯 之 家 (人 和 人 萎 过 ) ， 查 出 事 
件 的 真相 


新 增 元 素 

喜 歼 过 款 坟 双 的 有 朋友， 一 定 对 第 
二 卷 中 出 现 的 EXTRAJ 模式 感到 非 
常 满意 ， 因 为 内 壬 收 销 第 一 卷 各 话 的 
故事 简介 、 角 色 的 介 征 ， 以 及 各 种 和 游 
肯 中 的 用 语 ， 然 而 到 来 今 次 的 第 三 
卷 ， 将 会 新 增 两 个 项 目 ， 分 别 是 
rrMONSTER GALLERY ,和 TGAME 
INFORMATION 」 。 大 名 思 兼 ， 前 者 
是 翻 查 各 种 出 场 怪 物 的 和 袜 料 ， 不 座 
名 称 ， 属 性 ， 弱 点 等 都 一 一 清楚 显示 
出 来 ， 相 信和 过 些 瘟 料 对 战 辣 中 的 形 殉 
有 很 大 的 玫 助 ， 而 和 后 者 则 是 一 个 有 关 
CAPCOM 所 推出 的 新 作 和 游 甬 介 征 。 除 
了 以 上 的 新 增 元 素 外 ， 第 六 话 中 高 美 
斯 取得 5 怒 竖 天 ,的 特殊 能 力 ， 在 第 三 
卷 中 仍 能 稳 敌 使用， 而 於 第 七 话 中 ， 
艾 利 殊 将 可 取得 ' 疾风 介 ,， 的 特殊 能 
力 ， 信 己方 的 战 力 提高 不 少 。 至 於 在 
怠 门 中 估 著 一 个 相当 重要 的 麻 晶 石 系 
统 ， 更 作出 少许 上 的 修改 。 除 了 战 半 
中 魔 显 石 使 出 时 的 忌 面 更 为 美 侯 和 愿 
迫 感 外 ， 威 力 和 租 合 的 即 化 也 得 以 大 
幅度 提升 
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於 整个 游戏 业界 中 ， 要 数 最 容易 
上 手 ， 以 及 大 受 人 们 炊 迎 的 和 游 
上 戏 ， 相 信 大 家 都 会 认为 非 赛 车 类 
型 莫 属 。 事 实 上 ， 近 年 来 以 赛车 
为 题材 的 游戏 可 谓 大 行 其 道 ， 其 
原因 可 能 得 到 主机 的 强大 机 能 、 
开 强 环 境 法 得 容易 有 关 。 其 中 以 
下 即将 介 稳 的 游戏 ， 就 是 由 美国 
有 名 公司 Acclaim 揭 作 的 赛车 作 
品 一 一 《VANISHING POINT》， 
最 近 和 过 和 游 骏 已 被 移植 往 
Dreamcast 上 ! 试问 热爱 赛车 游 
戏 的 你 ， 便 千 万 不 要 错过 了 。 





本 作 与 同类 禾 甬 相 比 的 最 大 特 
色 ， 就 是 团 戏 中 登场 的 车 种 东非 清 一 
色 ， 不 好 像 一 些 和 游戏 只 可 使 用 法 拉 利 
或 房车 等 ， 而 是 集 各 不 同类 型 车 种 於 
一 身 ' 德 数 多 过 十 六 部 ， 当 中 最 为 特 
别 有 四 有 门 房 车 、 和 福士 客 货 车 、 甲 或 车 
等 而且 还 有 多 种 颜色 选择 ， 全 部 均 
由 知名 车 厂 授 权 ， 因此 无 戎 跑车 的 外 
型 、 和 性能， 以 致 引 擎 所 发 生 的 警 音 
等 ' 都 是 根据 真实 来 急 作 。 但 是 留意 
团 台 开 始 时 ， 只 可 遗 择 二 部 来 作 赛 ， 
其 鲜 都 必须 完成 游戏 的 模式 方 可 逐一 
是 现 出 来 





赛 道 方面 ， 共有 八 休 赛 道 ， 其 特 
色 就 是 全 部 於 街 道上 进行 ， 每 傈 赛 道 









VANISRING POINT 


的 背景 役 作 得 非常 华 志 和 壮 现 ， 有 
REDROCK CSNYON 、MIDNIGHT 
HIGHWAY 等 。 由於 各 项 比赛 需要 在 
街道 上 和 进行， 所 以 比赛 时 有 多 部 汽车 
行驶 中 ， 阻 在 作 赛 的 跑车 前 进 。 至 於 
当中 最 使 人 印象 深刻 ， 就 是 比赛 进行 
时 ， 目 睹 一 些 大 型 喷射 式 客 机 和 从 天 空 
上 穿 过 的 情景 呢 ! 


1 有 ED- 启 z- 玉 天 





此 作 最 重要 的 模式 之 一 ， 选 择 不 
同 跑车 进行 比赛 ， 上 比赛 场地 的 先后 次 
序 和 将 度 ， 也 会 彦 生 汉化 。 玩 者 需要 
与 多 过 四 十 名 车 手 一 起 比赛 ， 於 每 场 
上 比赛 的 纺 回合 取 得 第 一 名 才 算 腾 利 ， 
接著 便 可 多 得 一 辆 新 车 ， 以 及 进行 下 
一 个 比赛 
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游戏 中 ， 除 了 以 速度 来 定 腾 负 的 
模式 外 ， 在 过 个 模式 壬 ' 膛 提 供 多 种 
特定 的 任务 ， 提高 玩 者 的 絮 驶 技术 。 
每 个 任务 都 设 有 时 间 限 制 ， 而 任务 也 
会 随 一 级 一 级 不 断 地 提升 允 度 。 至 於 
进行 任务 前 ， 都 会 详 备 显示 出 访 版 所 
需要 进行 的 任务 内 容 、 限 定时 间 和 使 


TEXTANHO 


用 车 种 的 性 能 香料 ， 例如 第 一 个 任务 
的 完成 休 件 是 於 三 十 秒 时 间 内 ， 利 用 
场地 上 的 斜 台 末 越 距 刻 70 米 以 上 
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既然 各 套 是 赛车 游 戏 ， 人 怎 会 不 能 
缺少 对 战 模式 呢 ? 除了 提供 基本 画面 
上 下 分 割 形式 的 HEAD 2 HEAD ， 
外 ， 更 提供 最 大 八 人 同时 进行 比赛 的 
移 上 对 战 TCMUITIPLAYER 和 
TINTERNET CHALLANGE , 模式 
除 此 之 外 ， 玩 者 更 可 以 利用 
Dreamcast 提供 的 移 络 服务 ' 直接 过 
接 到 本 作 的 官方 移 页 ， 以 及 部 份 汽车 
公司 作 浏 览 之 用 ， 简 直 是 为 属於 车 迷 
的 玩家 而 设 之 模式 啊 ! 
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互联 移 发 展 之 迅速 ， 除 了 已 经 成 为 你 我 生活 的 其 中 一 部 份 忆 外， 其 实 早 於 年 前 ， 互 联 秽 和 醋 
已 天 始 入 侵 日 渐 普 及 化 的 手提 雷 话 市 场 ， 结合 互联 移 的 通讯 技术 ， 诞 生出 一 种 全 新 的 上 移 概 
念 ， 简 称 ! WAP , ， 只 要 透 过 对 内 WAP 的 手提 曙 话 ， 就 可 以 上 移 浏览 、 收 发 讯 县 ， 以 至 下 载 
不 同 的 次 讯 ， 其 中 以 WAP GAME 的 概念 最 为 人 注意 。 至 於 身 为 日 本 大 型 游戏 抠 造 商 之 一 的 
CAPCOM 也 率先 投入 WAP GAME 方面 的 发 展 ， 密 乌 紧 鼓 筹备 多 款 WAP GAME ， 其 中 旗 租 
作 《BREATH OF FIRE IV》 和 《POCKET FIGHTER》 的 成 绩 与 质量 经 对 可 以 与 日 本 方面 的 
i-mode MINI GAME 媲美 ， 加 上 对 麻 移 上 对 战 ， 令 到 WAP GAME 再 不 是 文字 壕 戏 的 代名词 : 
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后 月 MEFLRYES 口 己 MD 有 已 月 工 1ME 


以 PlayStation 同名 作品 改 入 的 迷宫 式 角色 扮演 入 戏 ， 肉 然 咎 个 WAP 
GAME 版 本 ， 一 切 华 怖 效果 完全 欠 奉 ， 不 过 褒 到 内 容 方面 可 谓 逢 不 马虎 ， 
除了 将 原作 的 剧本 ， 一 字 不 漏 地 再 次 重 现 之 外 ，OPENING 、 对 话 、 战 
问 ， 以 至 其 他 部 份 也 一 疆 不 苟 ， 和 缀 对 可 以 满足 到 喜欢 原作 的 人 。 


[ 三 七 mw ] 
[ 与 石 ME ] 














剧情 


| 
来 到 在 南方 不 让 处 有 一 个 上 岩 壁 ， 阔 拉 责 
是 就 在 过 个 崖 壁 的 和 后面 ， 在 崖 壁 中 有 不 
少 地 方 需要 利用 跳 蹊 才 能 通过 ，Ryu 成 ”Nina 介 不 小 心 失足 跌 到 岩 下 ，Ryu 救 人 心 ” 怎 料 到 Nina 因 捧 有 埃 膀 的 天 傈 而 能 平安 著 ”所 以 和 从 高 处 跌 下 来 时 都 会 没有 事 。 不过、 
功 跳 过 和 后。 如 切 便 不 原 一 切 跌 到 下 方 去 可 地 ， 相反 Ryu 公 倒 在 地 上 殖 你 真 的 很 有 勇 氟 呢 .…… 用 
党 2 0 全 








二 声 靖 
虹 






UN 
CO 
ROW 

CO 


Ryu 戏 到 Nina 过 莫 都 感到 有 炎 儿 害 盖 ， 天 
色 很 快 就 黑 了 起 来 ' 为 了 安全 起 见 Nina 提 








议 明 早 才 种 积 前 进 ， 於 是 二 人 便 在 附近 的 “ 町 的 话 ， 相 信 你 会 记得 些 甚 床 的 ， 一  Ryu 范 没有 介意 她 所 说 的 话 ， 芷 坐 在 一 旁 休 
一 个 细小 山洞 内 起 火 休 息 寺 定 ……- 本 息 ， 就 是 过 样 二 人 便 在 那儿 露宿 一 宵 。 殖 


本 | 
丰 


羡 天 说 沁 
OO 









单 尼 | ; 
员 沽 通 还 宪 交 黄色 琅 演 过 本 二 样子 委 疝 前 移动 必定 会 过 上 向 人 ,EX 瞄 | 亚 (CLKET FI GHTER 


闭 系 和 统 基 本 内 容 与 原作 相同 ， 除 了 可 以 玩 择 普通 攻 莒 之 外 ， 更 可 以 玩 择 防 

拷 、 和 逃走， 以 及 使 用 道具 或 魔法 。 
ER ES 
[RSTYNF AL SS 


ED 一 2 
EDIDIRE 到 mm 是 


要 AR 至 於 另 一 款 作 品 《POCKET 
， was FIGHTER》， 只 然 曾经 登陆 过 多 部 主 
多 机 之 上 “， 不 过 今 次 过 个 WAP GAME 
版 本 ， 则 会 有 别 於 以 往 推出 的 版 本 ， 
而 且 形 式 方 面 更 会 由 原来 的 对 战 格 
e， 区 亲 ， 摊 身 一 盘 ， 成 为 一 个 以 记 尽 力 决 
PE 
恒 


亲 全 
va PP 一 





w- 


CRPCOH PRRR _ … 
rm vv 区 "2 | 


玩法 方面 非常 简单， 只 要 留意 对 
手 一 连 串 的 动作 ， 然 后 输入 相对 的 数 
字 ， 就 可 以 成 功 攻 击 对 手 ， 其 中 次 序 
越 接近 ， 攻 吉 力 也 会 越 大 ， 非 常 谤 合 
喜 获 《POCKET FIGHTER》 中 可 爱 
的 人 物 、 但 又 对 格 同 户 而 笃 步 的 人 。 
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时 一 


瑟 户 rmEE 
E 


发 行商 / 挨 造 商 
坑 台 类 型 
性 售 日 期 


售 价 - | 
|-9800 日 圆 (限定 中 
容量 | 


记 恒 


器 户 工 户 二 


SEGA 

RPG 

12 月 21 目 
6800 绅 圆 ({ 菩 通 版 


GD ROM 
未 定 


对 应 有 周 亡 :VGA BOX , PUYU PUYU PACK、 
由 [e 可 了 .15 9 4 二 12167119 


匡 | 人 
站 1 村 SOVJOnIIme 


障 闭 1 介 月 免费 上 物 人 优惠 期 过 去 ，SEGA 为 了 吸引 现时 PSO 的 玩家 科 逢 上 和 网 ， 正 





对 PSO 的 上 移 功能 进行 调整 ， 因 此 大 家 也 可 能 会 发 儿 早 疙 天 PSO 的 SERVER 有 | " 扬 计 作战 第 1 号 ( 操 荡 作 瞪 第 1 号 )， 


- 摇 讨 作战 第 2 号 ( 捐 荡 作战 第 2 号 )， 


有利 个 稳定 ， 种 次 调整 期 到 1 月 22 日 为 止 告 一 段落 ， 而 由 过 天 下 午 1:00 开 始 ， 会 正 | - 劳 幻 p 二 “<《1 (如 营 幻 一 样 1)， 
陈 追 加 一 批 新 的 ONLINE QUEST 供 上 移 专 用 ， 此 外 亦 会 有 一 个 DOWNLOAD | 慕 幻 2 = 上 《 2《〈 如 萝 幻 一 样 2 )。 


QUEST 可 下 载 至 VMS 在 OFFLINE 时 各 玩 。 


[三 千 才 永 镍 0 xX 一 儿 (Mail of 


大 家 的 PSO 是 否 已 和 经过 了 免费 上 秽 时 期 ? 那 友 马上 购买 HUNTER LICENCE ， 尺 | Lionel)， 


我 们 一 起 稳 种 秽 上 的 冒险 旅程 吧 ! 





GOD Technique 和 祖 . 


早 阵子 ， 移 上 的 新 闻 租 流传 著 一 个 方法 ， 褒 只 要 利用 一 种 名 为 GOD 
Technique 的 防具 附加 烤 人 备 ， 可 将 原本 上 限 为 15 的 Technique 提 升 至 16 或 
更 高 LV ， 然 而 和 过 秘技 亦 有 副作用 ， 那 就 是 使 用 超过 LV15 的 Technique 很 
容易 半 致 HOLD 机 ， 纵然 在 OFFLINE 时 只 要 RESET 便 可 以 了 事 ， 但 
ONLINE 的 话 就 随时 血本 无 客 ……- 

最 近 就 有 传 间 说， 移 上 有 部 份 立 心 不 良 的 玩家 故意 在 ONLINE 和 后 种 和 进 
一 些 陌 生 人 的 队伍 ， 然后 使 用 各 个 秘技 令 整 支队 伍 HOLD 机 ， 由 於 破坏 者 
早 有 准备 ' 他 们 所 受 的 影响 会 很 有 限 ， 但 被 连累 HOLD 的 玩家 就 有 可 能 
去 无 数 珍 焉 的 道具 ， 上 比 死 更 驳 受 …… 

只 然 SONIC TEAM 已 发 现 有 了 关 情 况 、 芋 已 经 开始 了 寻求 解决 各 种 会 半 
致 HOLD 机 的 现象 ， 但 在 有 效 的 解决 闪 法 出 现 前 ， 建 议 大 家 若 要 上 移 进 行 
游戏 的 话 ， 最 好 在 租 队 时 讼 定 PASSWORD , 过 样 便 可 避免 和 给 一 些 不 法 之 
徒 破 坟 你 的 SAVE 。 








其 实 除 了 有 人 利用 G OO D 
Technique 来 提升 Technique 等 级 
外 ， 亦 有 人 利用 其 他 和 游戏 中 的 漏洞 来 
出 了 术 ,， 其 原理 主要 是 利用 防具 的 附 
加 闭 人 备 可 芹 时 性 提高 使 用 者 能 力 ， 在 
过 种 状态 下 先 来 一 次 [GAME 和 终了 J， 
重 开 禾 上 和 后 将 防具 除 下 便 以 
A+B+X+Y+START 拨 的 方法 RESET 
团 ， 过 样 便 能 令 能 力 值 维持 在 解除 有 
附加 装备 前 的 数值 .…… 想不到 过 些 附加 在 防具 中 的 装备 竟然 被 人 

只 然 各 种 秘技 本 身 站 不 会 对 其 他 利用 作为 不 正当 提高 能 力 值 的 道具 : 

玩 者 带 来 影响 ， 但 除了 GOD Technique 的 提升 方法 有 可 能 会 半 致 HANG 机 
外 ， 知 "出 术 , 的 方法 本 身 亦 对 其 他 玩 者 非常 不 公平 ， 所 以 希望 大 家 可 以 
合力 维持 香港 DC 用 家 的 形象 ， 做 一 个 王 实 力 取 腾 的 PSO 玩 者 - 


范 只 人 = 排 可 捕 兴 了 
T 城 


儿 世 坪 。 


上 和 可 中 矿 -本 一 号 主 JpPk ,~ vv 
机 了 AAAD 一 一 | 借 各 由 次 要 力 杂 一 咎 的 一 
昌国 工 此 2 AAA 7 











自 相 残 攻 


除了 上 面 提 到 的 利用 和 游 台 漏 洞 来 提升 玩 者 能 力 外 ， 亦 有 人 发 现 了 方法 可 攻 吉 本 来 无 法 命中 的 同伴 或 NPC 人 物 ' 方法 是 先 将 X、A、B 的 其 中 一 乞 设 定 


为 重 攻 豆 ，， 而 相对 的 X+R 、A+rR 或 B+R 则 设 


按 R 汤 ， 





首先 设 定 X、A、B 其 中 之 一 为 重 攻击 的 
按揭 ， 然 后 在 其 R+ 的 按 乞 设 定 为 使 用 
STAR ATOMIZER ， 如 图 中 便 是 以 X 气 为 
重 攻 吉 、R+X 为 STAR ATOMIZER - 


蚊 完 再 蚊 


在 森林 地 殉 中 出 现 的 MONEST 


MOTHMANT ， 二 





只 要 在 过 时 按 R 记 ， 便 会 因 出 现 瞄准 的 洲 
标 而 可 LOCK 向 同伴 或 NPC， 若 然 对 方 是 
ONLINE 的 玩 者 则 问题 不 大 ， 但 若 对 方 是 
NPC 便 可 令 他们 受伤 ……. 


: 会 在 出 现 和 后 放出 一 定数 目的 


上 cc/ 小 蚊子 肉 然 到 了 HARD 或 VERY HARD 时 的 HP 会 提 


高 不 少 ， 但 仍 算得 上 是 游戏 中 HP 最 低 的 怪物 ， 然 而 在 HARD 或 VERY 


HARD 时 的 经验 值 亦 算 可 家 : 


一 般 来 底 ， 当 MONEST 放 出 的 MOTHMANT 放 素 之 后 ，MONEST 便 


会 枝 成 一 焦 呆 著 疫 有 事 做 的 怪物 ， 但 原来 只 


要 你 利用 转送 器 先 回 PIONEER 


2 一 次 ， 再 次 进 人 MONEST 所 在 的 地 点 时 ，MOTHMANT 人 会 再度 出 现 ， 和 二 
榜 便 可 在 过 安 全 的 情况 下 快速 赚 取 径 验 值 了 


走 得 快 好 世界 
当 禾 戏 进 入 洞 宣 地 区 表 始 
宫 内 部 会 夹杂 著 不 少 陷 阱 ， 二 
说 ， 本 来 只 要 能 在 发 现 陷 阱 的 时 候 
全 速 通过 或 折返 的 话 是 可 以 安全 无 
损 的 ， 但 游戏 在 设计 上 会 预 设 玩 者 
在 发 现 陷 阱 时 LOCK 向 陷阱 而 停止 
原本 奔跑 中 的 状态 : 
事实 上 “， 只 要 事先 按 START 乞 进 
入 MENU 忆 面 的 话 ， 便 会 因 过 种 书面 
中 不 会 出 现 LOCK 指标 而 免除 各 种 碎 


烦 ， 即 使 被 散人 包围 而 拼命 逃跑 中 亦 “标的 变 定 ， 





利用 在 MENU 必 面 中 不 会 LOCK 住 任何 目 


一 一 


可 轻易 避 过 陷阱 或 散人 的 包 力 


不 会 因 LOCK 到 路 泪 的 无 谓 道具 而 白 “而 个 用 担心 中 迹 突然 信 下 


白 送死 ， 但 要 注意 的 是 
在 转 鸭 德 不 和 
吉 中 使 用 二 方 法 ……- 


SECTION ID 判别 方法 
当 大 家 第 一 次 开始 乾 戏 、 
SECTION ID 的 代号 ? 过 


设计 自己 的 角色 时 ， 有 否 留 意 到 会 得 到 一 
ID 一 共有 10 种 ， 基 本 上 是 以 颜色 来 划分 的 ， 而 最 近 亦 依 


二 种 状态 下 即使 受伤 亦 不 方便 马上 回复 ， 而 且 角色 
E 利 用 L 滨 简单 地 调节 和 视点， 因此 必须 经过 


一 定 的 和 练 避 才 好 在 实 











定 为 使 用 道具 又 夕 一 了 7 下 之 牛 雪 一 STAR ATOMIZER ， 之 后 当 按 重 攻 束 魏 时 ， 人 物 发 出 刺 光 的 一 刻 马 上 
， 该 攻 吉 便 可 以 吉 中 自己 的 同伴 ， 唑 然 被 击 中 的 同伴 会 显示 扣 去 的 HP 数值 及 倒 下 ， 但 实际 上 二 种 攻 吉 对 被 束 中 者 是 没有 杀伤 力 的 ， 咎 种 攻 喜 方法 除 
了 有 趣 之 外 ， 迁 可 以 令 大 家 在 ONLINE 模式 时 利用 互相 攻 吉 而 增加 PB 值 ， 适 
榜 便 可 自行 控制 使 用 PB 技 的 时 机 ， 亦 较 易 出 现 PB 技 的 2、3、4 连 COMBO 。 


若 然 持 禹 攻击 至 他 们 的 回复 道具 用 画 ， 更 可 将 他 们 
干掉 ， 但 于 下 的 任务 亦 会 因而 失败 收场 …… 


然后 对 淮 同伴 或 NPC 按 X 刻 ， 
闪光 的 条 那 ……. 


当 人 物 出 现 





再 次 回 到 同一 位 置 时 ，MONEST 又 会 重 
新 放出 MOTHMANT 了 - 


灿 清 了 MOTHMANT 之 擅 ， 利 并 动 传送 装 
置 回 城市 一 次 : 


机 枪 无 敞 芥 


er 
他 F 呈 22 本 本 奈 


态 格 来 说 过 个 不 能 算是 一 个 秘 
技 ， 只 能 算得 上 是 在 下 玩 过 个 和 游戏 到 | 
肌 心 得 。 就 如 过 个 题名 
| 一样 ， 在 下 发 现 机 检 在 游戏 中 真得 很 
| 强 ， 特别 是 当 角 色 的 基本 攻 吉 力 提高 
后， 每 一 葡 的 杀伤 力也 会 大 增 ， 若 然 
能 配合 Technique 中 的 上 Shifta 之 了 
夕 (可 提高 角色 的 攻 吉 力 10~25956 )) 
之 和 后， 一 整 次 攻击 的 9 检 已 不 是 普通 
等 闻 怪 物 所 能 抵 抽 ， 因 此 其 赚 取 径 辐 
限 的 710 攻击 力也 可 以 提高 至 九 百 多 ' 各 值 的 能 力 会 构 得 比 大 剑 或 散 弹 枪 还 要 
样机 检 的 攻击 力 便 一 下 子 大 增 了 快 ， 而 且 机 枪 始 和 也 是 过程 武器 ， 只 
要 守 在 间 门 附近 战 门 ， 基 本 上 会 比 使 用 其 他 埋 身 武 器 安全 

人 若 然 没 


和 63 可 开 
PT 子 上 /22 
力 又 今 


利用 MAG 及 Shifta 之 了 夕 的 帮助 ， 本 来 极 


有 足 葛 的 命中 率 





个 名 为 


来 意 多 伙同 SECTION ID 人 避 进 二 间作 窗 革 的 


然而 ， 到 底 过 个 SECTION ID 又 是 
和 经过 一 套 公 式 而 计算 出 来 ， 


始 第 二 个 人 物 也 好 ， 以 下 所 教 的 方法 相信 
表 1 “文字 数值 一 里 


有 
)=GQreoya3 
2 











1!I+?31S]gq{5 
",@JT^hry6 








首先 ' 间 下 可 预计 想 输 入 的 名 
字 :然后 可 利用 ' 表 1 J 查 出 该 名 单 每 
部 份 的 相 麻 数值 ' 芷 将 每 个 部 份 的 数 
值 相 加 ' 以 在 下 的 人 物 "jjwong , 为 


假如 你 刚刚 才 天 始 ; 


设 定 的 ? 其 实 过 非 是 胡乱 抽出 、 而 是 
进入 PSO 的 世界 ， 又 或 是 正 打算 开 


令 间 下 多 得 一 个 痛 意 的 ID 


并 -AKU_iIS7 


$.BLVjt~-8 
% /CMVWaku9 








IN 
人 








例 ' 便 是 ' 6+6+9+1+0+3.4 ， 德 数 为 
25 ， 之 后 利用 " 表 2 , 检视 亦 稳 数 的 
个 位 数值 5 ， 便 可 查 出 过 名 字 将 会 
入 往 " 5 PINKAL , 的 ID SECTION 











本 不 妨 当 人 的 
0 VIRIDIA 昌 5 PINKAL 
去 
1 GREENILL 6 REDRIA N 
全 
2 SKYLY 7 ORAN 国 
全 :- 
名 
3 BULEFULL 8 YELLOWBOZE 
换 
表 
4 PURPLENUM 我 9 WHITILL 一 
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口 
东 
本 
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看 
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人 时 一 ) 
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避 有 MEPRFLNRRYERS 日 和 村 有 已 有 过 1WE 








情 属 S 


武器 一 质 表 ver 3.0 


SABER 系 
































希 有 
《SERIES ER | 二 0 二 省 | 1 下 二 人 EL ac 
车 TTTTT 区 | 
[AZX5=BUSTER | 攻 *1607Z 合 6 | ' 攻 155 | ji 入 | 和 有 | 1 | 人 M 业 |- | zu 
更 BRTTT 一 医 地 和 ERi 重 7 到 表 量 本 本 量 桥 7 了 7 了 玫 下 了 
区 三 到 FT 可 芽 ，F7 7 二 攻 7 本 7 下 本 梧 区 本 本 区 ”到 明正 
7nptfNA- | 攻 r152A 命 t8 | 攻 235 | jmE 苍 | 章 朵 | 2 | 全 职业 | 妈 雪 女友 友 女 友 友 太 。 | 特殊 武器 /吸收 殴 TP 之 特殊 攻 遇 
DB oO 剑 DB'S SABER | 攻 +250/ 命 r2 | 攻 265 | 过 由 苍 | 理由 | 1 | 全 睦 业 | 女友 女 女 友 女 女 女友 | 特殊 武器 /消耗 TP 之 大 威力 攻 台 
攻 +310 / 命 +55 | 
| 子 25y 和 | 二 60087Z 病 55 人 直下 90 小; | 
| FwtfAX-O 全 | 攻 r275A 合 r5 | 改 065 | ME 
DAGGER 系 
|_Z 护 值 “| 有 到 策 国 “| 攻 理 对象“ | 次 数 | 装 笛 项 业 [| S 度 [人 
[+75kte | 区] 的 思 | 才 (7 | 尖 壮丽 9 灼 | 2 | HuNiER | ~ ， | 
ATEERR | 区 Mt 动 二 二 十 区 LE 
FE 
古人 
2 | HUNTER “| 女 雪 友 女 妇女 雪 友 太 。 | 特殊 武器 / 麻 着 毅 人 之 特殊 攻 萤 
| 2 | huNTER | | 特殊 武器 / 即 死 之 特殊 攻 骤 | 
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友 友 妈妈 女友 丰 友 妇 
| 光电 同 ，j 人 全 
| 复数 | 友 友 友 友 妈妈 妈妈 女 特殊 武器 / 爆 炎 之 特殊 攻击 


攻 草 对象 装备 职 美 | 希 有 


少 v1T7 了 Glaive 
八 儿 和 寺 { 双 Berdys 
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ES z 
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| 命 9 | 乏 苍 | 音 朵 |6-8 | > 

| 这 BE 肉 | 学 体 |6-8 | 

全 | 合 7 | 过 内 | 划 体 | 6-8 | 学 

| 攻 t16Aht9 | 全 09 | 过 于 | 音 体 |6-8 局 

| 攻 f20Ah2 | 全 7 | 过 BE 内 | 学 体 |6-8 = 

| 攻 +25A 合 M5 | 命 l20 | 过.E 朵 | 晶体 | 6-8 吕 
人 
L&K143>A kL&K14COMBAT 6-8 
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ROD 系 
世 理 到 象 | 次 昌 





WAND 系 





一 二 多 多 人 | 安 4 


防具 一 区 表 ver 3.0 
BARRIER 系 
防具 名 称 

八 由 7 了 Barrier 

v5 儿 八 由 7 了 7 Soul Barrier 

7 了 LTf7AMAU7Brave Barrier 
ITAA 人 AU7FlameBarrier 
73XYA 人 AU7Plasma Barrier 

了 1 一 X 作 7 了 Freeze Barrier 

雪 { 人 在 >y2 人 7 了 Psychic Barrier 
了 口 示 力 人 人 JU 7 Protect Barrier 
1T2 六 7 灿 作 J7 了 Imperial Barrier 





， 
9 
te 
加 ， 


心 
心 


元 4 少 4 三 地 4 人 7 了 Divinity Barrier 


SHIELD 系 


防具 名 称 

之 一 少 上 下 Shield 

了 了 了 > 一 省 上 Core Shield 

丰 力 之 一 镍 上 Giga Shield 

八 一 卡 之 一 由 上 Hard Shield 
vUyRkz 一 山 FSolid Shield 

苑 工 订 屯 销 之 一 儿 上 General Shield 
瀛 蝇 7 了 7Xy 一 少 上 KGlorious Shield 


力 一 示人 7 了 y> 之 一 少 KGuardian Shield 
RANGER 可 装备 之 超 高 性 能 盾 
迪 = 本 六 人 不 7 就 订 - 寺 大 |IE|E 太太 女 太 女 友 太 太太 太 
7 峭 元 1 xy 之 一 省 KUlimate Shield GPa 中 | | 和 | 下 | 二 国 | 友 友 友 友 友 胡 友 友 坟 
站 旺 . = 


X 蕊 庆 天 = 了 为 汉 二 SONShleld +28 +28 +28 友 友 女友 去 女 雪 妇 去 X 六 | 




















后 月 MEFL 有 TE 甩 三 口 台 MD 有 5 月 并 1ME | | 中 






七 又 示人 了 峭 > 一 儿 上 Celestial Shield 真 友 妈 友 丰 友 丰 丰 闻 妆 立 


FRAME 系 


防具 名 称 

7L 一 和 人 Frame 

丰 方 也 L 上 一 和 人 Giga Frame 

52 儿 7L 一 4Soul Frame 

vUyKkK7L 一 人 人 Solid Frame 

人 1{ 公 一 IL 一 人 Hyper Frame 

> 3>y27L7 一 人 Shock Frame 
才 Z 人 XIL 一 人 King's Frame 
上 屯 卫 7 7 一 和 Dragon Frame 

了 7D 子 少 上 7L 一 4AProtect Frame 

八 一 7 工人 2 下 7L 一 人 Perfect Frame 

少 7U7Y 下 7 一 和 valiant Frame 

7 了 7 精 地 人 YX 上 7 一 人 Ultimate Frame 


ARMOR 系 
防具 名 条 


了 一 过 二 FTOOF 

十 1 了 一 人 一 Psy Armor 

2 口 X7 了 一 了 一 Cross Armor 
72177 一 > 了 一 Brave Armor 

作 屯 > 上 了 一 了 一 Grand Armor 

7 了 7 了 yy- 一 77 一 Y 一 Absorb Armor 
艾 工 本 屯 了 一 六 一 General Armor 
1 六 U7 了 一 了 一 Imperial Armor +90 +50 


= 进 鲁 
木 一 小 一 订 双 了 一 六 一 Holiness Armor 天 天 本 二 本 
力 一 地 人 了 YY7 了 一 Y 一 Guardian Armor 一 -一 

E 































友 雪 友 女 友 友 去 广 
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友 友 友 友 妇女 妇 


二 和 

Ed 肆 EL | 

一 |H8 |Hr6 | tvr5 | 女 评 友 丰 契 契 妇女 妇 。| 
记 定 中 


[18 | 37 | Lvz8 | 太 丰 二 让 妇女 女 丰 契 


特殊 武器 / 机械 人 不 可 装备 ， 
装备 时 HP 会 不 断 减 少 


冰 耐 性 
太 
15 


元 1{ 少 4 二 元 4 了 一 了 一 Divinity Armor +58 
寄生 防具 子 .0 峭 , PARASITE WEAR:De=Rol 







GUARD 系 

防具 名 称 

TY E 艺 7 几 力 - kINVISIBLE GUARD 
七 隔 少 由 方 一 人 SACRED GUARD 








人 


+ LV17 友 友 友 女 友 女 友 女 雪 去 去 | 特殊 武器 /穿著 时 可 防洪 一 切 
了 异常 状态 






TAGCTICY 


加 2000 SamnmVyECGUETD. /(o1998 2000 ARC SYSTEMWORKS EC9.LTD， 
TEXT :LEONG 





45 


MPE 忆 L 有 已 户 : 


局 月 


ARCSYSTEMWORKS 
5800 日 辕 
容量 | GD 一 ROM 
记 疏 | 10BLOCKS 
| 发 售 中 





时 了 Se 
UP / 对 朵 MODEM / 对 应 一 ARCADE STICK / 对 准 
PURU PURU PACK / 对 应 VGA BOX 


TACTICS 


信物 特点 至 剖析 AS 


今 期 会 为 最 后 的 六 名 人 物 作 出 分 析 ， 包 括 最 后 的 两 名 BOSS : 今 期 同 你 讲 FORTRESS DEFENSE 
TESTAMENYT 和 DIZZY， 若 有 任何 关於 《GGX》 的 问题 可 EMAIL 和 给 等 


者 ， 笔 者 定 会 玉 力 为 大 家 解答 的 。 是 《GGX》 中 十 分 重要 的 防守 技术 ， 形 式 其 实 像 4《MVS》 系 列 的 

ADVANCING GUARD 差 不 多 ， 但 不 同 之 处 是 在 於 FORTRESS DEFENSE 

[3 [3 不 ` [0 是 用 来 可 防止 对 手 用 必 杀 技 等 攻 吉 削弱 体力 ， 殖 可 在 对 手 进 行 攻 驳 时 将 

相 和 PUNCH ( 拳 攻 整 ) 之 推 并 ， 直 接 拉 各 双方 的 距 训 ， 和 ADVANCING GUARD 的 不 同 之 处 是 

民 台 9 ADVANCING GUARD 推 外 对 手 之 鲜 更 可 进行 反 整 ， 相 比 之 下 ， 
二 二 SLASH ( 刘 攻 吉 ) 庆生 FT 三 时 区 FORTRESS DEFENSE 可 成 功 进行 反 莒 的 机 会 便 会 少 ， 故 此 主要 是 用 7 





工人 下 注 生生 区 全 HISLASH【《 重 困 ) 作 防 守之 用 。 二 


pe Masaziae 俐 中 局 忆 


一 





卢 MEPL 有 YEPRI 


已 








和 堆 I 蒜 是 


CHIPP 的 最 强 之 处 是 在 於 他 扩 有 超 高 的 机 动力 ， 在 空中 他 能 作 3 段 
能 力 都 是 非常 高 (是 全 壕 戏 之 冠 ) 。 可 惜 的 是 他 的 防 积 力 实在 大 
以 普通 的 一 峡 都 会 扣 去 很 多 的 体力 ， 量 眩 的 出 现 率 更 是 比 其 他 角色 
他 年 对 是 个 易学 允 精 的 人 ， 而 唯一 的 战 法 便 是 不 停 用 必 杀 技 来 向 对 | 
务求 用 最 快 的 速度 来 将 对 手 束 倒 。 通 常 技 方面 ， 和 距 净 可 用 HS， 因 
现 得 早 : 近 距 训 可 以 足下 K 作 为 GATUNG COMAINATION 的 始 动 技 ， 

二 5F 距 豆 S 稳 午 发 动 攻 双 ， 另 外 以 站 立 HS 作 牵制 技 会 有 很 好 的 效果 。 | 
用 蹲 下 HS ， 因 对 上 方 的 判定 强 ， 对手 被 侣 中 更 会 被 吹 飞 ， 而 一 十 P 亦 

错 的 选择 ' 内 然 判 定 比 足下 HS 为 低 ， 但 腾 在 使 出 时 上 半身 拥有 无 向 时 
对 空 方面 可 以 对 下 判定 非常 强 的 HS 为 主轴 ， 而 狙 束 对 手 时 以 S 的 效果 
好 ， 特 殊 技 上 十 K 的 判定 持续 时 间 颇 长 ， 最 大 的 HIT 数 为 3 HIT， 特 点 是 
钊 |c 艳 沙 地 的 位 置 ， 若 对 手 在 地 上 挡 了 和 后 可 以 BBLADE 作 为 了 补 猎 2 。 


除了 一 十 P 和 上 | 十 K 过 两 招 特殊 技 外 ， 和 膛 有 的 便 是 一 十 HS， 特 点 是 攻 
二 路 训 迁 ， 但 由 於 出 招 较 慢 ， 故 不 是 太 好 用 。 


旺 最 佳 的 防守 










弦 ， 有 
更 高 和 更 快 ， 故 





迪 上 此 [和 拉 


霜 星 狼 牙 (一 人 上， 和 一 一 十 ALLE 
HS) 一 可 SS se 
CHIPP 会 在 画面 内 作出 六 次 攻击 ， 有 一 一 到 属於 副 舞 技 的 贤 醒 必 角 
LOCK 系 效果 的 沉 醒 必 杀 技 ， 缺 点 是 定 ” 技 ， 出 招 早 ， 而 且 判 定 
出 招 瑰 ， 故此 只 能 单 发 使 用 。 但 特点 三 习 : 三 了 ;者 三 ] 
是 攻击 力 高 ， 对 手 若 在 空中 的 车 更 个 扰 散 时 间 ， 故 此 成 为 接 
能 撒 格 ， 而 且 更 能 追 跳 对 手 的 位 置 ， 局 尖 重 技 的 专用 技 ， 而 
上 守 二 二 三 | 撒 去 对 手 的 攻 喜 后 用 作 
有 很 有 效 ， 另 一 个 方法 是 用 足下 HS 仿 一 下 人 会 的 交 果 二 
对 手 浮 空 接著 再 接 絮 斩 星 狼 牙 ， 若 对 SN 

An Ye 《可 1FRC 
手 作 受 身 的 话 便 会 有 很 大 机 会 被 6 星 本 下 可 
狼 牙 列 中 。 (可 作 RC ) 


一 区 岂 和 拉 
让 又 

DELTPR END ( 双 攻 醒 弄 同 近 以 后 上 4、 一 上 一 +HS) 
是 一 招 空 中 打 莒 技 ， 对手 在 

地 上 是 能 锡 描 格 的 ， 但 在 空 

中 和 要 用 FORTRESS 
DEFENSE 才 能 挡 去 。 特 点 是 

能 在 近 距 净 将 对 手 吸 上 半 

空 ， 将 对 手 人 迫 埋 焊 簿 和 后 突然 

使 出 ， 只 要 对 手 有 任何 动作 

(除了 抽 格 ) 便 会 被 立即 被 

打 中 ， 主 要 是 用 作 上 了 上 险 ， 

人 ， 不 过 ,由 於 发 动 一 吉 必 

杀 时 超 手 慢 ， 而 且 使 出 时 的 

风险 太 大 ， 故 还 是 少 用 为 妙 。 


ES 
二 E 本 En 3 
二 -ms 一 过 


时 二 


As 一 


X 0 
和 汉 二 


连 入 Ti 


油 DASH 足 下 K 忆 si 距 亡 站 立 S 一 潮 距 部 S 一 下 HS 一 (C ) HS 裔 式 转 移 一 (J) S 一 (C) BBLADE (6HIT) 〈 淡 124 ) 
广 : 裔 式 转 移 后 要 立即 跳 上 去 追 打 ， 否 则 对 手 便 可 成 功 受 身 。 
加 DusT ATTACK 莒 中 对 手 一 〈 把 控 捍 推 上 追 打 ) 一 SX3 一 HS 一 《C) BBLADE (8HIT ) 〈 流 145 ) 
司 | (JOHNNY 专 用 ) 穿 中 一 RC 一 〈J ) S 一 站 立 HS 一 〈J ) P 一 K 一 S 一 《〈J) P 一 K 一 S 一 (J) HS (2HIT) 一 〈《C) 
BPBLADE (13HIT) ( 淡 144 ) 
广 : 位 置 是 十 分 重要 ， 若 穿 中 莒 中 对 手 的 位 置 太 潮 的 话 ， 和 后 面 的 连续 技 便 不 会 垄 中 对 手 。 
国 (JJ) Hs 一 朵 下 K 一 足下 S 一 足下 HS-> (C) HS 融 式 转移 一 (J) S 一 (C) BBLADE (8HIT) 〈 湾 149 ) 
= es 本 DASH 足 下 K 一 足下 S 一 站 立 HS 一 (C) aBLADE 一 RC 一 站 立 HS 一 〈(J) P 一 K 一 S 一 〈J) P 一 K 一 S 一 (J) HS 
(2HIT ) 一 (C) BBLADE (14HIT) ( 湾 157 ) 
广 : 关键 是 在 於 aBLADE 吉 中 对 手 和 后 要 立即 RC 
DASH 人 足下 K 一 近 距 衣 站 立 S 一 站 立 HS 一 (C) aBLADE 一 RC 一 一 十 HS 一 (J ) KX2 一 S 一 〈J) KX2 一 S 一 (J)-- 
HS (2HIT ) 一 (C) BBLADE (15HIT) ( 流 188 ) 
广 : 要 注意 空中 K 的 第 2HIT 是 会 把 对 手打 DOWN 的 ， 以 上 两 招 对 手 都 是 可 以 受 身 的 。 


C : CANCEL J : JUMP el eVYPVej= TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 满 时 作为 准则 


区 1 


他 > 全 二 [全 3 和 大 
一 aaEEEEE ”大 
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TACTIC9 


心 
YU 


| 册 


呈 蕊 恨 L 册 于 蕊 床 伍 


后 月 


量 TACTICS 





ee MasaziNe 人 仙 必 了 


户 MEFLRYERS 


已 






VENOM 的 特点 是 攻 区 距离 让 ， 牵 制 能 力 极 强 ， 更 可 用 不 同 的 必 杀 技 来 封 位 。 而 善 用 
BALL 生 成 更 可 令 VENOM 层 成 一 个 超 强 的 角色 。 通常 技 方面 ， 在 中 距 衣 时 出 招 快 的 S 和 
特殊 技 一 十 HS 为 最 好 用 ， 两 者 的 攻 莒 距 事 都 很 下 ， 前 者 可 作 JUMP CANCEL 之 用 ， 智者 
更 有 打 DOWN 对 手 的 效果 ， 而 用 作 先 读 对 空 更 有 一 定 的 作用 。 近 距 享 时 可 以 S 为 主轴 ， 不 “一 
但 拥有 3HIT 的 攻 苟 ， 而 且 在 任何 1HIT 人 台中 对 手 都 能 CANCEL 必 杀 技 。 另 外 ， 以 足下 K 作 为 
GATUNG COMAINATION 始 动 技 会 有 最 好 的 效果 。 要 留意 VENOM 的 捅 脚 是 有 2HIT 的 ， 但 缺点 是 
攻 豆 距 衣 短 。 地 对 空 方面 ， 特殊 技 一 十 P 是 不 二 之 选 ， 而 足下 HS 则 对 斜 上 方 的 散人 会 比较 有 效 。 空 
对 空 方面 ， HS 的 下 方 判定 大 ， 故 主要 是 对 手 在 地 面 时 使 用 ， 而 S 则 对 横 判 定 大 ， 是 空战 由 的 首选 
另外 :VENOM 的 投 技 是 比较 特别 ， 苟 中 对 手 后 是 能 锡 追 加 攻 台 的 





人 G 





















铬 四 主 此 |[ 床 又 4 


DDPRRK RNCEL ( ! 一 交 Wi Emorn 】 人 可 透 出 招 时 的 移动 令 判定 科 缠 
一 v  A\ 一 十 瑟 ) 4 主人 
是 一 招 十 分 强力 的 沉 醒 必 夷 。 故 DARK ANGEL 的 辅助 性 质 
Ne YE 二: 是 过 比 想像 中 高 (不 能 作 RC ) 
出 一 个 大 光 球 ， 由 於 莒 出 
光 球 时 拓 有 扰 闻 时间， 故 
此 非常 好 用 。 最 多 HIT 数 为 
29HIT ， 而 HIT 数 的 多 少 是 
可 透 对 手 的 位 置 来 增加 
或 减少 。 亦 因 如 此 ， 透 允 昔 … 
ER 
,对手 在 挡 格 时 更 可 用 跳跃 攻击 和 足下 摇 脚 来 援 融 对 手 的 防守 ， ， 
而 用 重 DOUBLE HEAD MORBIT 作 追击 是 一 个 最 好 的 选择 ,除了 '--------------------------------------------- 











风 - 泊 ”FED HRLE (空中 上 上 、 一 

本 1 \ 一 十 SHI) 

RE  - < 在 空中 用 极 快 的 速度 击 出 8 个 桌 

球 ， 击 中 地 面 时 更 会 作出 反弹 ， 

和 一 : 、 而 且 更 可 配合 BALL 生 成 使 用 ， 二 
j 样 便 可 和 过 到 全 面 封 角 对 手 的 效 


果 。 (不 能 作 RC ) 


由 UU 


MP 已 月 工 1ME 


二 口 叱 







一 歼 此 | 让 又 4 
2 此 | 订 广 
DIM BOUCGPRR (人 至 攻 桔 弄 同 按 以 后 上、 一 上 一 HS) 


打 莒 系 的 一 整 必 匀 技 ， 
Ne YE 二 aa: 三 计 三] 之 关 ayEE 汪 
出 一 棍 。 由 放出 招 速 度 慢 ， 而 
目 在 起 手 时 盖 汽 有 任何 无 禹 时 
间 ， 对 手 在 空中 亦 可 撒 格 ， 故 
唯一 的 可 取 之 处 便 是 攻 束 判 定 
于 交大 而 已 。 












有 MEPFLH 有 TYTEBP: 
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站 山 
， 本 U 
草 下 一 -= 
# 本 1=- 
| ; 、 

国 ，、 局 
< 
淄 和 
下 技 推介 

"更 

加 噶 下 K 一 过 距 享 站 立 S 一 站 立 HS 一 (C) DOUBLE HEAD MORBIT (7HIT) ( 湾 97 ) 二 = 

; 

， 加 〈s) MAD STRUGGLE 一 足下 K 一 足下 S 一 站 立 HS 一 (C ) 重 DOUBLE HEAD MORBIT 一 RCc 一 一 +HS 大 1 人 
->(C) 重 DOUBLE HEAD MORBIT (15HIT) (六 109 ) as 和 

。 广 : MAD STRUGGLE 要 在 低空 时 使 出 才 可 接 右 中 下 K， 而 只 要 在 地 瞪 入 上 一 也 便 可 立即 使 出 MAD 人 阁 
STRUGGLE 全 1 

和 1 和 





__ 局 | 于 下 K 一 中 下 S 一 掺 脚 (1HIT) 一 (C) 重 DOUBLE HEAD MORBIT 一 RC 一 一 十 HS 一 (C ) 重 DOUBLE 
HEAD MORBIT 一 一 RC 一 一 十 HS 一 (C ) 重 DOUBLE HEAD MORBIT (16HIT ) 〈 流 188 ) 


1 
sw 


人 四 








ww 到 (S) STINGER AIM ( 储 劲 ) 一 DASH 近 距 亡 站 立 K 一 近 距 亡 站 立 S (3HIT ) 一 〈J) K 一 S 一 SH 一 《C ) 
RED HALE (21HIT ) ( 湾 189 ) 


局 〈 对 于 起 上 时 ) DARK ANGEL 一 足下 K 一 DASHiE 距 训 K 一 近 距 享 站 立 S 一 HS 一 (CC ) 重 DOUBLE HEAD -号 
MORBIT (22HIT ) 《六 205 ) 


C : CANCEL J : JUMP 深 :TOTAL DAMAGE TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 漠 时 作为 准则 


和 
cs 


所 有 HEFLRYERS DC MSGRZINE 站 








册 
U 
可 
U 
< 
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运 淋 比 蜗 力 更 重 零 


在 《GGX》 中 较为 特别 的 角色 ， 内 然 FAUST 的 外 表 和 招式 比较 古怪 ， 但 其 实 扩 有 著 非 凡 的 实力 ， 
无 葵 是 速度 、 进 攻 能 力 ， 甚 至 是 攻破 对 手 的 防 梨 都 是 他 最 强 之 处 。 在 全 和 游戏 中 页 “有 他 能 蹲 移 
动 ， 足 下 时 更 可 避 开 角道 具 ， 而 空中 DASH 的 距 享 更 是 比 其 他 角色 为 址 。 在 通常 技 方面 三 中 距 部 有 


下 ww 
> 
7 
f / 


时 可 多 用 S ， 由 於 攻 莒 距 训 极 长 ， 故 可 作 突 并 之 用 ， 而 特殊 技 一 十 HS 是 一 招 中 段 技 已 故 有 一 定 证 


的 奇 瑛 性， 而 优点 同样 都 是 攻 莒 距 部 和 让 。 近 距 衣 时 可 用 足下 P 为 GATUNG COMAINATION 的 始 


动 技 ' 因 牵 制 力 强 ， 吉 中 后 用 足下 S 接 暑 为 最 好 。 踊 下 K 有 著 3 段 攻 台 的 效果 ， 任何 1HIT 都 可 外 


CANCEL 必 匀 技 ' 由 於 判 定时 间 长 ， 故 在 对 手 起 上 时 使 用 。 地 对 空 可 以 特殊 技 一 十 P 为 主 
翰 ， 使 出 时 上 半身 拥有 无 胡 时 间 ， 而 且 上 方 判定 强 ， 对 手 被 垄 中 更 会 吹 飞 ， 故 可 值得 信 屯 -*。 
空 对 空 方 面 ' S 因 攻击 距 亡 让， 用 作 牵 制 对 手 会 很 好 ，HS 的 对 横 判 定 强 ， 对 下 方 判定 强 吕 有 | 


K : 故此 可 因 麻 对手 的 位 置 交 替 使 用 。 而 特殊 技 上 十 K 是 空中 的 主力 技 ， 攻 击 判 定 出 再 得 司 呈 ! 


更 可 在 足下 S 作 JUMP CANCEL 追 击 - 





TACTICS 


早上 此 入 拉 


为 为 为 为 何不 能 出 来 (! 9 由於 出 招 时 非常 贴 地 的 天 傈 ， 所 以 可 避 开 任 
NS 一 AS 源 工 量 和 何 科 行道 具 (SOL 的 地 火 除 外 ) ， 故 此 招 的 
是 为 何不 能 出 来 ? 的 强化 实用 性 奇 佳 。 特别 之 处 是 吏 中 对 手 后 会 出 现 
版 ，FAUST 会 同一 时 间 投 四 个 宝 罕 ， 过 时 对 手 便 可 利用 P、K 、S、SH 
出 四 种 和 飞行 道具 ， 而 当 忆 由 左 至 右 选 取 其 一 ， 有 1.4 的 机 会 是 天 使 ， = 
TENSION GAUGE 全 满 时 We 3 一 4 的 机 会 则 是 魔鬼 ， 而 每 售 魔 鬼 的 攻击 力 3 
更 可 连 和 续 使 出 两 次 ， 肉 然 所 扩 亦 会 有 所 分 别 。 若 对 手 选 中 天 使 的 话 除 了 会 


wh 


使 出 和 过招 时 有 扩 暗 转 ， 但 贡生 、 令 FAUST 的 攻 吉 停止 外 ， 更 会 令 他 受到 攻 

邹 疫 有 强制 停止 时 间 ， 故 豆 。 完 成 攻击 后 只 有 MAY 、CHIPP、ZATO 

此 使 出 时 是 有 会 被 对 攻击 的 危险 。 (不 能 作 RC ) 一 1、FAUST 和 秒 欧 不 能 作出 追 打 ， 而 -一 .一 以 wm -一 一 
SOL 可 用 足下 P、 其 他 角色 便 可 用 足下 

刺激 的 逢 全 类 (上 $ 玉 一 上、 一 十 三 ) HS 。 另 外 : 著 对 手 是 在 空中 的 话 是 不 能 作出 描 格 的 。 (POTEMKIN 除 外 ) 用 足 

是 突进 系 的 受 醒 必 匀 技 ， FAUST 会 游 到 对 手 处 施 以 攻 ”下 S 和 后 接 时 刺 激 的 各 命 拳 会 有 不 错 的 效果 ， 但 要 注意 过 招 亦 是 没 有 强制 停止 时 间 

二 有 的 。 (不 能 作 RC ) 


| 册 


二 口 己 


一 欧 岂 入 拉 


今明 之 山 塌 (全 攻 醒 型 
同 拒 以 后 上、 一 上 入 一 
十 HS ) 
突进 系 的 一 喜 必 匀 技 ， 除 
了 所 有 娱乐 性 外 便 找 不 到 
任何 优点 由 於 出 招 时 
疫 有 扰 疗 时间 ， 亦 不 可 用 
作对 空 ， 故 要 人 莒 中 对 
手 真 是 非常 之 困 准 。 


品 阿 可 蕊 民 让 同 车 忆 本 


qq 【 ， 
帝 SET 
人 5 
pe < ee 
/ 
了 和 全 1 
< IE 
是 , 同 
7 
本 党 号 2 二 


人 


二 “ 准 
区 所 革 二 


RE 
台 一 一 
1 EC 
二 二 三 


国 足下 P 一 足下 S 一 〈C) 刺激 的 径 命 源 (4HIT) 〈 淡 110 一 175 ) 
广 : 由 於 三 仿 魔 术 的 攻 丈 力 有 虹 ， 故 TOTAL DAMAGE 会 有 所 改 丢 。 


玫 





Ya 


加 〔〈 对 手 在 版 稳 ) 减 多 地 6 一 站 立 P 一 足下 S 一 (J) K 一 S 一 SH (13HIT) ( 流 139 ) 
广 : 对 手 是 可 以 受 身 的 。 


站 立 P 一 抬 脚 一 (J ) jJ| 十 K 一 站 立 K 一 (J ) K 一 S 一 SH C7HIT ) ( 湾 151 ) 
广 : 最 交 的 地 方 是 要 在 授 脚 后 立即 使 出 (J) 4 十 K， 而 对 手 是 可 以 受 身 的 。 


珊 


CTETTTILT TI TI 1 投 技 一 RC 一 站 立 K 一 > 必 坟 K 一 SS 一 SH (5HIT ) ( 淡 177 ) 


号 (对 手 在 版 边 ) 足下 P 一 踊 下 S 一 足下 HS 一 (C ) 枪 点 让 心 副 舞 一 RC 一 DASH 蹲 下 S 一 (J ) K 一 (J) HK 一 
S 一 SH (9HIT) ( 淡 180 ) 
广 : 对 手 是 可 以 受 身 的 。 


C : CANCEL J : JUMP 淡 : TOTAL DAMAGE TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 满 时 作为 准则 














一 人 1 昌 
wm 
3 FEAR OF THE D 人 是 


ZATO-1 的 特点 是 拥有 EDDY 的 重 助 ， 故 可 在 和 这 或 丘 距 训 时 协助 进行 攻 列 ， 面 ERATJGOEs1 除 了 攻 
验 力 比 磁 弱 外 ， 在 其 他 能 力 上 都 是 十 分 平均 的 。 只 要 再 和 EDDY 作 出 精密 的 配合 旺 便 可 作出 
最 完美 的 攻 侣 。 在 通常 技 方面 ，' 中 距 裔 时 可 以 足下 S 为 主轴 ， 内 然 站 立 S 和 HSB9 荆 惠 力 示 强 > 

但 所 露出 的 空隙 亦 玩 大 。 在 丘 距 部 时 可 用 站 立 K 为 攻 喜 重心 ， 除 了 扩 有 下 段 的 判定 和 攻 警 距 训 污 








Wi 长 


少 。 地 对 空 方 面 ， 可 以 足下 HS 和 一 十 HS 交替 使 用 ， 两 者 的 对 空 性 能 都 不 俗 ' 更 可 将 对 手 哆 飞 ”而 
一 十 HS 的 优点 是 判定 大 ， 亦 可 用 作 防 空 。 空 对 空 方 面 ，K 是 不 二 之 选 ' 出 招 快 ， 若 配 合 系 行 中 使 出 会 
有 更 佳 的 效果 ， 而 S 的 对 手 判 定 亦 是 较 强 ， 可 善 用 之 。 另 外 ， 在 空中 时 按 SorT or 也 便 可 作出 飞行 ， 
过时 可 用 一 些 下 段 较 强 的 通常 技 〈 例 如 : 跳 K 或 S ) 租 积 攻 苟 ， 最 佳 的 用 法 是 站 立 K 一 系 行 一 下 降 中 kK 
一 S 一 再 租 积 其 他 攻 移 ， 过 样 便 可 利用 素 行 的 优 和 点 造成 时 间 差 攻 警 

寺 殊 技 方面 ， 除 了 一 十 HS， 膛 有 一 十 P。 由 於 判定 出 现 得 选 ， 而 且 只 对 前 方 判定 较 强 ， 
对 空 ， 膛 是 在 连 积 技 中 使 用 会 玩 好 


此 [办 技 


到 


故人 不 关 适 用 作 


名 月 时 蕊 展 上 上 月 于 蕊 用 三 筷 安 MMR 有 有 息 有 二 TINE 





”时 


外 ， 更 可 和 视 为 GATUNG COMAINATION 的 始 动 技 ' 而 足下 P 亦 是 一 个 不 错 的 选 把， 因为 空隙 二 和 










TAC TIC> 


需要 召唤 EDDY 才 ，、_owuemm_ Ar 、_b 乔 、、 对 手 。 必须 在 丘 距 享 使 出 方 能 发 挥 威力 ， 对 手 
可 使 出 的 晕 醒 必 杀 和 mw 在 空中 亦 可 抽 格 ， 故 迁 是 在 连续 中 使 用 会 圈 
技 ，EDDY 会 好 作 好 。( 可 作 RcC ) 

一 个 巨大 的 头 攻 吉 

对 于 “使 出 时 插 有 会 有 一 鱼 头 状 物体 从 地 面向 上 衙 站 攻击 对 手 ， 
巧 艇 上 时间。 对手 在 . 攻击 力 是 3 招 红 醒 必 杀 技 中 最 大 的 。 特 点 是 判 
宪 中 可 作出 描 格 ， .区 定 出 现时 拥有 和 无 向 时 间 ， 对 手 在 空中 是 不 能 
而 攻 等 的 位 站 是 会 一 =: em ， 作出 抽 格 的 ， 更 可 在 连续 技 中 使 用 。 而 唯一 
内 EDDY 的 位 置 而 的 缺点 便 是 出 招 时 间 较 慢 。 (可 作 RcC ) 

改 妓 ， 主 要 是 在 连 积 技 中 使 用 。 ( 不 能 作 RC ) 


二 计生 三 和 的 关于 


一 欧 岂 入 拉 


对 上 淹 定 极 大 的 一 警 必 
共 技 : 在 暗 转 后 所有 和 扰 
敞 时间， 对 手 在 空中 不 
能 作出 描 格 《利用 
FORTRESS DEFENSE 


GRMEPLRYERS DC MHRGRZINE 


描 格 除外 ) ， 故 主要 是 
用 作 半 空 


AD 叶 一 


wmnnnnnnnnnnnnnnmnnn AAA 


C :CANCEL  J:JUMP 迪 : TOTAL DAMAGE TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 淇 时 作为 准则 










< 
和 
内 1 


加 瞳 黑 的 死神 ， 
得 用 中 段 技 一 二 局 


死神 TESTAMENT 的 特点 是 由 於 他 拥有 一 把 很 大 的 知 刀 ' 故 攻击 的 判定 和 和 仑 鲜 都 十 分 诸 
轩 。 但 亦 因 为 各 个 原因 : 若 毛 刀 攻 莒 一 旦 落空 的 话 便 会 露出 很 大 的 空隙 ' 由 於 TESTAMNMIENT 
的 招式 比较 迎 猎 : 故 只 要 善 用 便 可 令 对 手 允 以 招架 。 在 通常 技 方面 ， 站 立 HS 的 攻 警 中 十 这 、 淹 完 


几 几 员 硬 


宅 | 大 ， 用 作对 空 亦 会 有 不 错 的 效果 ， 而 站 立 HS 在 GATUNG COMAINATION 的 连接 性 能 更 是 仅 次 於 站 
中 | 立 K 和 S ， 故 可 在 中 或 庆 距 衣 时 多 加 使 用 。 芷 丘 距 苑 时 可 以 K 和 S 为 GATUNG COMAILNATION 的 始 
让 | 动 技 。 地 对 空 除 了 可 用 站 立 HS 外 ， 一 十 P 亦 是 不 错 的 玩 择 , 出 招 速 度 不 俗 ， 而 且 出 招 时 上 半身 

| 拓 有 无 散 时 间 ， 更 是 一 招 中 段 技 ， 善 用 可 令 对 手 的 防守 崩溃 ， 可 惜 的 是 攻击 和 范围 较 短 汪 贸 

三 | 意 蹲 下 HS 是 可 将 手打 DOWN , 距 事 比 摇 脚 更 让， 可 善 用 之 。 空 对 空 方面 ， 首 吐 的 当然 

总 是 HS， 对 下 判 定 极 大 ， 对 横 判 定 大 的 就 有 S 5 
一 特殊 技 方面 ， 除 了 一 十 P 外 ， 有 还 有 一 十 HS ， 优点 是 攻击 距 误 和 这 ， 而 且 可 防止 跌 

和 过 来 攻 喜 ， 吉 中 对 手 后 可 CANCEL 任 何必 杀 技 作 追 击 

山 

加 | 

= > 二 

二 儿 | 证 用 让 

> 门 | 多 ER 
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TACTICS 


早上 比 [ 让 广 上 


NICGHTMPRRE CIRCULPRR ( 一、 上 一 一 二 HS) 


TESTAMENT 的 唯一 沉 醒 必 匀 技 。 他 
会 利用 魔法 阵 召 唤 出 一 焦 魔 物 向 对 手 
作出 攻 喜 。 在 出 招 时 拥有 和 无 各 时 间 ， 
而 且 攻 吉 距 部 这， 只 然 攻 警力 不 算 
[三 本 :上 E 让 :PINALe 1 ES 
样 ， 对 手 被 刺 中 和 后 是 会 中 毒 的 ， 而 中 、 
毒 的 特征 是 VIOLENT 一 样 ， 就 算是 用 
作为 DOWN 攻 吉 亦 可 ， 要 注意 对 手 在 
空中 亦 可 作出 撒 格 的 。 《不 能 作 RC ) 


Cn 
Cn 


ec masazs 全 


DC 

ER 

区 此 | 入 拉 
SEVENS SICGN (全 攻 莒 刻 同 把 以 后 上、 一 上 、 一 十 HS) 
TESTAMENT 会 用 两 把 
镶 刀 向 对 手 作 出 攻击 ， 
缺点 是 攻 束 距 误 短 ， 但 
三 
招 时 扩 有 和 无 毅 时 间 ， 而 
对 手 在 空中 的 话 更 不 能 
作出 描 格 呢 ! 


ME PLATE 局 


总 六 
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人 1 
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天 秆 技 推介 


团 1 近 距 序 站 立 S 一 站 立 HS 一 (C) GRAVE DIGGER (3HIT) ( 淡 85 ) 
固 2. 足 下 K 一 足下 S 一 足下 HS- (C) EXE BEAST (4HIT) ( 淡 99 ) 
__ 司 | VIOLENT 一 RC 一 近 距 吝 站 立 S 一 〈J) S 一 P 一 S 一 (J) HS (6HIT) 《〈《 湾 125 ) 
广 : RC 和 后 要 立即 按 S 追 打 属 体 。 
-' 加 | 一 十 PF 一 足下 S 一 中 下 HS 一 (C) NIGHTMARE CIRCULAR 一 一 十 HS (5HIT) ( 流 141 ) 
图 足下 K 一 近 距 事 站 立 S 一 足下 S 一 足下 HS 一 (C) NIGHTMARE CIRCULAR 一 一 十 HS (6HIT) ( 流 148 ) 
[二 中 离 疆 占 立 K 一 :站立 S- (J) K->S-> (J) S->SH (7HIT) 〈 流 165) 
也 DUSTATTACK 台 中 对 手 一 ( 把 控 捍 推 上 追 打 ) HS 一 :S 一 PP 一 S 一 PP 一 S 一 PP 一 S (J) S 一 SH (12HIT) ( 流 154 ) 
广 : 最 最 要 的 是 要 在 HS 收 招 后 要 立即 按 S， 要 注意 对 手 在 途中 是 可 受 身 的 
旧 | DASH 站 立 K 一 近 距 碾 站立 S 一 站 立 HS (1HIT) 一 (C) GRAVE DIGGER 一 RC 一 一 十 HS 一 (C) GRAVE- 
DIGGER (6HIT) (※163 ) 
广 : 站 立 HS 只 可 台中 对 手 1HIT ” 


民国 


[本 


TACTICS 


CC : CANCEL J : JUMP 党 : TOTAL DAMAGE TOTAL DAMAGE 是 以 圣手 的 笨 力 全 满 时 作为 准则 
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检 有 层 倒 性 力量 的 恤 


身 为 最 移 的 BOSS“， 实力 当然 是 “有 番 哇 上 下 。DIZZY 是 一 个 力量 与 速度 疡 钵 的 角色 ,， 
除了 攻 喜 力 高 外 ， 她 还 拥有 3 段 跳 ， 更 能 在 空中 作 2 次 DASH， 再 配合 她 可 和 录 老 的 身体 ， 
纠 对 是 一 名 可 怕 的 上 届 机 ,， 强 角 ， 由於 DIZZY 的 通常 技 和 必 杀 技 都 十 分 霸道 ， 南 只 要 配 
合 得 宜 ， 相 信和 过 已 足 狗 谭 付 其 他 角色 。 在 通常 技 方面 ， 可 以 站 立 HS 为 主轴 “， 再 配合 蹲 
下 的 各 种 攻 苟 便 可 控制 对 手 。 在 中 或 过 距 享 时 可 用 站 立 HS， 出 招 快 ， 距 训 迁 ， 有 著 醒 
佳 的 牵制 力 ， 黄 中 手 后 更 可 立即 接 里 作为 捕 负 儿 时 追 打 。 近 距 亡 可 用 足下 K， 因 和 是 

一 属於 下 段 的 足下 攻击 ， 而 足下 P 用 作 反 莒 会 有 不 错 的 效果 ， 而 足下 HS 可 将 对 手打 
DOVWN . 

地 对 空 方面 ， 可 以 足下 S 为 主 ， 肉 然 特 殊 技 一 十 P 出 招 时 上 半身 扩 有 无 疝 时 间 ， 人 得 
因 前 方 的 判定 较 大 ， 故 迁 是 在 地 战 使 用 时 会 较 佳 。 空 对 空 方 面 ， 可 以 S 为 主 ， 
对 下 方 判定 大 ， 而 HS 则 对 斜 下 的 判定 较 强 。 特 殊 技 方面 ， 除了 一 十 P， 迁 有 一 十 
HS， 特 点 是 攻击 和 范围 迁 ， 而 且 更 可 将 对 手 吹 飞 。 另 外 ，DIZZY 的 摇 脚 的 距 享 十 分 
长 ， 但 使 出 后 的 硬 直 时 间 亦 很 长 ， 而 DIZZY 是 有 二 个 特别 之 处 ， 一 是 只 有 她 的 疆 
攻 吏 对 手 ， 二 是 她 是 没有 一 击 必 欠 技 的 。 区 









人 TI 人 > 





































久 醒 凤 亲 & 技 


LMPERIRL LRY (一 人 上 v， 和 一 一 十 三 ) 


DIZZY 会 整 出 无 数 火 柱 攻 吉 对 手 ， 优 点 是 攻击 和 范围 大 ， 距 亡 和 这， 和 若 
对 手中 了 第 1HIT 和 后 便 会 被 吹 嫉 ， 而 火 柱 的 判定 非 党 大， 就算 对 手 在 
空中 亦 会 被 整 中 〈 作 出 2 段 跳 亦 不 例外 ) ， 故 此 招 可 连篇 技 中 使 用 ， 
若 用 作对 空 更 能 发 擅 其 功效 。 《不 能 作 RC ) 





CRALLENDET 并 全 CHALLERDED 





荤 属 体 慎 翘 的 上 时候 (人 二 上坟 一 2 
一 一 十 已 ) -二 
DIZZY 会 在 地 面 尾 出 一 个 硒 法 阵 ， 对 手 是 不 
能 作出 撒 格 的 。 而 对 手 唯一 可 避 开 此 招 的 方 
法 便 是 跳 趴 。 在 暗 转 时 所 有 颇 长 的 无 散 时 
关 ， 但 因为 此 招 的 攻 吉 范围 只 限 前 方 ， 故 此 
不 能 在 连 各 技 中 使 用 ， 所 以 笔者 建议 当 对 手 
起 上 使 用 会 玩 容易 莒 中 。 《不 能 作 RC ) 


CC 有 MIMI 月 有 愉 月 Y_ (一 和 一 一 二 过 二 
一 十 三 HH) 

攻 喜 力 超 大 的 曙 醒 必 杀 技 ， 而 要 发 动 此 招 是 
需要 TENSION GAUGE 全 满 才 可 。 不 过 此 招 
在 发 动 时 是 没有 和 无 艇 时 间 ， 而 且 判 定 的 出 现 
0 故此 在 i 丘 距 雍 时 使 出 会 有 很 大 
的 危险 。 膛 是 在 这 距 廊 或 使 出 一 十 HS 和 后 接 召 
便 会 有 最 佳 的 效果 ” 《不 能 作 RC ) 


有 MEFLRYERS DC MGHRZINE 中 





国 器 ER 
mmmmmnnnnn 虽 > 


ee 











时 一 


甫 技 椎 亿 


疆 1 近 距 囊 站 立 S 一 站 立 Hs 一 〈C ) 作为 捕 鱼 儿 时 (3HIT) ( 淡 112 ) We an 
马 2. (对 手 在 版 稳 ) 通常 投 一 DASH 足 下 HS 一 (C ) LMPERIAL LAY 一 DASH 一 十 HS (2HIT ) 一 (J) S 一 P 






->SH (9HIT) ( 湾 143 ) 
广 : DASH 踪 下 HS 是 关键 所 在 ， 若 使 出 的 时 间 百 了 一 点 ，LMPERIAL LAY 便 不 能 豆 中 对 手 。 对手 是 可 在 
中 途 受 身 的 

司 3.DASH 足 下 HK 一 近 距 衣 站 立 S 一 一 十 P 一 足下 HS 一 (C ) 作为 捕 鱼 几时 or (C ) LMPERIAL LAY (5HIT ) 
( 湾 142) 一 (9HIT) ( 流 173 ) 

人 可 4.DASHi 近 距 享 站 立 K 一 站 立 S 一 足下 HS 一 (C) LMPERIAL LAY (9HIT) ( 湾 175 ) 

加 | 5.DUST ATTACK 吉 中 对 手 一 〈 把 控 捍 推 上 追 打 ) HSX2 一 S 一 P 一 S 一 P 一 S 一 SH (9HIT) (六 179 ) 
广 : HSX2 一 S 一 己 合 若 接 颈 K 一 S 一 SH 会 更 容易 全 数 吉 中 ， 但 DAMAGE 会 较 低 ， 对 手 是 可 作 受 身 的 。 


C : CANCEL J: JUMP 六 : TOTAL DAMAGE TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 满 时 作为 准则 





后 月 MEFLRYERS DC MPGPRZINE 由 本 | 国 <e 
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CE | 二 -| 
目 外 过 二 可 4 人 7N3R 


JLEHOUE FUFE=SIUNHL 
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记 惰 | 132BLOCK 








对 应 VGA BOX/ 对 应 KEYBOARD 


和 练 避 的 不 同 效 果 等 次 料 。 


日 本 育 年 代表 际 


被 遗 为 日 本 青年 代表 除 的 监督 人 条件 是 要 在 联赛 中 的 表现 出 色 ， 而 在 第 5 年 、 第 9 年 、 第 13 年 ……- 等 等 ' 每 
隔 四 年 便 会 选 一 次 ， 基本 任期 为 两 年 ， 如 果 中 途 代 表 队 表现 很 差 ， 便 会 有 机 会 被 丁 退 。 


任期 首 年 的 2 月 一 一 亚洲 锦标 窒 


当成 为 日 本 青年 代表 队 和 后 ， 首 次 的 参加 比赛 便 是 亚洲 锦标 赛 ， 由 於 对 手 只 是 亚洲 的 球 队 而 已 ， 所 以 要 春 得 
过 项 锦标 放 访 不 会 太 困 交 ， 而 玩 者 可 以 各 次 机 会 得 知 自己 所 鞠 出 的 代表 球员 实力 ， 如 发 现 有 数 名 球员 实力 仍 未 
足 狗 ， 便 可 以 在 下 次 遗 拔 时 把 他 们 换 掉 


任期 首 年 的 7 月 一 一 世界 体育 大 会 外 国 窒 


同样 地 ， 二 次 要 面 对 的 对 手 只 是 亚洲 水 平 而 已 ， 只 要 在 玩 拔 球员 时 找 出 最 出 色 的 日 本 青年 代表 ， 便 能 轻易 
取得 出 牧 权 。 不 过 在 熏 殖 时 可 以 用 阵 式 和 战术 为 主 ， 因为 在 圾 节 熏 习 后 ， 在 比赛 时 会 有 很 明显 的 进步 ， 但 是 维 
持 的 时 间 只 有 半 星 期 而 已 。 


任期 首 年 的 11 月 一 一 超级 青年 下 


种 之 的 对 手 只 然 同 样 只 yt 
是 22 诚 以 下 而 已 ， 但 是 由 於 有 和 | 二 本 7 革 大 0 人 下 各 
已 经 不 再 只 是 亚洲 水 平 ， 可 9 站 交 的 于 的 的 于 时 
能 会 发 现 一 些 超 强 的 年 青 代 
表 队 出 现 ， 如 巴西 、 德 国 、 
意大利 和 阿根廷 等 等 ， 如 果 
要 战 腾 他 们 ， 可 能 要 靠 一 点 


人 有 于 - 
上 日 水 代表 人才 7 和 未， 
2 
点 运气 ， 如 果 能 在 过 儿 取 得 本 ONE 7 5 


8 万 0202 人 
冠 重 ' 日 本 整体 球员 的 实力 


便 会 大 幅度 提 异 ， 即 使 明年 ea 
玩 回 同样 的 球员 ， 也 能 看 到 很 大 的 差别 ， 而 夺取 其 他 大 型 比赛 的 锦标 也 有 同样 的 效果 。 


靖 机 
19:00 队 C 0FF 


站 | 
恒山 
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PT LE 亏 他 -ID np 本 
发 行商 / 先 造 商 |-SEGA 

本 《特大 号 》 已 推出 了 一 段 日 子 ， 相 信 大 家 已 经 玩 了 很 久 ， 上 期 曾 介绍 过 有 关上 日 本 
售 价 | -5800 日 转 


青年 代表 队 的 要 决 ， 今 期 将 会 为 把 日 本 青年 代表 队 及 全 日 本 代表 队 的 比赛 流程 及 上 比 
赛 中 要 注 要 的 事 讲 解 一 次 ， 以 及 会 刊登 日 本 最 强 的 球员 名 称 。 此 外 ， 亦 会 提 及 不 同 


任期 次 年 的 2 月 一 一 二 十 
三 底 以 下 国际 联 杜 


基本 上 在 玩 拔 球员 时 也 是 以 去 年 
的 主力 为 主 ， 如 果 之 前 已 奢 得 高 水 
平 得 赛 的 锦标 ， 现 时 代表 队 的 实力 
认 该 已 能 和 各 大 劲旅 相 提 苍 论 ， 只 
有 世界 顶级 的 二 十 三 蕨 以 下 代表 队 
才能 与 水 平 全 面 提 异 和 后 的 日 本 队 上 比 


Ai 二 贿 可 下 训 


人 “年 - 
= 


有 日 水 代 珠 人 74 


可 0 万 民 世界 2277 驮 7 
8 万 1303 人 


哺 杜 
19700 KICK OFF 


生发 天 9 7 CPP ml 一 
PTF7 元 元 艺 全 了 表 ly 人 ~ 7 了 > 
Ti 人 全 所 有 } 名 全 站 吉 史 人 


靖 了 2/ 凡 、 
2 


| | 全 行 2 
量 和 四 一 小 4 对 2 闪 亲 如 所 可 玖 辐 
/与 7 又 术 豚 机 蕊 田 雪 ， 比 较 的 世态 在 
殿 术 | 多 全 [未 玫 。 









EVDALDSPOATO PESTIAAAC 国 国 
0 


-本 8 出 0 更 = ?| 

世 攻 区 - 上 - 骨 - 9 
1 raw 一 jwsrAc-ia 可 1r -二 二 一 TT 吉 
一 一 ARIENDINYSVIGTGI 
河 =[27 ET: 人 
最 才 5 上 人 人 


拼 ， 而 国际 联赛 出 场 的 球 队 站 没有 特别 的 区 域 基 分， 所 以 对 手 有 强 亦 有 能 ， 


不 过 由 於 比 赛场 数 少 ， 所 以 每 一 场 也 很 关键 ， 筷 对 不 能 在 弦 队 身上 失 分 ， 合 
则 要 春 得 


全 日 本 代表 蜡 ii 


日 本 12%7 队 JW 
4 万 3241 人 





陆 机 
13;00 KICK OFF 


过 是 日 本 青年 代表 队 各 大 
香 赛 中 最 大 型 的 一 个 ， 如 果 要 
成 为 全 日 本 代表 队 的 监督 ， 基 
本 上 是 必须 要 取得 过 项 比赛 的 
冠军 的 ， 而 香 赛 中 出 现 的 队伍 
实力 都 是 非常 利害 ' 基本 上 是 
每 进一步 要 取得 腾 利 便 缕 圣 多 
一 点 ， 不 过 为 了 成 为 全 日 本 代 


表 队 的 监督 ， 即 使 往昔 一 点 都 
是 值得 的 
各 是 任期 中 最 后 一 个 月 


可 以 控制 日 本 青年 代表 降 ， 
不 过 由 於 没 有 任何 一 赛 关 
傈 ， 玩 者 可 以 自由 选择 安排 
友 针 赛 与 否 ' 不 过 友人 葵 赛 的 
对 手 全 是 正式 国家 代表 降 ， 
而 下 不 是 青年 代表 所 以 实 
力 上 可 能 是 有 一 点 差距 ， 作 
为 日 本 青年 代表 队 的 一 个 挑 
战 也 扰 妨 





世界 香 外 转 赛 中 的 对 手 当然 是 亚洲 各 国 的 劲旅 ' 不 过 以 日 本 现在 的 


被 玩 为 全 目 本 代表 队 的 监督 人 条件 
是 要 成 为 日 本 青年 代表 队 的 监督 时 表 
现 出 色 ， 而 在 完成 日 本 青年 代表 陈 鉴 
督 的 任期 后 第 二 年 ， 便 会 有 机 会 被 跑 
为 全 日 本 代表 隧 的 监督 ， 而 基本 任期 
同样 为 两 年 ' 如 果 中 途 代 表 队 表现 很 
差 ， 便 会 有 机 会 被 醉 退 : 


一 j 4 | 
yy 移 1 二 全] 下 生生 司 向 。 本 没有 其 订 特 别 困 灯 的 地 方 - 
一 
站 丽人 全 7 
DUALNHFY 习 
二 算 1 吉 
国人 和 一人 站 求 K 到 。 
Te 
证 了 区 
4 万 2958 人 
随机 
19700 KICK FF 


再 | 了 D77 人 
南 举 季 Vy 凡 六 9 


2 过 17 营 田 杏 - 一 归 


一 其 会 OO 态 计 加 太 
7 入 了 2 优 苇 惠 明 站 -3 和 


累 小 小 了 5 大于。 
计 孜 相手 过 姐 执 安 查 求 施 。 








和 SOUTH 员 公 
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这 日 玫 
天 0 










CHAL LEN |GE = | E A( 





LEd4GLE 
2 
-有 所 其 ， 和 负 分 及 状 ) 再 


成 功 成 为 全 日 本 代表 队 监 督 熏 ， 、 汪 是 自 自 和 亚 择 参 加 
便 可 以 在 任期 首 年 的 2 月 安排 参加 ”一 证 3 沾 弟 和 于 1 显 甘 1 下 是 本 ， 不 过 比 起 
rSOUTH AMERICA CHALLENGE 本 7 二 -一 一 一 一 南美 各 国 ， 攻 六 
LEAGUE , 或 是 普通 的 友谊 赛 ， 如 果 TIERIOEIEIRESNS 各国 的 实力 中 二 


故 TS IE 昌 AMERICA 辐 日 / 才 ?7 代 用 


CHALLENGE LEAGUE , 便 能 和 南美 


TITIEDTJE 均 的 高 ， 如 意 大 
ERETIE 利 


6 了 了)] 代 或 1 
洲 各 支 劲 旅 碰 对 ， 而 实力 超 强 的 阿 根 廷 和 巴西 也 会 参赛 


PDT NG 了 TEL 瑟 
oo 
05 和 


1 圾 ;1 T 了 首 对 20 殉 0 钞 






` 德国 、 西 班 牙 、 英 格 苦 及 谷 苦 等 等 ， 
而 欧洲 中 亦 有 不 少 高 水 准 的 球 队 ， 所 以 要 腾 出 是 会 有 一 黏 困 交 的 * 


实力 ， 要 以 首 名 出 线 ， 绝对 是 易如反掌 ， 相 信 输 比 腾 将 上 数 倍 ' 所 以 根 
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世 1 证 大 :0 区 J 基 1 人 人 Et 室 局 
订 4 计 1 TEST 上 调 8 蛋 


TS 


-有 本 下 JE 
呈 到 图 》 


RES 


都 是 在 世界 中 有 名 的 在 球 强 




































首先 会 以 小 租 单 循环 制 ， 而 小 租 
首 二 名 的 球 队 便 能 出 线 进 和 十 六 强 ， 
而 之 后 便 会 以 淘汰 形式 进行 ， 如 果 一 
不 小 心 在 各 儿 落 败 便 白 旧 了 一 普 心 


ITERNATIGINAE EUP 


人 


| 站 日 本 代表 中 
60 HOME 世界 1t 肛 


8 万 3232 人 


只 员 上 A 并 


随 术 
19:00 KICK OFFf 

血 ， 所 以 洗 须 小 心 作 署 ， 而 
在 决赛 中 腾 出 便 能 取得 足球 
界 中 最 伟大 的 成 就 世界 
得 J 了 。 之 后 玩 者 便 能 被 封 为 
- 移 台 市 民 」， 相信 没有 其 他 
比 过 个 更 开心 了 
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任期 次 年 的 11 月 一 -INTERNATIONAL 
CHAMPIONS CUP 


在 " INTERNATIONAL CHAMPIONS CUP , 中 会 有 八 支 顶级 国家 代表 际 
出 场 ， 同样 以 淘汰 赛 形 式 进行 ， 由於 每 一 支 都 是 实力 非凡 ， 所 以 腾 利 便 非 常 取 
决 於 战 术 有 运用 和 球员 的 状态 ， 而 直 落 三 场 腾 利 便 能 把 过 INTERNATIONAL 
CHAMPIONS CUP J 捧 走 ， 使 日 本 成 为 真 真正 正 的 世界 第 一 了 ， 而 之 后 便 可 以 
专心 科 乔 处 理 球 会 的 事务 了 。 


本 本 /NTEAANATLOA4L CHALWPIDAS CUP 司 国 








OA 二 


RS 
7 区 SI2REERRRID 732X 代 表 司 目 四 








日 本 中 出 色 的 球员 


在 日 本 中 要 找 出 一 些 特 别 出 色 的 球员 是 需要 一 些 特别 的 日 本 籍 球 
探 ， 二 一 班 出 色 的 架空 球员 名 字 和 级 数 会 在 下 表 中 略 和 组 列 明 ， 而 在 正式 





河 本 鬼 茂 FANTASTIC 





FANTASTIC 





东 休 英 虎 FANTASTIC 甲 非 雅 工 








的 J-LEAGUE 的 球员 ' 特别 出 色 的 球员 则 有 如 ' 川口 能 活 , 、 
柱 谷 哲 二 , 、 名 和 良 橘 晃 , 、 上 相 马 直 榭 ，、 上 秋田 由， 
-小野 伸 二 4 、“ 北 漂 豪 ,、 名 波 浩 / 、 上 伊 东 辉 忱 上 、 了 上 奥 大 介 」、 上 西 
尘 明 训 4 、 “ 虽 上 比 须 2 乡 才 一 、 “中山 雅 史 ， 、 上 了 柳 漂 敦 ， 等 等 ， 在 吐 拔 
日 本 代表 时 可 以 特别 留意 他 们 和 上 日 本 国内 架空 的 FANTASTIC 和 GREAT 球员 。 


权 崎 正 刚 ， 、 
> 于 屋 利己 小 导 


日 本 国内 架空 的 FANTASTIC 和 GREAT 球员 


FANTASTIC 





DMF | 稻 村 瑞 树 GREAT 
DMF | 新 谷 友 权 GREAT 








那 智 清 隆 FANTASTIC 杉 下 龙 次 








GREAT 
与 田 雅 武 





FANTASTIC 平 挥 浪 马 








计 原 忠志 


FANTASTIC 





GREAT 牧野 高 志 





sDF 


FANTASTIC 





松 芋 贵 俊 


GREAT 
oOMF 





TACTICS 


FANTASTIC 





FANTASTIC 
FANTASTIC 








SDF | 奥 村 辰 意 

SDF |】 长 凡 玄 次 
寺 蕊 之 

CDF | 邑 久 村 大 忌 
CDF | 甲斐 纯 哉 沁 ; 


CDF | 琢 珂 次 朗 


FANTASTIC 





球 陈 穗 准 


相信 大 家 早已 知道 练 到 对 球员 能 力 的 提 异 是 非常 重要 ， 而 以 下 会 有 
而 特别 训练 、 连 揣 强 化 和 自主 和 练 导 也 会 有 详 和 组 的 分 析 和 队 降 练 于 和 个 人 
练 示 每 一 项 的 影响 。 


过 项 练 导 能 狗 使 训 丢 球员 的 状态 一 瞬间 提 异 ， 所 以 是 一 种 非常 神奇 
的 和 练 导 ,但 是 在 进行 特别 练 导 和 后， 球员 的 疲 和 的 度 会 急速 上 异 ， 基 本 上 如 
果 球 员 连 乱 一 星期 都 是 特别 和 练习， 便 会 因为 疲 的 过 度 而 受伤 ， 此 外 在 进 
行 特别 和 练 到 时 ， 定 必 确 保 球 员 的 疲 移 度 在 极 低 的 水 平 或 是 没有 站 移 度 ， 
否则 亦 会 又 逃 受 伤 的 命运 








连 描 强化 


基本 上 和 二 是 每 月 也 要 有 一 次 的 重 导 ， 因为 在 足球 比赛 中 球员 间 的 默契 是 非 
常 重 要 ， 而 默契 太 弱 便 会 很 容易 出 现 误 传 等 情况 发 生 ， 不 过 其 实生 项 熏 必 还 一 
项 特别 用 途 ， 就 是 控制 及 消除 球员 之 间 不 和 情况 ， 过 样 便 可 以 把 球员 的 不 满 减 
少 ， 而 方法 是 只 导 不 和 球员 的 二 人 进行 连 揣 强化 ， 而 其 他 球员 则 进行 其 他 训 
练 ， 过 样 便 可 将 两 名 不 和 的 球员 加 强 默契 及 减 少 不 和 程度 。 


自主 练习 


在 训 重 项 目 中 ， 其 中 有 一 项 名 为 自主 和 练习" 自主 上 一 二 过分， 二 项 训 生 
是 会 因 订 球员 不 同 的 位 置 ， 而 有 不 同 的 效果 “， 不 过 实际 上 自主 和 练习 对 球员 的 状态 
有 人 少许 不 恨 影响 ， 以 下 会 为 大 家 介 知 不 同位 置 在 自主 练 必 中 所 提 异 的 能 


TACTIC3 


行 自主 练 必 时 所 提 异 的 能 力 


本 下 轨 下 本 旺旺 夺 旺 直下 是 旺旺 是 攻 辐 
一 一 一 度 克 度 处 理 





过 类 才能 锡 使 球 队 的 整 能 力 得 平均 的 成 长 ， 可 是 对 於 引 发 每 一 名 球员 的 。 和 阵 式 的 理解 度 ， 如 果 要 加 强 ， 唯一 方法 只 有 队 降 和 练习 中 训 熏 训 生 
洒 能 便 才 助 不 大 ， 玩 者 可 以 因 麻 不同 喜好 而 自 订 训练 的 方法 ' 不 过 一 些 战 术 ”它们 或 是 直接 由 比赛 中 吸收 。 


下 
死 球 战 术 


-一 3-6-1 | 45-1 | 5-41 | 3-5-2 | 4.4-2 | 5-3-2 4-3-3 右 净 ”| 中 央 | 隐 字 :| 越位 SDF |DMF | OMF 筋 力 | 持久 力 用- 汉 盾 ;于 





















































避 月 MEFL 有 TYTE 户 三 口吃 MHRZINE 






























































E 一: 
二 D 
定 于 球 准 克 度 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E | A | 一 
停 球 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E _ |jE | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 
中 球 准确 度 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 D 上 |E 一 - 
蜀 球 卡 理 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 一 | 一 | 一 | 一 | 一 jp 4 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 一】 一 E | 人 E D 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E |E |c | 一 | 一 | 一 一 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E IE | 一 | 一 | 上 c | 一 | 一 
2 一 一 | 一 一 | 一 | CC | 一 一 | 一 一 | 一 一 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E IE lc | 一 | 一 | 一 | 一 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E |E | 一 | 一 | 上 | 一 | 一 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E |E 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E |E 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 E IE | 一 | 一 | 一 0 5 
本 -一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 
一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 -一 C 
闪 攻 中 塌 (OMF 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 c | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 
前 侨 (FW ) 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 一 | 一 | 一 | 一 | 一 一 | | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 


Post Play 人 
左 温 淮 攻 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 日 | 一 | 一 一 
右 滤 进 攻 一 | 一 | 一 | 王 | 一 | 一 | 一 | 一 | | 一 | 一 
中 央 突破 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 上 日 |】 一 
隐 宁 突 台 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 
中 场 紧迫 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 
越位 陷阱 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 
3-6-1 | 一 | 一 | 一 一 | 一 | 一 | 一 一 一 一 | 一 一 | 一 一 | 一 一 


4-5-1 | 二 | 一 3 考生 















































| 省 
加 | 
| 且 
) 
久 
四 | 如 





-一 二 全 E 人 II 研 4 
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总 有 人 巨 展 L 有 月 站 世上 三 号 革 月 局 月 二 INE 


YA DLL 叶 一 ) 







最 
二 
二 





个 人 练习 


和 练 导 个 人 技术 时 ， 能 引发 出 球员 的 潘 在 能 力 。 


个 人 和 练 必 效 果 


Play Style 


下 到 末 国 区 本 本 昌 
[ Playe Maker | 中 场 | 和 后 衔 
; 钙 球 | | 瑟 D 








C 


D 





定 加 球 准确 度 





局 O 〇 








】 停 球 E 

和 踢 球 准确 度 “|E 
罚球 处 理 -一 
头 楼 





射手 -一 
Post Player |D 

愤 = 
盘 球 者 二 
传 球 者 











区 世 
C 


| C 


个 人 技术 


回国 轩 国 国力 本 二 加 区 
信 球 “| 技术 
攻 二 0 和 2 A 0 二 下 一 一 一 一 





C 


A 






































直 鄙 


























国 辐 酉 区 
强化 “| 强化 | 织 化 





ee 














































































































】 统率 力 
| 判 鄙 力 二 
精神 力 人 
守门 员 (GK) | 一 
正中 后 衔 (CDF ) 





























‖ 坦 禾 后 衔 (SDF ) | 一 一 





防守 中 场 {DMF ) 
进攻 中 场 (OMF ) | 一 一 
前 锋 (FW) “| D 

Post Play 2 












































左 还 进攻 
右 晃 进攻 二 
中 央 突 破 












































限 守 实 章 | 一 
中 声 紧 近 





越位 陷阱 = = 





























3-6-1 
4-5-1 -一 
5-4-1 





























































































































处 同和 贰 助 商 半球 队 的 不 同 影 获 


相信 大 家 对 於 赞助 商 和 过 名 字 惩 对 不 会 陌生 ， 因 为 他 们 在 每 年 的 一 月 也 会 提供 一 笔 可 观 的 答 助 费 和 给 
球 队 作 为 径 费 ， 而 一 些 提 出 高 额 千 助 费 的 移 助 商 是 会 要 求 玩 者 的 球 队 过 成 一 些 人 条件， 所 以 在 签署 合 钩 
前 必须 确认 合 徇 的 内 容 ， 不 过 秘书 小 姐 一 般 不 时 提 及 玩 者 一 些 合 绚 上 必须 要 过 成 的 人 条件 ， 而 以 上 已 把 
答 助 商 分 扑 别 类 “， 分 类 方法 是 以 他 们 对 球 队 及 根据 地 的 影响 为 准则 ， 分 别 分 为 与 径 济 有 关 、 与 人 口 有 
天、 与 运动 有 了 关 “、 与 自然 有 
天 、 与 地 价 有 了 关 “、 与 人 所 有 
天 和 与 交通 有 关 共 七 种 不 同 


类 别 的 答 助 商 。 


和 敬 助 商 对 根据 地 的 发 展 有 


不 少 的 影响 


和 敬 助 商 为 球 会 开锅 


Homepage 


留意 合 狗 中 的 休 件 











到 多 期 疼 





医 ] 六 二 sszaz 


zf 年 











契约 期 间 内 { 
施 设 从 锁 了 YI 





eeG 



























2 位 导 三 LE579W7Z5HI 92 了 7 到 吉日 到 月 国 通 员 下 ss 民 4 
\、 了 引 偶 6000 甩 月 3 Some| TYT| 谍 皮 入 31 信 o000PL LU sd 
和 梨子 神 条 川 管 TESTIESTEI 中 ol DR SA 
1- 作 - 力 有 aa 4000 有 四 NET Servis 本 - 作 - 力 克 4000 万 1 NET.Seryks 
心 小 4 以 上 四 | TD ov 改修 4 以 上 
本 MARINE 全 MARI 局 : 


| @:zs 到 | 
隶 反 时 目 人 ELITE 全 
有 的 让 过 忆 


| 16000 斑 5 省 区 辣 





























I 
演 
果 
和 营 助 两 和 营 助 导 合 狗 傈 件 特殊 效果 出 现 傈 件 其 他 
〇 OOy> 计 了 制作 | 1 估 和 和 经济 比率 UP 平均 视 匠 率 在 10% 以 上 业务 扩大 
帝国 之 订 忆 制作 | 4 全 年 间 平 均 视 了 率 15% 以 上 至 济 比 率 UP “| TV 局 等 级 4 以 上 | 广 1 
DENG 党 6000 万 各 济 比 率 UP 业务 扩大 口 
DO 第 一 了 6 从 2 估 J2 最 和 络 顺 位 5 位 以 上 ee UP 经济 等 级 中， 以 上 业务 扩大 由 
〇 CO 和 煽 合 Zaoys 了 > | 4 估 年 间 得 点 排名 10 位 以 上 | 积 济 比率 UP 至 济 等 航 大， 以 上 广 2 丰 
DO 床 艺 5500 万 “| 一 和 济 比 率 UP | 业务 扩大 
DO 轻金属 | 4 全 | 程 清 比率 UP 球 队 敲 立 4 年 以 上 业务 扩大 - 
DO 〇 O 德 合 投 鲁 6 全 济 比 率 UP 7 7 > 感 澳 了 于 出 场 广 3 
广 反 艺 可 下 才 二 EX | 2 估 ee | 径 济 比 率 UP 和 < 
日 本 德 合 保险 | “8 全 ER | 经济 比率 UP 定 的 否 赛 、 亚 洲 主办 比赛 出 场 可 
〇 C 〇 银行 | | 经济 比率 UP 过 | “业务 扩大 
DO 都 市 银行 7 估 | 年 间 收 支 2 人 日 圆 以 上 盈利 “| ”和 经济 比率 UP “| 前 年 度 J1 顺 位 4 位 以 上 广 4 
> 发 合 证 券 6 估 | 济 比 率 UP “| “平均 视 英 率 20% 以 上 
DO 百货 店 8 估 J1 排名 保持 於 10 位 或 以 上 ”| 各 济 比率 UP “| J1 所 属 、TV 局 等 级 4 以 上 


EAI 可 十 





7 估 














KR 一 人 工 > 力 一 7351 世 和 年 间 得 点 排名 10 位 以 上 人 口上 异 比 率 UP TV 局 等 级 4 以 上 广 1 

DO 〇 方 又 6500 草 - 人 口上 异 比率 UP “| “根据 地 人 口 10 万 以 上 业务 扩大 

O 〇 GO 都 市 轨 芭 | 3 估 J2 最 稼 顺 位 5 位 以 上 | “人 口上 异 比率 UP 根据 地 人 口 10 万 以 上 | “业务 扩大 

DO 〇 德 合 方 又 5 全 | 年 间 收 支 须 为 黑 字 | “人 口上 异 比率 UP “| “根据 地 人 口 10 万 以 上 广 2 

回转 毒 司 DOO | 5000 和 万 人 口上 异 比率 UP 合作 可 能 

蕃 竹 上 处 〇 CO 讲 | 6500 和 其 人 口上 异 比率 UP “| ”与 回转 毒 司 D 〇 CO 〇 有 合约 合 侨 可 能 

和 食 OOCO 本 店 | 3 人 | 了 7y 感 谢 了 y 于 出 声 人 口上 异 比率 UP “| “ 球 队 人 和 毛 " 中 」 以 上 广 3 

3yE=rzyx+-Ex | 3 全 人 口上 异 比率 UP “| 根据 地 人 口 15 万 以 上 和 设立 2 年 以 上 

CTJO | 一 5 | 人 口上 异 比率 UP | 一 本 

元 了 7 又 力 旋 > 下 OO 屋 | 2 估 | “人 口上 蜡 比率 UP | 训 立 3 年 以 上 

DO 种 士 服 贩 喜 | ”4 估 | “人 口上 异 比率 UP “| ”平均 视 匠 率 15% 以 上 

DO 教导 所 | 09 巴 本 se | 人 口上 异 比率 UP | -- | “业务 扩大 

〇 CO 自 动车 学 校 | 6000 世 每 年 进行 海外 于 训 人 口上 异 此 率 UP | 业务 扩大 
中 央 教 如 所 2 估 新 年 否 中 获得 前 八 名 的 成 绩 人 口上 异 比率 UP “| “交通 等 级 小， 以 上 | 评 4 

组 上 自然 有 关 的 莹 助 商 

和 营 助 商 和 车 助 费 合 绝 傈 件 特殊 效果 出 现 人 条件 其 他 

〇 CO 国际 植 林 | 1 全 | 自然 比率 UP 前 年 度 J2 顺 位 5 位 以 上 广 1 

DO 〇 国际 水 产 | “3 全 | 一 | 自然 比率 UP “| 根据 地 人 口 15 万 以 上 广 2 

〇 C 〇 国际 畜产 | 2 估 慌 王 学 | 自然 比率 UP “| 球 队 人 氯 中, 以 上 | 二 广 3 





04 


加 -的 胡 - 必 下- 汪 =z 夺 ci 和 加 | 





AD 时 一 











个 和 诈 傅 有 
( 


2 估 
4 估 
6 估 


给 人 用 有 天 的 莹 助 丙 


入 助 丙 
CGOGCG 制 作 


CE 一 DY 
OO 雪 
OC 都 市 电力 
OO 德 合 电力 

COC 书 房 

OO 印刷 工业 

希 国 各 合 出 版 

D 一 儿 下 了 器 人 
日 本 : X 一 几 :. 之 又 示人 
珊 国 电话 通信 

提 带 电话 十 一 上 芭 
帝国 AV 机 器 
国际 德 合 电气 揭 造 
OOGX 术 一 之 新 闻 
珊 国 盾 告 社 
国际 德 合 商事 

CC 目 动车 


管 助 商 

罗 旬 和 交 一 
CUO 扰 季 夕 2 之 一 
CDKD0A 避 

JDGO 中 央 八 又 
CC 鲁 道 

OO 电 氏 

JW 都 市 电 钳 


管 助 峙 


| 二 8000 蕊 | 





5500 万 
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4500 万 

2 估 

6 估 

7 估 
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7 > > 感谢 了 于 出 声 | 脖 动 比率 UP ( 广 1 ) | “TV 局 等 级 3 以 上 


合约 人 条件 


一 一 地价 等 级 UP ”| ， 径 济 等 级 在 “小 ,以 上 
指定 年 期 内 取得 J1 优 腾 | “地 价 等 级 UP “| J{ 中 作 赛 ， 经济 等 级 在 大， 以 上 





地 价 等 级 UP | 球 队 唐 立 3 年 以 上 








合 狗 傈 件 特殊 效果 出 现 休 件 
| 球 队 人 氯 UP SS 
下 | 球 队 人 氯 UP 一 一 
一 球 队 人 和 毛 UP 业务 扩大 
J2 最 外 顺 位 5 位 以 上 球 队 人 毛 UP( 广 1 ) | ” 球 队 人 和 氯 r 中 ,以 上 
7 > > 感谢 y 于 出 场 | 球 队 人 和 毛 UP 球 队 人 氟 " 大 ,以 上 
-一 _ 球 队 人 氟 UP 球 队 设 立 4 年 以 上 
一 一 | 球 队 人 所 UP 与 OO 书房 有 合 狗 
年 间 收 支 为 黑 字 | 球 队 人 氯 UP 拥有 2 名 优秀 球员 以 上 
-一 球 队 人 和 毛 UP “| 前 年 度 J1 顺 位 5 位 以 上 
指定 年 期 内 在 新 年 否 优 膀 球 队 人 氯 UP 代表 特定 亚 赛 出 场 
进入 新 年 簿 前 四 强 | 球 队 人 氯 UP “| 前 年 度 J1 顺 位 2 位 以 上 
J1 常 保持 头 5 位 以 内 球 队 人 所 UP “| 在 J1 作 赛 , 球 队 变 立 9 年 以 上 
J1 常 保持 头 10 位 以 内 | 球 队 人 氟 UP 在 J1 作 赛 , 球 队 设 立 9 年 以 上 
在 J1 两 节 中 ,和 纺 成 业 取 得 4 位 以 上 球 队 人 气 UP “| ”前 年 度 取得 J1 第 二 名 以 上 
ER 球 队 人 和 毛 UP (让 6 ) se 
进入 新 年 入 前 四 强 球 除 人 毛 UP,CM 主 演 | “平均 视 册 率 10% 以 上 
进入 新 年 亚 前 八 强 球 队 人 和 氧 UP | 平均 视 析 率 35% 以 上 


指定 年 期 内 取得 J1 优 腾 


--- | 交通 UP 
不 可 以 有 六 名 以 上 的 球员 受伤 | 交通 UP 
合 绝 其 间 须 到 海外 集训 | 交通 UP 
二 | 交通 UP 
合 钓 其间 须 到 海外 集训 | 交通 UP 
| 交通 UP 
年 间 得 点 排名 在 10 位 以 内 “| 交通 UP 
年 间 得 点 排名 在 5 位 以 内 “| 交通 UP 


TI 


刘 1 


球 队 人 和 所 UP 







Re 4 本 8 II AAA 
她 元 图 条 ER 
ET 芒 沁 市 民 会 
meiit | | 2 倡 站 本 2 全 5000 万 万 国 
| 和 『 页 


祥 共 川 C G 制作 目 守 吉 碳 


“| 特殊 效果 出 现 休 件 


交通 等 级 小 」 以 上 
球 除 设立 4 年 以 上 
前 年 度 J1 顺 位 4 位 以 上 


与 无 笋 夕 2 之 一 有 合 和 绝 
根据 地 人 口 过 3 万 人 以 上 
根据 地 人 口 过 5 草 人 以 上 
和 经济 等 级 中 ,以 上 









在 J1 作 赛 ，TV 局 等 级 4 以 上 


| 
| 








业务 扩大 
业务 所 大 
广 1 


其 他 


合 代 可 能 ( 广 8 ) 
合 供 可 能 ( 广 8 ) 


业务 扩大 
广 2 

业务 扩大 ( 广 3 ) 
业务 扩大 ( 广 3 ) 
广 5 
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站 TE XT: 绵羊 大 王 


vs 


发 行商 / 抠 造 商 | Mattellnteractive 
入 戏 类 型 | ACT 
发 售 中 
39.99 美元 
量 |GD ROM 
了 居 |16BLOCKS 
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2 入 到 = 汪 、 EN、  。 昌 


4. 外 及 内 有 的 个 森 箱 ,Je 上去- 中 
会 发 现 出 路 ， 上 到 甲板 * 二 


售 5. 甲 板 上 有 一 人 条 石 柱 ， 上 面 有 
个 散人 ， 大 不 用 理会 ”可 直接 走 到 估 AI 人 
右 泪 ， 跳 上 另 一 个 跳台 。 之 后 经 过 、 
吊 橘 ， 沿 路 再 呈 ， 重 过 一 堆 木 箱 : | 

” 跳 上 木 箱 旁 一 个 晴空 吊 起 的 木 箱 ， 
再 叹 上 ， 再 找到 一 个 做 人 * ”人 1 


| 
0 , 衢 进 旁 ”“ 


CFRP 


Re 了 
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入 
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Ce 0237 | 
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wm 


Se 


口 己 M 有 避 月 ZINE 册 人 IN | | 入 
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四 
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令 8. 过 时 玩家 有 两 休 路 可 走 ， 
一 是 跳 落 前 面 的 吊 橘 前 进 ; 二 
是 利用 左边 帅 橘 ， 不 过 最 和 终 殊 
路 同 吉 。 建议 走 左 还 一 休 路 ， 
会 比较 容易 


售 9. 之 后 游 委 而 上 ， 来 到 一 个 木 
棚子 旁 和 ， 前 面 有 休 乔 索 ， 跳 过 
去 吧 “， 不 然 你 会 中 陷阱 掉 进 万 丈 


高 空 - 


令 10. 德 索 之 后 便 是 木 糙 台 ， 上 
面 是 甲板 ， 又 有 一 个 散人 ， 亦 
不 用 理会 。 跳 到 甲板 中 心 的 木 
板 再 上 去 即 可 。 


售 11. 来 到 一 个 动力 室 ， 只 有 
一 休 路 可 走 ， 上 去 按 机 关 ， 机 
天 室 的 吊 橘 会 降下 。 越 过 吊 橘 
走 过 去 会 到 过 架空 领域 。 过 壬 
构造 简单 ， 不 断 上 前 ， 到 素 标 
就 跳 到 上 履 ， 重 复 动 作 又 到 过 
更 空 的 甲板 。 


12. 甲 板 上 有 个 散人 ， 不 用 理 
会 * 跳 上 旁边 的 木 箱 ， 看 到 对 面 
有 个 移动 浮 台 ， 利用 浮 台 跳 到 
对 面 的 吊 橘 吧 。 


令 13. 上 中 橘 后 要 步步为营 ， 橘 
中 心 有 断 对 台 ， 待 他 落下 和 后 再 
向 前 ， 看 到 一 个 悬空 的 木 森 
箱 ， 先 记 著 。 


令 14. 跳 到 对 面 的 浮 台 再 攀 上 吊 
橘 “ 左 胺 会 找到 另 一 个 木 箱 “ 踏 
上 去 ， 木 箱 会 降下 "之 前 的 森 箱 
则 会 异 起 ， 过 时 要 俊 快 赶 回头 跳 
上 着 才 的 木 箱 ， 著 木 箱 仍然 异 起 
的 时 候 跳 到 对 面 的 异 降 台 上 。 


令 15. 乘 上 异 降 机 ,不断 上 异 ， 
上 到 木 台 就 跳 过 去 ， 要 不 然 你 会 
被 异 降 机 来 死 * 


争 16: 之 后 上 夭 ， 前 行 可 作 记 
销 。 然后 是 个 大 宫殿 ， 中 央 有 个 
水 池 ， 王 子 在 内 检 到 镑 匙 ， 去 左 
逮 一 个 房间 开间 。 


令 17. 进 入 房间 前 面 有 机 关 ， 
要 小 心 * 机 关 和 后 的 房间 有 敞 
人 ， 另 外 地 上 有 三 个 机 关 。 先 
踏 上 第 一 个 机 关 “， 跳 过 第 二 过 
机 关 “， 再 踏 第 三 个 ， 王 子 进 入 
内 壬 的 房间 - 


争 18. 一 路 前 进 ， 沿 途 没 有 特 
别 。 直至 进入 一 个 有 疝 人 的 房 
间 ， 先 击 退 散人 ， 再 走 近 门 ， 
又 有 机 关 “。 越过 石像 后 不 要 再 
前 进 ， 先 蹲 下， 不然 会 被 前 面 
的 风 启 和 校 死 。 


售 19. 再 前 进 ， 来 到 空中 区 域 ， 
王子 踏 上 通道 后 ' 通道 会 丢 很 
落下 ， 必须 高 速 种 刺 才能 及 时 
跳 进 前 面 的 通道 ， 进 入 通道 后 
可 作 记 销 。 


售 20. 拉 动 通 道 糟 壁 的 机 关 “， 对 
面 的 木 桶 会 降下 ， 跌 到 天 空 
去 ， 然 后 你 会 见 到 对 面 有 个 推 
动 木 桶 的 木 棚子 ， 贴 糟 壁 表 始 
助跑 ' 种 刺 跳 过 去 吧 ， 王 子 会 
仅仅 抓 著 木 棚子 。 


人 镶 21. 到 对 面 ， 谎 上 去 ， 各 过 
木 箱 合 ， 再 落 楼 梯 ， 去 到 一 个 大 
堂 ， 先 疏 上 中 间 的 塔 再 说 。 


售 22. 塔 顶 ' 四 处 张望 ， 其 中 一 个 
方向 有 吊 橘 吧 ， 跳 明 去 ， 取 过 对 
面 的 药水 ， 增强 王子 的 跳 踢 力 。 


令 23. 喝 过 殉 水 后 刻 刻 上面 ， 增 
强 跳 蹊 力 和 后， 王子 要 跳 上 去 站 不 
成 问题 。 然后 踏 上 那里 的 机 关 ， 
对 面 的 橘 会 落下 ， 过 去 吧 。 


售 24. 内 壬 是 个 死胡同 ， 不 过 跳 
上 去 有 新 路 。 上 去 后 再 看 对 面 ， 
看 见 有 一 上 一 下 两 休 吊 橘 吧 ， 为 
安全 计 ， 先 跳 到 上 面 吊 橘 才 到 下 
面 的 吊 橘 踏 机 关 ， 刚 跳 过 来 的 地 
方 那 旁 和 吊 橘 又 会 落下 。 


急 25. 和 从 了 刚 落 下 的 吊 郴 跳 过 对 
面 ' 再 向 上 跳 ， 又 有 机 关 “， 再 踏 
下 : 塔 顶 会 降下 异 降 机 “， 跳 回 塔 
乘 异 降 机 便 去 到 塔 顶 。 


令 26. 仔 组 观察 ， 塔 顶 某 处 有 一 
您 可 : 谎 上 去 ， 前 行 可 作 记 销 。 
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各 和 刀 一 
隔 进 入 科 船 的 控制 部 份 ， 不 好 条 


船 进 入 雷 十 地带 ' 圳 雷 怒 束 飞 船 ， 未 
船 即 将 野 毁 ， 王子 得 赶快 拯救 公主 


后 有 MEPLHTE 忆 





和 








和 


re < 2 六 区 昌 


售 1. 王 子 一 开始 在 过 个 位 置 


人 争 2. 让 上 甲板 ， 船 身 已 开始 著 
火 ， 地 概 会 不 时 冒 出 火炎 ， 会 扣 
体力 ' 要 小 心 * 


售 3. 甲 板 右 迁 有 个 士兵 ' 倒 不 用 
理 他 ， 快 速 敌 过 他 跳 上 前 面 的 德 子 
就 是 ， 然 后 再 跳 到 对 面 ， 王子 会 掉 
到 下 渤 去 ' 再 度 怜 翻 上 去 吧 


令 4. 上 渴 是 个 圆 形 房 间 ， 似 疫 有 
路 。 和 枯 心 现 察 天 花 ， 某 部 份 有 出 
口 ， 跳 上 去 踏 机 关 “， 四 周 的 木板 
会 打开 ， 而 所 走 公 主 的 虎 霸王 就 
在 其 中 一 去 木板 对 面 * 


令 右 . 虎 人 能 源 极 和 多 ， 十 分 双 对 
付 三 主子 或 可 在 怠 他 之 前 先 用 与 
箭 尽 削 他 体力 ， 然 后 快速 下 前 ， 
趁 他 拔 剑 时 候 又 削 他 一 些 体 力 ， 
那么 他 也 衣 死 不 这， 会 较 好 对 
付 = 你 又 可 以 使 用 第 信 关 取 到 的 
一 鸽 必 杀 刀 一 刀 解 决 他 ， 反正 之 
和 后 舞台 的 散人 也 不 交 对 付 ， 过 壬 
“ 豪 上 一 次 也 和 有关 傈 

腾 和 后 ， 虎 霸王 掉 落 万丈 
天 空中 ， 王子 才刚 获 天 总 地 
准备 上 前 与 公主 来 个 壳 芯 ， 
虎 霸王 竟然 乘 著 一 售 央 凤 大 
筷 掠 过 天 空 ， 再 度 据 走 公 
主 。 王子 见 公 主义 要 噶 和 人 麻 
掌 ， 一 时 情急 ， 稚 身 天 空 车 
及 时 抓 通 筷 儿 擒 救 ， 未 成 。 
识 王 子 座 要 粉 身 雁 骨 “， 与 过 
鬼 为 伍 ?? 所 有 所 有 “， 就 留待 
最 和 终 一 回 攻略 分 解 。 


=EJUP9 = 大志 开 大 三 二 己 必 = 大计 1 呈 = 
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日 版 返 怕 守 夭 


从 组 湖 载 Columns 2 


发 行商 / 抠 造 商 :SEGA 敌 戏 类型 :PZL 推出 日 期 :1 月 6 日 
售 价 :100 三 | 司 容量 :GD ROM 记 居 :5BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 应 周 兆 : 震 动 器 ，Dreamcast Keyboard 


fl 


珈 SEGA ENTERPRISES,LTD., 1990, 2000 CHARACTER DESIGN @ RED 1996,1998 
Package lllust 一 山口 茶 忠 


负 於 上 和 集 得 到 一 致 好 评 ， 所 以 樱花 大 惰 的 角 
色 人 再 次 聚首 一 堂 ， 以 column 的 形式 出 现 的 第 二 
炮 “， 玩 家 随 了 在 和 章 人 模式 中 对 抗 各 种 怪 款 外 ， 簿 可 
以 利用 Dreamcast 的 通信 机 能 ， 安 坐 家 中 和 其 他 
人 上 比试 实力 ， 就 来 一 个 樱花 再 对 战 吧 








再 王 | 
天 学 | 


发 行商 / 移 造 商 :SEGA 


GO Ranger 
游戏 类 型 :SHT 推出 日 期 :1 月 6 日 

售 价 :4800 日 图 De 记 疏 :2BLOCK 

人 数 :1-4 人 用 对 应 周 逻 :VGA Box ， 震动 器 
@ SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 

一 部 全 新 慑 念 的 射 敬 动作 乾 戏 ， 战 场 将 会 在 

各 位 的 睡 房 、 书 房 甚 至 是 走廊 之 内 ， 玩 家 将 会 控制 
组 小 的 模型 进行 各 种 风 弟 任务 ， 可 能 是 躲避 疝 人 的 
攻击 ， 又 或 是 议 送 从 和 蛋 到 甸 中 者 熟 等 ' 它 会 唤醒 各 
位 遗忘 已 入 的 少年 欧 。 





Ready2Rumble Boxing ~ 日 提 损 天 的 Meqgat 


禾 戏 凑 型 :SPT 推出 日 期 :1 月 13 日 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 记 恒 :2BLOCLK 
人 数 :1-2 人 用 对 几 周 远 :VGA Box ， 震动 器 ，Arcade Sitick 

回 SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 

READY 2 RUMBLE BOXING 全 1999 Midway Home Entertainmert Inc. All rights reserved. Likeness of Michael 

Bufferand the READY TO RUMBLE @ trademark USed under license from Buffer Partnershipfwwwletsrumble 

com). Acharacler names aretrademarks of Midway Home Entertainment Inc. Midway is a trademark of Midwal 

Games inc. Used ty permission. Distributed under license from Midway Home Entertainment Inc 


17 个 拥有 自己 独特 个 性 的 角色 等 待 操 控 ， 在 
一 个 疯狂 的 擂台 上 上 比试 ， 集 合 了 搞笑 和 实力 的 格 门 
游戏， 还 包含 了 育成 的 成 份 ， 以 世界 冠 重 为 目标 ， 
不 过 无 葵 是 成 功 或 失败 ， 始 和 终 脖 是 娱乐 性 志 语 听 


发 行商 / 抠 造 商 :SEGA 


超 钢 上 载 记 KIKAIOH 


发 行商 / 网 造 商 :CAPCOM  。 进 戏 类 型 :FHT 推出 日 期 :1 月 13 日 
汉人 eei 刀 恒 :3BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 座 周 还 :VGA Box ， 晨 动 器 ，Arcade Stick 

G@ CAPCOM CO. LTD. 1998, 2000 ALL RIGHTS RESERVED 

《 超 钢 战 记 KIKAIOH》 有 曾 抠 作 多 部 知名 动 忆 

的 河 森 正治 参与 ， 使 超 强 的 机 械 人 传 褒 重 现 ， 书 面 

解像度 、 背 景 、 特 别 效果 都 比 街机 更 美 及 更 刺 

激 ， 加 上 专人 为 游戏 配音 ， 立 即 燃烧 埃 魂 吧 ! 






已 过 


发 行商 / 描 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 加 容量 :GD ROM 
人 数 :1-4 人 用 对 应 周 膛 :震动 器 
BBSEGA ENTERPRISES, LTD.，1999. 
1999 NFLP Team names and logos are trademarks of the teams indicated 
All other (NFL-related marks) are trademarks of the National Football League 
1999 Players, Inc. Officially licensed product of PLAYERS INC 
The PLAYERS INC logo is a registered trademark of NFL players. www nflplayers.com 
3 1999 All rights reserved 


非凡 的 真实 程度 、 美 志 的 图 像 、 丰 富 的 球员 动作 、 
密 的 设 定 、 志 和 视 转 播 的 多 角度 观点 等 等 ' 都 是 过 售 美 式 
RE NFL 2K》 的 吸引 之 处 ， 球 队 、 球 员 都 以 真实 名 
称 及 资料 记 多 ,各 位 可 以 改 爸 历史 ， 创造 自己 的 新 世 和 缉 


游戏 类 型 :SPT 推出 日 期 :1 月 20 日 


记 恒 :191BLOCK 













Ralnbow Caotton 


发 行商 / 揭 造 商 :SUCCESS ”和 乾 天 关 型 :SHT 

售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 

人 数 :{1 人 用 对 谭 周 己 :VGA Box 
G@ SUCCESS 1999 

《Rainbow Cotton》 在 Dreamcast 之 上 建立 

一 个 萝 纪 世界， 以 童话 世界 作 背 景 的 地 图 ，non- 
stop 的 360 度 射 警 ， 整 个 世界 任 你 系 屯 ， 加 上 每 
关 之 问 都 有 漂亮 的 数码 动画 作为 间 场 ， 保 证 大 家 
玩 得 痛快 


推出 日 期 :1 月 20 日 
刀 导 :4BLOCK 


雷 车 到 GO 2 高 速 编 3000 希 从 


行商 / 代 造 商 :TAITO TFT 推出 日 期 :1 月 20 日 

售 价 :5800 日 贺 容量 :GD ROM 记 尽 :14BLOCK 

人 数 :1 人 用 对 座 周 兆 : 震 动 器 ，DC 电车 GO! Controller 
5 TAITO CORP1996,1999 

利用 Dreamcast 的 图 像 处 理 机 能 ， 

GOI 2 高 速 往 3000 番 台 》 使 各 位 有 真实 辊 
的 感受 ， 同 时 专用 手 制 /DC 电车 才 EGGOIl 
Controller , 也 同期 发 售 


发 行商 / 揭 造 商 :CRI 

售 价 :2980 日 圆 

人 数 :1 人 用 
3 1999, 2000 CRI 

新 一 集 的 《Aero Dancing 圳 队长 之 秘密 Disc/》 

加 入 在 游戏 进行 中 玩 取 音效 ， 惰 后 重播 等 机 能 ， 脖 
有 新 增 机 体 ' F-104J 等 合共 8 部 战机 ， 再 加 上 前 
作 的 6 部 ，14 款 战 机 任 君 选择 ， 再 配合 强大 的 志 
优 围 配音， 战 闲 也 可 以 是 享受 。 


入 戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :1 月 20 日 
容量 :GD ROM 让 恒 :10BLOCK 
对 订 周 边 :VGA Box ， 震 动 器 ，ASCII Mission Stick 


七 辣 秘 饶 载 | 


发 行商 / 揭 造 商 :KOEI 

售 价 :6800 日 贺 

人 数 :1-2 人 用 
D 昌 2000 KOEI Co.,Ltd. 

访 之 神秘 租 积 静 静 地 活 趴 起来， 秘密 地 进行 

站 狂 的 填 履 ， 重 重 疑 围 的 电影 ， 由 美 圳 备 币 的 图 像 
租 积 成 爱 及 战 导 的 故事 ， 过 就 是 《七 间 秘 馆 战 导 
之 微笑 》，, 玩家 将 会 同时 扮演 两 个 角色 ， 分 别 进 行 
不 同 的 调查 ， 到 最 和 后 合力 破解 所 有 庆 题 。 开创 冒险 
禾 戏 的 新 境界 


AID 
二 
游戏 类 型 :ADV 推出 日 期 :1 月 20 日 
容量 :GD ROM 让 慌 :BLOCK 
对 座 周边 :震动 器 





发 行商 / 乃 造 商 :SEGA 和 游戏 类 型 :DRV 
售 价 :5800 日 加 记 收 :23BLOCK 
人 数 :1 人 用 司 还 :震动 器 ， 赛 车 专用 控制 器 
SEGA ENTERPRISES,LTD., 1999 2000 

才 台 慑 念 非常 简单 ， 把 ' 的 士 J 在 西海 岸 的 街 
道上 并 狂 条 他 ， 玩 法 只 是 画 快 接 载 乘客 ， 猛 力 踩 油 


和 前进， 跟著 一 路 上 的 方向 指示 行走 ， 在 限定 时 间 


推出 日 期 :1 月 27 日 


之 内 把 乘客 送 到 目的 地 下 车 就 成 ， 而 且 迁 可 以 自己 /页 


选 乘客 的 种 类 ， 德 之 和 游 戏 的 一 切 尽 在 Crazy , 适 
字 之 内 。 


发 行商 / 撒 造 商 :Pulse 禾 怠 关 型 :ADV 了 三国 三 区 人 三 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 记 恒 :12BLOCK 
人 数 :1 人 用 对 应 周边 :VGA Box ， 震 动 器 


3 1999 Pulse Interactive, Inc. and its licensers. All rights reserved. 


3 1999 Arimasa Osawa / Ken-ichi Kutsugi / Gomi. 


《UNDERCOVER AD2025 Kei》 的 三 台 是 
2025 年 的 东京 ， 内 容 讲 述 一 位 美 厂 女 警 【 贸 饲 
KEI7 向 邪恶 驳 力 挑战 的 多 还 形 立 体 冒 险 游 戏 ， 摇 
作 队 尽力 把 直线 的 故事 做 得 吸引 ， 另 外 困 准 的 解 庆 
及 复杂 的 操控 也 是 游戏 的 另 一 卖点 


发 行商 / 稍 造 商 :SEGA 

售 价 :2800 日 圆 

人 数 :1 人 用 
@ 1999 【7 乡 屯 工 OO 筷 生 ， 和 型 作 委员 会 
D SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999 

《2 考 屯 宫 工 OO 电 後 》 的 原 身 是 一 套 在 移 上 播 

放 的 传统 推理 剧 ， 和 从 1999 年 10 月 1 日 开始 ' 以 每 
日 1 分 竹 的 形式 连 乱 播放 365 话 。 在 降 莓 在 
Dreamcast 和 后 ， 利用 其 专用 的 软件 上 移 ， 能 和 狗 
到 此 电脑 更 化 融 的 愉 面 ， 亦 只 有 利用 它 才 能 欣 
和 游戏 的 特典 。 


推出 日 期 :1 月 27 日 
让 恒 :2BLOCK 


游戏 类 型 :ADV :于 三 :1 和 三 区 习 三 
容量 :2GD ROM 记 剧 :11BLOCK 
对 应 周边 :VGA Box ， 震 动 器 

@ CAPCOM CO., LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED. 

各 人 的 突然 出 现 ，, 情况 好 得 危急 ， 加 上 

Dreamcast 的 完全 机 能 ， 扰 葵 是 光 暗 险 影 或 组 微 的 

的 事物 都 非常 出 色 ， 就 像 一 套 彩 色 的 电影 ， 提 供 更 

高 的 黎 嘛 度 。 两 位 兄妹 主角 ， 快 点 加 入 战 闵 ， 挽 救 

和 过 个 世界 吧 ! 


发 行商 / 所 造 商 : Genki 推出 目 期 :2 月 3 日 
售 价 :5800 日 转 容 员 刀 蛋 :5BLOCK 
人 数 :1 人 用 ， 震动 器 
3 2000 GENKI 
跟 据 Super Magnetic ,的 理论 ， 主 角 将 会 帮 
和 轴 TSuper Magnetic NiuNiu1 号 去 打倒 所 有 款 
人 “= 整个 世界 都 和 磁力 有 关 “， 禾 甬 舞台 可 能 是 森 
林 、 西部 其 至 是 未 来 等 地 方 ， 各 位 赶快 来 成 为 真正 
的 磁力 人 吧 ! 


Dreamcast Keyboard 


四 DA 
-LUDEVeronEg 





委 行 商 / 揭 造 商 :SEGA 和 游戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :1 月 27 日 
汉 个 其 zi: 看 容量 :GD ROM 记 懂 :15BLOCK 
人 数 :1 人 用 对 座 周 逻 :VGA Box ， 震 动 器 

DSSEGA ENTERPRISES LTD. ,2000 


人 物 设 计 : 谷 田 一 郎 ， 音 乐 抠 作 : 和 福 富 幸 宏 ， 


再 加 上 一 班 新 进 精 英 帮 助 ， 就 成 为 了 二 焦 
所 有 故事 从 恶作剧 地 丛 需 
: 因为 有 独特 的 系统 
位 的 所 作 所 为 ， 而 有 相对 的 反 麻 ， 所 以 一 定 要 小 心 


司 了 羡 

行事 ， 贡 月 向 
册 EDb 

了 了 ITKAL9 ET 站 7"9(^1 


《ROOMMANIA#203》， 


主角 房间 开始 : 主角 会 因 风 各 


莹 行商 / 腊 造 商 :KONAMI 

人 人 2 日 置 容量 :GD ROM 
人 数 :1-4 人 用 全 用 河 目 改革 二 二 疏 上 上 二 
5 1998 2000 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
《POP'N Music3 Append Disc》 收 销 了 大 家 


团 台 关 型 :ETC 推出 日期 :2 月 10 日 
车 动 语 术 4 区 @L9 


Pop'n Controller ，Arcade Stick 


emTTE 天 ON 








> 呈 癌 

最 总 过 的 J-POP 、 原创 歌曲 ' 还 有 家 用 版 猎 有 的 【六 . 国 间 口 
新 曲 ， 及 加 Party Mode ， 一 诸 高 呼 Let's Play! 则 
POP'N Musicpe! 
7 

下 

| 也 

| 1 

至 

| 左 

口 


发 行商 / 措 造 商 :SEGA 游戏 类 型 : 推出 日 期 :2 月 17 日 
售 价 :5800 日 贺 量 : 记 恒 42BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 
3 SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 
欧 想 中 的 超 真 实 赛 车 游戏 登场 ， 超 过 100 部 
真实 赛车 的 引擎 正在 启动 ， 汽 车 性 能 经 过 物理 计算 
再 次 忠实 呈现 眼前 ，200 万 种 配件 能 提高 汽车 能 力 
之 角 ， 更 为 大 家 实现 萝 想 * 再 加 上 Dreamcast 的 
图 像 功 能 ， 一 辆 蛙 二 的 汽车 正 等 待 著 大 家 - 





发 行商 / 措 造 商 :KID 

售 价 :2800 日 圆 

人 数 :1-4 人 用 

KID 2000/@ hand 2000 
在 3D 地 图 内 行走 的 由 快 感 ， 简 易 而 阁 尔 的 进 

肯 系 和 统 ， 都 是 《Treasure Strike》 的 优点 ， 再 加 上 

Dreamcast 的 和 纲 上 半 战 功能 ， 大 家 一 讲 巡 守 吧 ! 


游戏 类 型 :ACT 
容量 :GD ROM 
对 内 周 边 : 震 


推出 日 期 :2 月 17 日 
记 疏 :24BLOCK 
动 器 ，Dreamcast Keyboard 
















全 行 商 / 抱 造 商 : KONAMI 
他 价 ;5800 日 圆 
人 数 :1-2 人 用 


9 1998 2000 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT 
TOKYO ALL RIGHTS RESERVED. 


令 人 上 喇 硅 的 Dreamcast 游 矣 登场 ， 可 以 在 家 
中 享受 《Dance Dance Revolution 2ndMIX》 的 
秘 趣 : 完全 收 销 街 机 的 隐藏 歌 ， 是 训练 初学 者 的 一 
个 好 机 会 ! 


和 游戏 类 〈【 拓 型 :ETC 推出 日 期 :2 月 17 日 
容量 :GD ROM 记 僵 :9BLOCK 
对 座 周 逻 : 晨 动 器 ，Dance Dance Revolution 专用 Controller 















-一 
= 一 
二 二 
一 
| 

U | 
HN | 


在 有 MEPLD 广 站 下 恨 二 听 已 凡 攻 已 鹿 





发 行商 / 移 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :ETC 
售 价 :5800 日 图 容量 :GD ROM 


推出 日 期 :2 月 24 日 
记 居 :36BLOCK 


人 数 :1 人 用 对 座 周 胺 :无 


GSEGA ENTERPRISES, LTD, 1996, 2000 @ RED 1996, 2000 

《樱花 大 战歌 旗 show》 壕 甬 登场 ， 内 祷 有 多 
售 mini game 可 以 收集 特别 道具 ， 以 及 完整 的 次 
料 ， 和 还 有 一 个 导演 模式 ， 在 每 段 片 都 由 三 个 角度 担 
摄 的 情况 下 ， 自 由 地 剪接 出 一 段 新 的 ' 红果 蝎 , 租 
台 制 供 其 他 人 乌 赏 


发 行商 / 措 造 商 :CRI 
洒 自 .5800 日 加 
人 数 :1-2 人 用 
3 1999, 2000 CRI 
最 新 模 气 战 半 飞行 壕 戏 《Aero Dacing F》 ， 
令 各 位 体会 到 系 行 训练 至 成 为 扰 前 战 六 机 师 的 每 段 
历程 ，20 种 不 同 国界 的 机 体 都 可 以 操控 ， 所 有 赣 
料 都 由 日 本 航空 自 衙 队 中 的 科 行 教导 队 提 供 ， 给 大 
一 个 真实 的 壳 驶 体验 


游戏 大 型 :SIM 推出 日 期 :2 月 24 日 
容量 :GD ROM 记 慌 :8BLOCK 
对 用 周 于 :VGA Box ， 晨 动 器 ，ASCII Mission Stick 





推出 日 期 :2 月 24 日 
忆 居 :42BLOCK 

9 2000 JALECO LTD 

航空 母 艇 神秘 失足 ， 主 角 被 派 往 调 查 ， 恒 现 

般 内 被 植物 人 侵 ， 逃生 之 路 也 被 封锁 ， 密室 之 内 的 

壮烈 战 问 正式 表 始 ! 乾 戏 儿 有 的 ' Scope System ， 

使 各 位 能 衣 清 向 人 及 隐藏 的 通道 ， 在 孤立 无 援 的 情 

沈 之 下 ， 利 用 枪 或 炸弹 等 工具 操 除 所 有 假扮 人 凑 的 

逆 人 “， 膛 要 一 边 寻 找 出 路 一 超 解 开 所 有 访 围 





发 行商 / 拒 造 商 : CARAMELPOT 类 型 :PZL 推出 日 期 :2 月 24 日 
售 价 :3800 引伸 | 容量 :GD ROM 记 居 :3BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 座 周 边 :VGA Box ，Dreamcast Keyboard 
CARAMELPOT 2000 
《GOLEM 之 迷宫 》 有 别 於 一 般 滴 了 癌 的 puzzle 
和 游戏， 加 入 了 亲切 可 爱 的 角色 称 和 仙 成 一 套 连 篇 剧 ， 
另外 漆 清 的 音效 使 气氛 更 为 隆 厚 。 再 加 上 
Dreamcast 的 通讯 功能 ， 使 游戏 能 连 和 线 对 战 ， 吸 5 
力 亦 稍为 延长 


发 行商 / 措 洁 商 : 角 川 土 店 /Asmik Ace 和 乾 戏 类 〈] 型 :ADV 
售 价 :6800 日 转 
有 :: 对 应 周 按 :震动 器 


推出 日 期 :2 月 24 日 
容量 :GD ROM 记 恒 :29BLOCK 


@ 1991 从 木 光 司 
@ 1997 5 由 > 乡 ,制作 委员 会 
9 1999 上 由 > 性 2 , 制作 委员 会 

2000 角川 书店 Asmik Ace Entertainment lce 

稚 午 夜 凶 震 Ring ,和 75 Ring 2 4 的 电影 之 后 ， 

紧 随 的 是 以 每 秒 60 个 多 边 形 所 做 成 的 CG ' 租 合 
而 成 的 和 游戏， 故事 计 述 ! Ring 2 之 后 发 生 在 美国 
的 一 段 插曲 ， 再 次 引起 一 连 串 的 恋 团 ， 真 子 的 恐怖 
仍然 未 停止 





， Dreamcast 对 战 Cable 


发 行商 / 插 造 商 :SEGA 

售 价 :2800 日 贺 

人 数 :1-2 人 用 
9 SEGA ENTERPRISES, LTD., 1995, 2000 

以 近 未 来 城市 "VIRTUA CITY 4 为 中 心 的 射 

检 和 游戏 。 开关 3D 射 元 游 甬 新 天 地 的 名 作 回 来 了 * 
和 游戏 运用 DC 的 高 解 像 机 能 和 肛 作 ， 有 再 度 推 出 。 大 对 
模式 与 镜子 模式 等 等 ， 黎 戏 会 保留 所 有 有 趣 模式 ， 
禾 戏 迷 必 玩 之 作 ! 


推出 日 期 :3 月 2 日 
记 收 :2 BLOCK 


推出 日 期 :3 月 9 日 
记 居 :9 BLOCK 


人 数 :1-2 人 用 对 应 周 届 :ARCADE STICK， 震 动 器 


G@ 2000 PSIKYO 
@ CAPCOM CO., LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED. 


由 漫 忆 家 夏 元 雅 人 担当 角色 人 设 !CAPCOM 和 经 典 格 站 
游戏 VAMPIRE HUNTER , 角色 MORRIGAN 也 会 参 驯 ! 射 
鳌 ， 储 弹 ， 大 炸弹 .… 玩 家 必 玩 的 新 作 。 

基本 射击 以 上 ， 和 游戏 追加 储 弹 , 和 埋 身 攻 均 , 两 种 特 
殊 攻 吉 。 因 应 状况 胡 换 攻 吉 方式 ， 越 玩 越 感 有 趣 的 游戏 系统 
我 方 七 名 角色 与 艇 方 二 名 奸 角 均 起 用 声优 配 上 良 音 ， 游 戏 追 加 
设 定 资料 闫 览 模式 【GALLERY MODE, 。 进 甬 还 对 应 网 路 。 


禾 表 类 型 :PUZ 
容量 :GD ROM 
人 数 :14 站 对 座 周 胺 : 币 


推出 日 期 :3 月 16 日 
记 屋 :17 BLOCK 


稳 :DREAMCAST GUN ，DREAMCAST STICK ， 


VGA BOX 





- 2 
TRY 


本 


D ShanghaiTM is a registered trademark and Shanghai: DynastyTM is a trademark of 


Activision,， lnc. 
G@ 1999 Activision, Inc. Source code for Dreamcast version 
designed by SUCCESS 


和 游戏 追加 四 个 模式 ， 也 可 以 麻雀 要 弥 。 和 矿 戏 
3D 人 化， 可 以 转换 任何 视点 IOPTION 机 能 弯 人 备 加 上 
美 天 的 MOVIE ， 观光 和 毛 氛 十 足 


推出 日 期 :3 月 16 日 
记 疏 :15 BLOCK 
对 座 周 边 : 震 动 器 ，VGA BOX 


发 行商 / 措 造 商 :CYBERFRONT 游 怠 钴 型 :PUZ 


售 价 :3800 日 贺 谷 量 :GD ROM 
人 数 :1-2 人 用 


9 Cyberfront 2000 
5 TAITO Corp. 1994,2000 TAITO is a registered trademark of TAITO 
Corp. PUZZLE BOBBLE is a registerd trademark of TAITO CORPR 


超 和 经 典 PUZZLE 乾 戏 最 新 作 ! 进 戏 所 有 必 像 重 
新 揭 作 ! 第 四 集 首 次 使 用 " BALANCE FIELD, 系 
和 统 ， 玩 家 可 以 享受 过 锁 式 的 备 密 攻略 法 与 对 战 的 乐 
趣 。 不 同 角色 们 也 有 他 们 特别 的 攻 喜 方式 。 壕 戏 价 
格 廉 宜 ， 十 分 吸引 





发 行商 / 抠 造 商 :SEGA ”和 游 赦 类 型 :SPT 推出 日 期 :3 月 23 日 
售 价 :5800 日 加 容量 :GD ROM 记 恒 :198 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 应 周边 :震动 器 ，VGA BOX 


The NBA and individual NBA member team identifications used on or in this product are trademarks, copyrighted designs and other 
forms of intellectual property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA member teams and may not be used im， whole or in 
part without the prior written consent of NBA Properties. Inc 

9 1999 NBA Properties, Inc. All rights reserved 


aa SEGA ENTERPRISES, LTD. 1999 

一 秒 60 个 FLAME 美玉 激 热 的 演出 ! 超 过 1300 种 
MOTION ANIMATION 。 100 种 以 上 华 吉 投篮 动作 。 和 游戏 揉 
用 蓄 喜 的 Al 系统 ! 参 考 真实 NBA 选 手 的 细密 设 定 ， 使 用 以 直 
实 和 侦 料 为 设计 蓝本 的 队伍 挑战 冠军 吧 ! 玩 家 迁 可 以 创作 自己 
的 选手 和 球 队 “， 真 实感 超越 现实 次 元 的 篮球 邀 戏 和 攻 於 面世 ! 


悚 行商 /型 造 商 :SYSCOM ENTERTAINMENT ”和 游 赦 类 「【 型 :RAC 推出 日 期 :3 月 23 日 
汉人 个 其 z:1 四 三 | 目 ] 容量 :GD ROM 记 居 :4 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 座 周 还 : 晨 动 器 


Published by SYSCOM ENTERTAINMENT INC. underlicense. Activision is a registered trademark 
and Vigilante8 is a trademark of Activision,lnc. 
9 1999 Activision,lnc. Luxoflux is atrademark of Luxoflux Corp. All rights reserved， 


富 和 节奏 感 与 速度 感 的 战 门 赛车 坟 戏 面世 。 胡 
乱 射 整 ， 快 感 无 限 的 战 门 车 动作 ! 进 戏 中 包括 一 般 
车 辆 在 内 ， 差 不 多 可 以 破坏 所 有 物件 。 壕 蚤 全 8 个 
针 台 ， 新 3D 复 戏 肛 作 引 擎 描 稚 出 真实 的 地 图 。 陡 
各 出 现 的 散人， 越过 他 们 奢 取 武器 ' 在 舞台 上 横行 
破坏 所 有 东西 吧 。 


发 行商 / 措 造 商 :DaZZ 游戏 大 型 :SIM 推出 日 期 :3 月 23 日 
售 价 :5800 日 转 容量 :GD ROM 记 恒 :9 BLOCK 
:| 对 麻 周 浊 : 侈 鱼 CONTROLLER ， 晨 动 器 ，VGA BOX 
Ba 2000 DaZZ 
G 2000 NEXUS INTERACT 


实 富 全 日 本 18 个 湖 ， 画 面 的 临场 感 以 
an ， 可 以 
在 移 路 上 参加 模 据 大赛 ! 和 矿 戏 追加 TRAVEL 
MODE ， 模 式 内 在 世界 上 18 个 湖 中 探险 。 另 有 供 
玩家 创作 独特 鱼 具 的 创新 模式 


和 游戏 类 型 :ACT :条 aa 三: 训 三 下 2 人 省 三 
容量 :GD ROM 记 剧 :4 BLOCK 
对 座 周边 :震动 器 ，VGA BOX 


G@ 2000 Ubi Soft Entertainment. 

表 发 光 茫 的 幻想 世界 ， 运用 DC 机 能 ， 人 鲜明 和 
精 逢 的 描写 ! 融 合 前 所 未 有 “， 不 思 锥 的 书 像 与 音 侯 
的 新 类 型 冒险 游戏 。 

主角 Rayman 去 快 与 高 速 的 动作 ，360 度 3D 
镜 引 捕 捉 与 简单 的 操作 ， 充满 亲切 感 与 动作 性 的 和 游 
台 ” 21 个 岳 台 以 上 构成 的 主题 故事 ， 邀 戏 收 销 多 
个 迷 你 和 游戏 ， 膛 有 大 量 提 异 堵 戏 性 的 元 素 ! 


winkle >tar >prites 


终 行 商 / 腊 造 商 :SNK 莹 怠 夫 型 : 推出 日 期 :3 月 23 日 
售 价 :2800 日 圆 从 记 民 :4 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 寺 应 周 还 :ARCADE STICK ， 震 动 器 


9 SNK/ADK 1996 


人 合 对 和 sh 入 慢 


吕 忆 身 验 团 天 Twinkle SR 机 我 吕 有 有 和 终 於 在 
DREAMCAST 上 推出 - 

和 游戏 人 备 有 ' 故事 ,， 、 上 角色 ,和 上 上 对战， 三 个 
游戏 模式 ， 利 用 Visual Memory 膛 可 以 存 取 和 游 表 过 
程 ， 之 后 重播 收看 








MARVEL Vs>, CAPFLOM 2 New AgoeofHaroas 


发 行商 / 措 造 商 :CAPCOM ”和 进 需 类 型 :FIG :了 三 下 1 二 三 

售 价 :5800 日 贺 容量 :GD ROM 记 疏 :5 BLOCK 

人 数 :1-2 人 用 对 麻 周 还 :ARCADE STICK， 晨 动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD，VGA BOX 
MARVEL: TM & @ 2000 MARVEL CHARACTERS INC. ALL RIGHTS RESERVED, @ CAPCOM CO.LLTD 2000 ALL RIGHTS 


RESERVED. STRIDER:MOTO KIKAKU. 四 CAPCOM CO.LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED 
This video game has been produced under the [license from Marvel Characters,Jnc. 


3on3 战 门 方式 ! 三 人 连 乔 使 出 超 必 匀 技 ， 人 合体 攻 吉 。 可 
使 用 角色 人 数 仿 系列 之 冠 ，CAPCOM 、MARVEL 等 新 角色 
陆 绪 参战 ， 超 豪华 的 角色 阵容 。 和 游戏 活用 DREAMCAST 的 通 
信 机 能 ，2D 格 半 和 游戏 通信 对 战 攻 於 实现 ! 与 全 世界 强 者 们 的 
超 征 吉 亲 ! 制 霸 全 世界 吧 ! 另 外 ， 和 游戏 对 麻 Visual Memory ， 进 
行 和 游戏 中 会 取得 一 定 分 数 ! 利 用 分 数 可 以 换取 各 项 隐藏 要 素 。 





改行 商 / 捍 造 商 :SEGA 禾 戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :1 月 27 日 

售 价 :2800 日 贺 容量 :GD ROM 记 居 :2BLOCK 

人 数 :{1 人 用 对 应 周边 :VGA BOX，Dreamcast Keyboard 
B 1999 『 尹 所 旋 工 义 00 筷 航 ,， 掏 作 委员 ? 

SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999 

《2 三 之 工 yO 忆 竹 》 的 原 身 是 一 套 在 移 上 播 

放 的 传统 推理 剧 ， 和 从 1999 年 10 月 1 日 开始， 以 每 
日 1 分 钾 的 形式 连 稽 播放 365 话 " 在 降 莉 在 
Dreamcast 和 后 ， 利用 其 专用 的 软件 上 网 ， 能 狗 享 学 
到 此 电脑 更 化 天 的 书面 ， 亦 只 有 利用 它 才 能 欣 党 到 | 
入 戏 的 特典 。 


本 二 丰 也 =- 和 


world Neverland >= 


发 行商 / 捍 造 商 :Riverhillsoft ”游戏 类 型 :SIM 推出 日 期 :3 月 30 日 

售 价 :5800 日 加 容量 :GD ROM 记 剧 :154 BLOCK 

>: 对 座 周 婉 :DREAMCAST KEYBOARD ， 震 动 器 
3 1999,2000 Riverhillsoft Inc. 

鹿 和 给 其 他 机 种 的 玩家 ， 和 综合 所 有 意见 ， 
DREAMCAST 推出 强化 版 游戏 。 有 运用 DREAM 
PASSPORT 2 ， 鞠 你 们 感受 交流 的 约 趣 。 游戏 对 
认 Visual Memory ， 影 才 游 戏 和 进行 。 










职 关 厅 稚 极品 


发 行商 / 代 造 商 :Athena 游戏 类 型 :TAB 推出 日 期 :3 月 30 日 
售 价 :4800 日 贺 容量 :GD ROM 妃 蛋 :17 BLOCK 
有 有:: 对 几 周 滤 :VGA BOX 

2 Athena 2000 

注重 实力 的 麻 洗 规则 ， 在 依照 一 般 厅 和 雀 规 则 

的 自由 麻雀 鞋 中 自由 和 跑 择 角色 与 设 定 规 则 自由 对 
号 ”和 游戏 目的 在 两 个 大 会 中 取 腾 ， 与 及 在 

CHALLENGE MODE 在 一 定 人 条件 下 战 腾 其 他 对 

手 。 也 有 生 导 模式 导 玩 家 提 异 自己 的 技术 。 














册 册 > 


后 诊 MEFL 有 TYTE 甩 三 口 鼠 M 月 与 月 立 1ME 
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发 行商 / 措 造 商 :SNK 游戏 类 型 :FIG :了 三 :1 天 三 让 10 三 | 
售 价 :5800 日 图 容量 :GD ROM 记 恒 :7 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 


@ SNK 2000 
新 系统 ， 新 故事 ， 在 街机 上 成 为 一 时 佳话 的 


KOF'99 强化 在 DREAMCAST 上 推出 
DREAMCAST 追加 原创 要 素 ， 异 华 白 热 化 的 
STRIKER MATCH 。 玩 家 可 以 玩 择 头目 角色 ， 使 
用 DREAMCAST 猎 有 的 EXTRA STRIKER ， 膛 对 
应 NEO GEO POCKET 和 移 路 


DreamcastEdition 


发 行商 / 揭 造 商 :KONAMI ”入 台 类 型 :SPT 推出 日 期 :3 月 30 日 

售 从 :5800 日 园 容量 :GD ROM 记 疏 :36 BLOCK 

人 数 :1-2 人 用 对 应 周 兆 : 震 动 器 ，VGA BOX 
人 2000 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT OSAKA ALL 
RIGHTS RESERVED. 

在 Fami 通 98 和 99 年 度 游 戏 销 售 芝 累 和 绩 排 名 

第 一 位 : No.1 棒球 和 游戏 和 蓉 於 在 DREAMCAST 推 
出 ! 以 2000 年 度 为 设 定 的 最 新 盗 料 ， 最 新 的 强化 版 
POWERFUL 职业 棒球 堵 戏 。 


下 攻 OLOHIE> 


发 行商 / 抠 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :PUZ 推出 日 期 :3 月 30 日 
售 价 :2800 日 转 容量 :GD ROM 记 疏 :2 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 座 周 还 :VGA BOX 

四 SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 

G@ oOriginal Game Design by Midnight Synergy 


规则 简章 ， 将 自己 的 球 推 到 散人 的 球 劳 ， 寺 
方 的 球 会 蜗 你 所 有 ' 个 领 球 数 最 多 的 一 方 为 腾 利 
和 单 人 模式 中 ， 玩家 代表 自己 的 平凡 民族 与 其 他 民族 
对 决 。 和 游戏 内 还 有 其 他 模式 。 壕 戏 最 多 可 供 四 人 同 
时 对 战 ! 





发 行商 / 嵌 造 商 :SEGA 和 游戏 类 型 : 推出 日 期 :3 月 30 日 
售 价 :2800 日 圆 容量 记 疏 :2 BLOCK 
人 数 :1 人 用 


加 1976,2000 SANRIO CO., LTD 
@@SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 


以 HELLO KITTY 包 装 再 度 推 出 的 名 作 和 游 甬 !1 
操 绝 KITTY 避 开 怪物 ， 用 硬块 连锁 的 警 倒 他 们 ， 
生 取 更 高 分 吧 !KITTY 的 朋友 们 也 会 在 入 戏 中 出 
场 ， KITTY 迷 一 定 要 看 看 和 游戏 中 的 MOVIE : 


发 行商 / 秽 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :3 月 30 日 
售 价 :KEYBOARD 同 栏 版 8800 日 圆 ， 通 常 版 4800 日 圆 ” 容量 :GD ROM 
记 收 :22 BLOCK 人 数 :1-2 人 用 对 应 周 膛 : 


四 SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 

”街机 游戏 TTHE TYPING OF THE DEAD ，, 的 DC 移 
植 版 * 以 THE HOUSE OF THE DEAD 2 的 世界 为 舞 
台 ， 打字 整 倒 囊 属 们 ， 或 许可 以 锻 熏 你 的 打字 速度 。 与 亲朋 
们 一 起 享受 壕 戏 吧 ! 


游戏 方法 十 分 简单 ， 只 须 正确 输入 画面 上 是 示 的 文字 国 漠 


便 可 连环 人 苟 倒 囊 属 们 ， 壕 戏 也 许 是 上 班 一 族 和 女 仕 们 的 天 
下 “= 和 游戏 人 备 有 多 个 模式 ， 努 力 提 异 你 的 打字 技术 吧 





害 > 光 POWERFUL 职业 棒球 
















WINNING PFO2 1 PROORAM <OUOO 


发 行商 / 捅 造 商 :Koei 游戏 类 型 : 推出 日 期 :3 月 30 日 
售 价 :6800 日 圆 三 忆 居 :200 BLOCK 
人 数 :1 人 用 旭 
3 2000 KOEI CO.,LTD 
国际 赛马 趋向 充实 ， 可 以 和 从 外 地 翰 入 以 及 在 外 地 生产 
马匹 ， 一 个 世界 性 赛马 进 戏 ， 壕 赛 道 增加 到 400 休 以 上 
游戏 中 每 一 头马 各 有 独特 个 性 ， 能 力 相 本 ， 系 和 统 目 动 
设 定 各 疆 马 的 运动 能 力 、 体 格 与 各 项 特殊 位 料 数 据 ， 游 戏 性 
广泛 ， 血 统 和 遗传 系统 更 添 乐趣 。 壕 戏 对 座 最 新 2000 度 赛 
事 ， 举 行 时 期 与 参赛 休 件 设 定 真 实 ， 部 份 现实 比赛 的 佳话 马 
匹 和 骑 师 还 会 以 真性 名 出 场 。 玩家 还 可 以 自行 奉 马 匹配 种 。 





OUIEEE EURUPFE GaksEEFRaakak 


发 行商 / 抠 造 商 :Imagineer 。” 进 赦 类 型 :SPT 推出 日 期 :4 月 6 日 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 记 居 :37 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 座 周 兆 :ARCADE STICK ，VGA BOX 
9 Rage Games Limited 2000. All rights reserved-. 
集合 130 支 欧 洲 顶 级 队伍 与 国家 队伍 的 萝 幻 
足球 和 游戏 。1999-2000 年 度 选 手 和 但 料 。 玩 家 可 以 
在 游戏 中 创作 最 多 8 队 原 创 了 队伍， 让 定 球员 的 样子 
和 名 字 ， 球 队 制 服 ， 和 组合 妓 化 超过 3000 万 个 ! 
和 游 台 大 会 最 多 可 供 8 队 对 赛 ， 和 游 戏 有 慢 镜 重 
播 ， 球 场 中 的 实 沈 报导 异 华 乾 戏 的 真实 感 ， 禾 戏 模 
式 多 多 ， 和 还 有 隐藏 模式 呢 - 


三 贺 专 VI with POWER UP KJ 


发 行商 / 俐 造 商 :Koei 游戏 类 型 :SIM 推出 日 期 :4 月 6 日 
售 价 :9800 日 贺 容量 :GD ROM 刀 剧 :100 BLOCK 
有 风 匿 :各 司 :: 对 内 周边: 筒 
昌 2000 KOEI Co.,LTD. 
收 杀 新 模式 上 战术 模 所 系统 ， 尽 你 体验 ' 官 
渡 之 战 ， 和 赤壁 之 战 , 等 等 径 典 战事 ; 或 者 参加 
武道 大 人 会， 将 技 生 取 腾 利 。 另外 乾 甬 追加 历史 事 
件 ， 游 戏 次 料 话 尽 。 也 可 以 创造 独特 道具 。 
DREAMCAST 版 另 增加 十 个 史实 剧本 


HELLO KITTY 的 声音 MAIL 


发 行商 / 提 造 商 :SEGA 游戏 类 型 : 推出 日 期 :4 月 13 日 
售 价 :2800 日 转 三 记 恒 :6 BLOCK 
人 数 :1 人 用 


9 1976,2000 SANRIO CO., LTD. 
9 SEGA ENTERPRISES, LTD., 2000 


在 电 邓 中 夹杂 音效 再 送 和 给 对 像 的 音乐 MAIL ， stto rrry 


游 台 中 超过 200 段 音效 !! 珀 你 意思 创作 电邮 邓 件 
KITTY 信封 和 印记 类 型 会 因 放 累 策 寄 出 的 邓 
件 乱 数 而 增加 ， 种 类 过 100 种 。 你 还 可 以 蔡 
KITTY 与 她 的 房间 和 地 板 换 闭 。 
玩家 可 以 下 载 rKITTY 的 DIET ROOM , 到 | 
VISUAL MEMORY 之 中 ， 好 会 提示 你 沽 肥 秘 庄 





发 行商 / 措 造 商 :MMV 司 请 小 推出 日 期 :4 月 20 日 
售 价 :6800 日 圆 济 三 记 居 :7 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 麻 周 边 :MIKE DEVICE 

9 2000 Marvelous Entertainment Inc 

D 2000 PSY-GONG Co., Ltd. 

@ 1999 樱 挑 子 /TBS.ANIMATION 


那 名 和 氧 曙 和 视 连 乱 剧 禾 於 在 DREAMCAST 推出 ! 出 场 角 
色 超 过 80 位 ， 樱 挑 子 GOJIGOJI 迷 们 必 针 的 多 人 用 和 游戏 
全 集 游 也 可 以 MIKE DEVICE 进 行 ， 与 游戏 中 的 角色 们 对 
话 ! 也 可 以 扰 时 扰 刻 透 过 VISUAL MEMORY 观看 GOJIGOJI 
生活 上 的 一 浴 一 动 。 进 骏 最 多 供 四 人 对 战 ， 收 杀 多 个 迷你 进 
戏 。 可 收集 卡片 超过 200 张 ， 努 力 集 痉 卡片 吧 |! 


游戏 类 型 :ETC 了 人 三 
容量 :GD ROM 记 疏 :6 BLOCK 
对 麻 周 加 :DREAMCAST MARACAS CONTROLLER ，VGA BOX 


发 行商 / 息 造 商 :SEGA 
汉 EE := 
人 数 :1-2 人 用 
@ SEGA ENTERPRISES,LTD.,1999,2000 
首 个 探 用 沙 梯 控 制 ， 有 史 以 来 最 笨拙 总 蛋 的 沙 梯 游 台 面 世 ! 从 未 当 武 
地 连环 控 动 沙 迫 ， 看 的 有 趣 ， 玩 的 更 具 棠 超 ! 打 和 从 心底 亨 受 的 音乐 赣 戏 
Samba de Amigo 所 有 歌曲 也 是 大 家 耳熟能详 的 拉丁 音乐 ' 你 自 自 
然 然 会 随 著 音 乐 把 动身 体 ! 配 合 节 拍 一 起 享受 Samba de Amigo 吧 ! 
DREAMCAST 版 新 增 大 量 原创 要 素 ， 追加 新 曲 的 CAHLLENGE MODE、 
二 人 合力 的 PARTY MODE ， 追加 要 素 由 富 。 无 葵 一 个 人 、 大 家 庭 和 情侣 们 
也 可 感受 到 Samba de Amigo 的 党 址 


三 
容量 :GD ROM 
) ， VISUAL MEMORY( 必 和 要) ，VGA BOX 





@ 1999 7 了 7 才 一 堵 人 上 A，SEGA ENTERPRISES ， 苹 雹 社 
G@ SEGA ENTERPRISES, LTD.,, 2000 


对 著 MIKE DEVICE 大 叫 语 句 ， 族 句 会 化 身 成 
实体 ': 言 替 , 走 出 ， 你 可 俘 扩 它们 成 为 你 的 蚊 物 ! 想 
知道 你 替 物 的 特性 ? 玩 一 玩 Visual Memory 的 迷你 
游戏 言 替 图 铂 ， 便 有 分 暗 ! 


Si 游戏 类 型 :RPG 推出 日 期 :4 月 27 日 
6800 日 图 ， 通 常 版 5800 日 圆 ”容量 :GD ROM 
对 应 周 稳 :VGA BOX 


记 蛋 :10 BLOCK 


G@ 2000 Victor Interactive Software lnc. 
@ 2000 NIHON FALCOM Co. 


DREAMCAST 玩家 们 期 竺 已 久 的 RPG ， 过 去 风靡 一 
时 的 电脑 经典 ARPG 和 壕 戏 [SORCERIAN , 以 完全 3D 
POLYGON 化 笃 作 再 度 推 出 ， 新 和 游戏 面世 ! 

蕾 有 10 个 故事 加 上 五 个 新 故事 ， 构 成 全 15 话 的 冒险 世 
界 。 抒 合 七 星 究 极 魔法 育成 系统 ，60 职 业 ， 你 可 设 定 自 己 的 
角色 。 乾 一 代 传 一 代 ， 能力 代 代 相 传 ， 成 为 游戏 主要 核心 


入 NE 悍 
ME 难 





织 行 商 / 公 造 商 :KONAMI 
售 价 :5800 日 圆 


人 数 :1-2 人 用 


推出 日 期 :4 月 27 日 
记 恒 :9 BLOCK 


@@ 1998 2000 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT 
TOKYG ALL RIGHTS RESERVED 


Dreamcast 上 版 DDR 攻 於 以 大 容量 面世 !! 超 过 50 
首 Beatmania 曲目 ，Dance Dance Revolutionli 
beatmania 的 名 曲 也 会 在 Dance Dance Revolution 
中 出 现 ， 在 名 曲 中 舞蹈 吧 ! 





推出 日 期 :5 月 2 日 
记 剧 :20 BLOCK 
司 下 :NEO GEO POCKETIDREAMCAST 接 杭 CABLE， 震 动 器 ，VGA BOX 





售 价 :4800 日 圆 
人 数 :1 人 用 
5 Dy 了 于 /小 学 能。 东京 电视 。 NAS 
DSEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 ER 
尽情 享受 仙 麻 大战 2000 的 世界 观 与 游戏 感 晕 ! 和 
目标 收集 大 量 游 戏 贴 和 纸 ! 一 个 大 人 至 小 孩 也 会 感到 


沁 趣 无 窜 的 团 戏 ! 





发 行商 / 抱 造 商 :XLV 敌 戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :5 月 11 昌 
售 价 :3800 日 加 容量 :GD ROM 记 疏 :3 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 座 周 漫 :震动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 
@ FORTFIVE 2000 
守 所 周知 ， 一 个 以 潘 水 艇 为 中 心 的 葵 理 思 
砌 图 和 游戏 。 今 次 可 以 在 和 网 上 对 战 ， 在 移 路 上 与 其 他 
对 手 倾 谈 。 也 可 利用 Visual Memory 2P 对 号 ! 


GPRMEFLRARYERS DC MPRGRZINE US 





发 行商 / 弄 造 商 :F 。O 。 G 类 型 :AVG 推出 日 期 :5 月 18 日 
售 价 :5800 日 圆 记 屋 :30 BLOCK 
有司 :: 对 麻 周 还: 震动 器 ，VGA BOX 
9 1998,2000 FOG 
描述 有 关 转 世 震 魂 的 漆 美邦 爱 邀 戏 。 因 恩 和 称 而 苦 改 、 互 相 仇杀 的 
年 青 人 们 。 优 雅美 囊 的 书 像 与 组 密 的 故事 往 机 成 超大 作 小 询 壕 戏 
故事 在 日 本 其 中 兹 个 时 代 发 生 ， 全 三 章 故 事 。 主 角 的 行动 和 思考 影 
冤 故 事 千 局 ， 你 的 秸 局 会 是 …… 
故事 一 开始 讲述 一 名 美 少 女 突 然 转 蓄 到 主角 就 访 的 高 中 "不 轧 
议事 件 之 后 接二连三 地 发 生 ' 塌 而 唤醒 了 主角 们 近 于 年 前 的 回 居 ， 
他 们 越过 时 空 在 不 同时 代 再 遇 ' 可 是 每 次 再 遇 杂 道 也 只 有 是 再 次 翡 
刷 的 开始 …”… 




















发 行商 / 揭 造 商 :CAPCOM 
洒 仁 其 sf 人 三 | 目 
人 可 本国 :: 


9 CAPCOM CO., LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED 

你 都 做 得 到 ! 大 家 一 羌 玩 吧 ! 四 个 人 一 起 在 所 台 上 狼 横 种 刺 ， 运 用 花 
召 攻击 散人 ， 一 个 最 多 供 四 人 对 战 的 动作 和 游戏 ! 你 可 以 四 人 混 吉 ， 租 陈 二 
对 二 ， 又 或 者 分 成 三 队 对 战 ， 玩 法 多 多 ， 和 游戏 有 趣 ! 

当然 你 也 可 以 通信 对 战 ， 与 全 世界 的 POWER STONE 喷 士 们 将 技 ! 
也 可 以 在 网 路 下 载 各 种 道具 、 迷 你 和 游 戏 ， 甚 至 在 网 路 探索 、 发 掘 道具 ， 
亦 可 以 笠 取 网 路 排名 笠 春 道具 ， 棠 趣 无 窜 ! 

透 双 Visual Memory 还 可 连接 NAOMI 版 和 DREAMCAST 版 游戏 ! 
你 可 以 在 街机 滥 赦 中 使 用 DREAMCAST 版 发 现 到 的 道具 ! 扰 葵 在 家 中 和 
街机 你 也 可 享受 到 POWER STONE 2 的 党 趣 


推出 日 期 :4 月 27 日 
记 懂 :5 BLOCK 

















INI 


_GRMEFLRYERS DC MPRGPRZINE 











发 行商 / 拒 造 商 :MICROBRAIN 
售 价 :6800 日 转 
人 数 :1 人 用 


入 融 类 型 :AVG 
容量 :GD ROM 
对 应 周 边 :VGA BOX 


推出 日 期 :5 月 18 日 
记 居 :7 BLOCK 


3 1999,2000 MICROBRAIN CORP 

Fami 惧 堂 航 壕 驯 集 面 世 !! 对 用 640 X 480 笋 
数 的 高 解像度 ， 可 列 为 对 像 的 女孩 子 增 至 六 位 ， 也 
强化 了 与 Marionette 的 内 心 交 流 系 和 统 ! 一 个 以 学 校 
入 背 景 的 续 爱 游戏 


生 行 疝 / 氛 千 商 'CLIMAX ENTERTAINMENT 

售 价 :5800 日 加 

人 数 :1 人 用 
B 2000 CLIMAX 

在 完全 和 仿 复 三 活 市 的 地 图 上 自由 辊 驶 ， 

撞 于 找 路 的 障 研 物 和 车 辆 的 殉 快 感 。 可 跑 择 车 种 超 
过 30 款 ， 享 受 电影 般 的 絮 驶 感 嵩 。 壕 戏 由 两 个 模 攻 到 
式 构 成 ， 各 有 独特 的 任务 待 你 完成 。 壕 戏 配乐 由 著 |) 员 
名 音乐 家 揭 作 ， 感 凡 和 洽 


和 游戏 类 型 :RAC :了 al 三 E=1: 区 3 二 三 是 2 本 三 
容量 :GD ROM 记 昼 :12 BLOCK 
对 鹰 周边 :RACING CONTROLLER ， 震动 器 ，VGA BOX 





发 行商 / 香 造 商 ;SEGA 游戏 类 型 :RPG 推出 日 期 :5 月 25 日 
洁 局 基 s: 让 机 三 | 目 容量 :GD ROM 记 疏 :20 BLOCK 
人 数 :1 人 用 对 谭 周 过 : 寺 动 器 
D SEGA ENTERPRISES,LTD.,1991,2000 
传说 中 的 作品 和 终 於 面世 !10 年 前 AM#2 揭 作 的 
RPG ， 敌 甬 在 询 脓 要 求 下 重新 包装 推出 。 禾 戏 由 
一 等 一 的 班底 抠 作 ， 主题 曲 由 影山 上 /也 主 
唱 ， 超 一 流 的 RPG 
和 游戏 中 没有 GAME OVER ,加 上 简章 的 游戏 系 
区 和 简易 的 圳 半 操作 系统 ， 新 手 也 可 轻 肥 爆 机 ! 上 一 
集 故 事 创 作 的 旺 川 先生 再 次 接手 锡 作 和 游戏 ， 故 事 趣 味 
十 足 ， 模 所 真实 的 摘 笑 故事 充斥 游戏 故事 之 中 。 





VGA BOX 





CI CUP ET AP 


发 行商 / 用 造 商 :SEGA 

售 价 : 限 定 版 6800 日 圆 ， 通常 版 4800 日 加 

人 数 :1 人 用 对 谭 周 刀 : 震 动 器 
Ba SEGA ENTERPRISES,LTD.,1996,2000 


堵 戏 大 型 :AVG 推出 日 期 :5 月 25 日 


容量 :GD ROM3 枚 。 刀 恒 :9 BLOCK 





BRED 1996 坟 
DREAMCAST 强化 版 本 ， 画 面 高 解 像 。 配 有 te 一 
DreamPassport 2 custom 、 对 座 震 动 器 ，Visual 
Memory 等 等 ， 普 非 移植 版 般 简 章 ， 篮 台 大 幅度 强化 竺 
和 游戏 会 对 麻 稍 后 推出 的 机 花 大 战 2 和 机 大战 3 ， 以 于 






完成 游戏 后 的 记 杀 开始 以 后 的 堵 戏 会 有 影响 ， 膛 有 种 种 
得 剖 。 壕 戏 另 附 送 樱花 大 战 3 的 最 新 情报 GD ROM 







张 行 商 / 措 造 商 :SEGA 坑 凑 型 :ETC 
售 价 :2800 日 图 容量 :GD ROM 
人 数 :1 人 用 对 应 周 婉 :VGA BOX ， 
B 1999 了 7 福 吃 工 久 DOD 电 租 ， 和 措 作 委员 会 
DB SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999 


推出 日 期 :1 月 27 日 
记 懂 :2BLOCK 
Dreamcast Keyboard 


《2 三 > 工 O 电 竹 》 的 原 身 是 一 套 在 和 网 上 播 


放 的 传 芒 推理 剧 ， 和 从 1999 年 10 月 1 日 开始 ， 以 每 
目 1 分 血 的 形式 连 乱 播放 365 话 。 在 降临 
Dreamcast 和 后 ， 利 用 其 专用 的 软件 上 移 ， 能 狗 享 受 
到 此 电 脑 更 华 避 的 愉 面 ， 亦 只 有 利用 它 才 能 欣赏 到 
和 游戏 的 特典 








发 行商 / 移 造 商 :SOFT 。MAX 
售 价 :3980 日 轩 
本 区: 时 司 ::| 

3 SOFT MAX 


DREAMCAST 首 个 高 责 夫 球 游 戏 


于 aa 三 1: 区 订 三 耳目 三 


来 打 高 页 


夫 球 吧 !5 的 特别 版 ， 和 壕 戏 收 销 攻略 重点 和 笔记 ， 
逮 可 以 连 生 进 行 游 戏 


1 
人 


呆 溃 


欧 :DATAM POLYSTAR 团 戏 大 型 :SLG 推出 日 期 :6 月 8 日 


容量 :GD ROM 起 慌 :128 BLOCK 
对 放 周 还 :ARCADE STICK ， 晨 动 器 ，VGA BOX 
D DATAM POLYSTAR/JSUCCESS/ 硅 上 败 从 OPROJECT 

三 位 女孩 子 同时 收 销 在 过 焦 和 游戏 之 中 !VISUAL 
MEMORY 育 成 游戏 ! 她 们 任何 时 候 也 陪 伙 在 你 左右 ， 
输入 指令 箱 心 培育 她 伞 ! 她 们 会 回 风 你 的 选择 

DREAMCAST 追 加 原创 要 素 和 事件 ， 好 们 对 
你 有 好 感 的 话 膛 会 跟 你 和 鸥 会 ， 也 可 以 跟 商 店 售货员 
和 比 川 野 旋 交 个 朋友 ， 膛 有 机 会 遇 到 换 上 便服 的 野 


E2 
可 能 
乃 ! 另 外 壕 戏 赠送 封 入 特典 ， 附 送 原创 贴 征 。 Ji 












发 行商 / 殊 造 商 :AKI Corporation 和 游戏 类 型 :RPG 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 
人 数 :1-4 人 用 对 麻 周 还 :VGA BOX 
D 2000 AKIN 寺田 圳 史 事 务 所 
捕捉 你 喜爱 的 ANIMSTAR 加 以 培育 成 最 强 最 
快 的 究 极 TANIMASTAR 4 吧 ! 又 或 者 你 可 以 致 身 成 
为 ANIMASTAR 学 者 ， 找寻 所 有 有 了 病 
ANIMASTAR 的 品种 和 瘟 料 记 销 到 日 记 上 。 


推出 日期 :6 月 15 日 
记 疏 :33 BLOCK 





























发 行商 / 香 造 商 :SEGA/Systemsoft 
售 价 :6800 日 圆 
全 医 : 训 古 :: 
9 SEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 
D 1988,2000 SystemSoft Corp. 

代表 战略 性 游戏 的 SEGA 名 作 “Advanced 大 战略 ， 迷 於 复 
活 ! 由 被 登 为 大 咒 略 系列 最 佳作 品 " MEGA DRIVE 版 , 和 游戏 原 班 
抠 作 班底 抠 作 ， 超 高 质 素 ! 

有 关 兵 器 超过 1000 种 ， 是 家 用 机 有 史 以 来 最 大 规模 的 战略 性 
入 戏 。 除 参考 兵器 资料 与 政治 还 移 以 外 ' 也 参考 了 毛 候 与 地 形 等 
等 雷 藉 ， 各 共 数 千 本 资料 书 为 蓝本 作为 堵 戏 措 作 根基 ， 战场 资料 
仔 硼 。 海 陆 空 三 方面 3D 战 六 人 迫 真 ， 超越 任 何 一 集 的 新 大 战略 游 
戏 * 另外 和 谤 骨 膛 附送 永久 保存 版 兵器 目 佑 


推出 日 期 :6 月 22 日 
记 收 :190 BLOCK 


发 行商 /由 造 商 :TAKARA 游戏 类 型 :TAB 推出 日 期 :6 月 22 日 


售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 记 收 :35 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 座 周 巡 : 布 
9 TAKARA CO., LTD./Kim Sherbet. 2000 
TAKARA 的 人 生 壕 戏 首 次 在 DREAMCAST 


上 推出 141 因应 壕 蚤 进行 而 发 生 的 多 砍 多 采 事 件 、 
种 类 多 多 的 OMAKE MODE 和 迷你 游戏、 谐 趣 
的 角色 、 地 图 朗 计 、 短 称 游 戏 ， 和 游 戏 和 还 提供 四 人 
同时 对 战 !1 


发 行商 / 措 造 商 :Genki 游戏 类 型 :RAC 推出 日 期 :6 月 22 日 
售 价 :5800 日 贺 容量 :GD ROM 刀 居 :40 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 应 周 还 :RACING CONTROLLER ，, 震动 器 ，VGA BOX 
D 2000 GENKI 
自 上 集 上 首都 高 BATTLE , 和 后 移 一 年 ， 上 首都 高 
BATTLE 2 ,大 幅度 强化 面世 ! 壕 甬 忠 实 模 往 深 宵 时 份 暴 
走 族 们 在 首都 高 赛车 的 情景 。 比赛 以 车 手 的 精神 力 SP 
定 腾 和 负 。 越 公 路 上 的 车 辆 ， 将 你 的 名 字 列 到 首都 高 
最 神速 车 手 的 传 褒 中 吧 ! 
入 表 追 加 全 长 180 公里 ， 上 上 上 集 长 6 倍 的 赛 道 ; 全 
60 款 车 种 、 志 脑 会 因 订 你 的 成 戈 决定 你 的 名 称 ， 今 集 
节目 对 认 ANALOG 或 DIGITAL 两 种 操作 


发 行商 / 鬼 造 商 :SEGA El 推出 日 期 :6 月 29 日 
售 价 :5800 日 贺 容量 :GD ROM 记 习 :4 BLOCK 
人 数 :1 人 用 对 放 周 兆 : 震 动 器 ，VGA BOX 

GO SEGA ENTERPRISES .LTD.,2000 

以 街头 玩意 INLINE SKATE 为 中 心 ， 新 意 
念 ， 新 感 吕 动作 和 游戏 面世 ! 利 用 洋溢 速度 感 的 花 式 
动作 侣 退 吉 人 吧 ! 

游 台 探 用 新 系统 CCMANGA DIMENSION , ， 
超越 3D POLYGON 和 动画 的 新 次 元 3D 愉 像 实时 
表现 和 经 非 等 疝 。 故事 以 训 之 亚洲 都 市 为 钥 台 “， 海盗 
广播 局 广播 的 混 音 音乐 点 笋 整个 和 游戏 ! 


发 行商 / 措 造 商 :CAPCOM 进 戏 类 型 :FIG 
售 价 :5800 日 加 容量 :GD ROM 
人 数 :1-2 人 用 对 应 周 沈 :ARCADE STICK 
@ CAPCOM CO., LTD. 1999, 2000 ALL RIGHTS RESERVED. 

不 章 止 技术 ， 也 计算 战 闵 过程 和 技 俩 招数 等 过 程 
的 新 机 轴 对 战 成 种 判定 系统 ， 于 追加 刺激 格 辣 迷 挑 战 
心 的 新 元 秦 ! 

CAPCOM5| 以 为 荣 的 名 氯 角色 ' 春天 ,凯旋 回 吉 ! 
合计 首次 参战 的 四 位 魅力 角色 ， 共 19 名 角色 一 起 参战 ! 
动 尾 格 式 和 背景 更 美 瓦 像 真 ! 乾 戏 也 供 玩 家 通信 对 战 ， 
与 全 世界 的 高 手 们 浆 技 。 连 牧 到 和 游戏 官方 和 网 臭 上 则 可 
查询 有 关 才 上 甬 和 但 料 


发 行商 / 抠 造 商 :namco 敌 戏 类 型 :ACT 于 ad 三 1: 区 博古 2 必 三 

售 价 :4800 日 贺 容量 :GD ROM 记 恒 :12 BLOCK 

人 数 :1 人 用 对 应 周 逻 :ARCADE STICK ， 晨 动 器 ，VGA BOX 
D 1999 2000 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED 

运用 你 的 技 俩 在 地 深 发 掘 吧 岂 街机 上 深 受 获 迎 

的 Mr.DRILLER 在 DREAMCAST 出 场 !! 和 游戏 模式 
各 共 有 四 个 ， 除 移植 版 ARCADE MODE 以 外 ， 膛 
有 CHALLENGE MODE、TIME ATTACK MODE 
和 1INTERNET MODE :- 





发 行商 / 用 造 商 :KID 入 戏 类 型 :AVG 推出 日 期 :6 月 29 日 

售 价 :6800 日 圆 容量 :GD ROM 记 居 :18 BLOCK 

人 数 :{ 人 用 对 应 周 边 :VGA BOX 
D KID 

Memories Off 追加 新 事件 和 cg ， 在 

DREAMCAST 上 以 美 硕 的 高 像 度 复 世 ， 也 对 麻 
VGA B 日 兴 此 外 ， 和 游戏 中 收 销 追加 
PLAYSTATION 时 未 有 探 用 、 中 学 时 代 时 的 音乐 
音效 ， 尽 你 更 深入 体会 矿 戏 故事 





发 行商 / 备 造 商 ;DATAM POLYSTAR 。” 和 游戏 类 型 :AVG :了 aa 三 PE:1: 世 3 光 三昧: 必 三 
洒 局 守 :1 三 | 同 容量 :GD ROM 记 恒 :5 BLOCK 
人 数 :1 人 用 对 应 周边 :震动 器 ，VGA BOX 


日 DATAM POLYSTAR/ROOMATE PROJECT 

以 DC 的 高 解像度 合成 处 理 ， 所 有 游 戏 书 面 如 同 特典 彩 书 ! 另 
外 以 DC 的 优秀 音效 功能 鼻 作 ， 为 游戏 粉饰 点 乱 

是 小 褒 和 游 戏 ， 不 用 被 时 间 限 制 地 进行 。 入 戏 揉 用 多 重 千 

En : 百 玩 不 展 。 此 外 ， 一 向 以 剧情 取 肛 ， 迷 倒 了 不 少 
ROOMATE 迷 的 优秀 故事 於 今 集中 在 质 和 量 南 方面 找 称 
ROOMATE 系列 之 冠 ! 

为 游戏 历史 写 上 新 一 页 ' 计 闭 戏 系列 首 作 "ROOMATE-~ 并 
上 泳 子 ,的 胞 作 人 员 再 次 集合 ! 潭 身 解数 的 最 新 作 * 堵 台 辫 动用 关 
位 名 和 毛 袁 优 ， 注目 度 超群 ! 





推出 日 期 :6 月 29 日 
记 居 :61 BLOCK 
对 座 周 还 :震动 器 ，VGA BOX 


























角川 书店 /ESP 
9 1998 木 野 良 GROUPSNE. 东 元 雅 人 / 光 德 外 战 记 PROJECT/ 东 京 电 和 视 


古代 语 有 助 装 人 备 成 长 、 武 器 强化 新 系统 ! 强 化 
类 型 千 妓 万 化 ， 可 创造 你 自己 的 独特 装备 。 壕 甬 中 
还 用 MOTION CAPTURE 揭 作 ， 扰 论 MOVIE 或 是 
和 洲 戏 中 的 动作 均 流 由 知 牧 。 儿 德 外 吉 记 为 蓝本 
创作 出 新 的 原创 故事 - 狂 德 龟 迷 们 可 以 感受 到 创新 
的 狂 德 龟 故 事 


戏 关 型 :SLG 推出 日 期 :6 月 29 日 
量 :GD ROM 2 枚 租 记 司 :100 BLOCK 
应 周 :VGA BOX 


发 行商 / 揭 造 商 :BANDAI 启 
售 价 :6800 日 圆 至 
人 数 :1 人 用 | 


创 通 AGENCY.SUNRISE 
BANDAI 2000 

超过 400 件 事件 、120 个 角色 、250 款 机 体 与 及 长 越 
40 分 镍 的 动 媳 等 等 压倒 性 的 大 容量 徽 微 底 底 模 握 一 年 战事 
时 的 情景 ， 更 高 团 素 的 动画 将 鼓 场 异 华 ! 

巴 侣 破 太 空 母 艇 上， :加 曼 租 积 新 生 自 蔗 , 等 种 种 
历史 否定 了 的 虚 握 世界 以 幻想 形式 在 一 年 战 委 中 出 现 ' 一 
吐 生 的 历史 因 订 玩家 的 行动 而 释 化 

第 二 部 ' 自 六 之 系谱 4 息 在 第 一 部 " 基 利 之 野 刻 ,后 开 
始 ' 第 一 部 和 结局 大 幅度 影响 第 三 霓 力 形成 。 与 其 他 驳 力 国 的 
政策 外交、 兵器 开发 ， 战 略 更 加 复杂 
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游戏 大 型 :SHT 推出 日 期 :6 月 29 日 


导 动 语 科 =] 区 9 的 


发 行商 / 措 造 商 :Entertainment Inc 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 
人 数 :1-2 人 用 对 麻 周 过 : 震 动 器 
2000 Global A _ Entertainment, Inc 

2000 MARIONETTE , Inc 


当年 日 痢 天 降 的 战机 ' 现在 勾 再 和 筒 新 历 


那些 深 深 烙 印 到 压 史 的 名 毛 战 机 们 汪 交 
它们 将 成 为 你 的 爱 机 再 


有 被 长 埋 於 历史 之 中 ， 
次 草 破 长 空 ! 


发 行商 / 措 造 商 :DAIKOKU 
售 价 :4800 日 圆 容量 :GD ROM 
人 数 :{1 人 用 对 应 周 还 :VGA BOX 


DAIKOKU DENKI CO.,LTD.,2000 
SANSEI 
2 DYNAMIC 企 叶 


收 杀 弹 珠 机 和 乾 表 ' CR 破 廉 了 学 园 上 安 在 家 中 
即 可 玩 到 访 弹 珠 机 堵 戏 。 如 在 网 路 上 连 腾 还 可 以 得 
到 | 珀 富 的 景 品 * 才 戏 打破 只 容许 玩家 一 星期 只 参加 
大 会 一 次 的 传统 ， 玩家 们 可 以 不 停 参 加 移 路 大 会 夺 
取 奖 品 


坟 戏 类 型 :TAB 推出 日 期 :7 月 6 日 


记 剧 :10 BLOCK 


发 行商 /型 造 商 :TAITO/ACCIaim 壕 甬 类 型 :RAC 
售 价 :3800 上 日圆 
要 本 :: 


推出 日 期 :7 月 13 日 
容量 :GD ROM 记 翌 :36 BLOCK 
对 放 周 边 :VGA BOX 


HARACTE 
M EN 


可 泪 引 挥 49 素 次 个 | 
等 等 非 一 般 赛 道上 上 比赛 

在 章 人 篮 戏 CHAMPIONSHIP 和 手 取 冠军 , 在 TIME 
TRIAL 中 与 时 间 浆 赛 ， 同 时 供 最 多 4 人 对 战 ， 人 类 历史 上 最 
壮 和 经 的 战 崩 * 乾 戏 配 有 创造 赛 道 机 能 ， 可 以 创造 你 喜爱 的 场 
地 : 完成 设 定 后 可 以 将 赛 道 资料 存 取 到 记 居 卡 中 。 


世 富 的 跑车 ,在 豪华 输 上 ,博物馆 


发 行商 / 措 造 商 :CAPCOM 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 
人 数 :1 人 用 对 座 周 边 : 震 动 器 
TOMB RAIDER:THE LAST REVELATION 
昌 ANDTM GORE DESIGN LIMITED 1999-2000 
D 1999-2000EIDOS INTERACTIVE LIMITED. ALL RIGHTS RESERVED 
Published under license by CAPCOM CO., LTD 


全 系列 累 和 绩 销 量 超过 2000 万 ， 超 流行 大 作 壕 戏 
ITOMB RAIDER ,的 最 新 作 ! 集 合 全 世界 玩家 的 意见 
和 到 发 人 员 不 断 挑 战 创 作 得 来 的 新 意念 ， 集 智力 动作 
解 迷 於 一 身 的 壕 蚤 系列 TOMB , 的 集大成 之 作 |! 


矿 戏 类 型 :AVG 推出 日 期 :7 月 19 日 


记 恒 :35 BLOCK 


发 行商 / 捅 造 商 :SEGA 
售 价 :2800 日 圆 


二 戎 型 :ETC 
当量 GD ROM 


推出 日 期 :1 月 27 日 
记 剧 :2BLOCK 


人 数 :1 人 用 对 内 周边 :VGA BOX ，Dreamcast Keyboard 


1999 上 乡 必 工 VvO 筷 熏 ， 犁 作 委员 会 
SEGA ENTERPRISES,LTD.，1999 


《 尹 三 之 工 久 OO 筷 竹 》 的 原 身 是 一 套 在 移 上 播 
放 的 传 芒 推理 剧 ， 币 1999 年 10 月 1 日 天 始 ， 以 每 
目 1 分 血 的 形式 连 乱 播放 365 话 。 在 降临 在 
Dreamcast 和 后 ， 利用 其 专用 的 软件 上 移 ， 和 
到 此 是 脑 更 寿 避 的 画面 ， 亦 只 有 利用 它 才 能 欣赏 到 | 
和 游戏 的 特典 ， 








全 二 计 
让 六 汪 末 短 相 
TFT 


发 行商 / 抠 造 商 :TAKUYO 游戏 类 型 :TAB 
售 价 :6800 日 贺 
人 数 :1-4 人 用 
3 MINK/TAKUYO.CO.,LTD 
Broad Game 和 壕 肯 感 骨 ， 轻 轻 奚 县 地 模 据 竺 爱 
入 戏 。 肉 然 壕 戏 看 来 只 是 握 从 子 般 简 单 ， 不 过 只 靠 
有 运 所 绝对 得 不 到 妇 孩 子 们 的 芳心 ， 要 一 矢 中 的 令 她 
们 动 ' 心 种 对 需要 策略 
禾 表 新 增 原 创 版 本 没有 的 对 战 模 式 和 移 路 模 
了 式 ! 一 个 人 谈 移 爱 和 游戏 妓 为 一 起 谈 狗 爱 游戏 ! 和 游戏 膛 
起 用 了 INO 先生 的 魅力 角色 ! 


推出 日 期 :7 月 27 日 
sa 吉 ROM 记 居 :65 BLOCK 


发 行商 /和 朱 造 商 :RealVision 
售 价 :4800 日 转 
人 数 :1-2 人 用 


D 2000 RealVision,Inc，. 


海陆 空 赛车 ， 机 械 计 们 横 征 真 撞 的 新 感 沉 加 


推出 日 期 :7 月 27 日 
记 恒 :4 BLOCK 


驶 游戏 。 新 手包 可 投入 的 操 人 作 ， 在 想像 的 路 程 上 真 
笋 突进 ， 壕 蚤 逢 不 乏味 。 电脑 操作 的 动物 们 和 经过 二 
锤 折 和 练 ， 必 须 靠 战术 科 取 腾 利 : 
新 鲜 创 新 的 机 械 默 型 车 款 引 发 出 前 所 未 有 的 
速度 感 和 敌 戏 新 感 嵩 。 游戏 不 单 是 赛车 ， 在 赛车 同 
时 以 装备 武器 破坏 大 人 的 车 辆 ， 妨 三 他 们 作 赛 ， 展 
表 一 场 激烈 紧凑 的 战 六 比 赛 。 


发 行商 / 措 造 商 :BANPRESTO 进 戏 类 丈 AVG 推出 日 期 :7 月 27 日 
售 价 :6800 日 贺 容量 :GD ROM 记 懂 :16 BLOCK 
人 数 :T1 人 用 对 座 有 周边: 震动 器 ，VGA BOX 

9 石 森 7 口 东 了 映 

B SEGA ENTERPRISES,LTD. 

9 BANPRESTO 2000 


操 稚 由 面 超人 人， 电脑 奇 侠 ， 五 勇士 等 等 由 石 森 章 
大 邹 先 生 创 作 的 角色 解决 事件 ， 动感 冒险 和 游 双 ! 

跑 择 喜爱 的 事件 发 展 故 事 ， 模 仿 剧 集 感 咒 的 短 往 
故事 充斥 整个 和 游戏 ! 超 过 120 个 音 元 故事 ! 英 雄 们 的 必 欠 
技 由 美 碎 的 CG 片 揭 作 ， 充 份 利用 DREAMCAST 机 能 
再 现 各 位 眼前 ， 超 过 40 段 精 采 必 杀 技 片段 ! 





发 行商 /型 造 商 :SEGA 类 型 
售 价 :6800 日 加 :G 
人 人数 :1 人 用 站 | 
3 SEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 
DREAMCAST 首 焦 模 所 赛马 育成 和 游戏。 由 外 
毒 创 造 柔 列 的 一 流 工 作 人 员 揭 作 。 超 过 2000 疆 马 
以 真名 显示 ， 有 运用 DREAMCAST 机 能 ， 赛 事 和 进行 
场面 超 迫 真 ! 
移 路 每 天 潜行 赛事 ， 超 过 10 万 人 参与 移 路 比 
赛 ， 一 起 培育 世界 最 强 的 马匹 吧 


:SLG 推出 日 期 :7 月 27 日 
D ROM 记 居 :189 BLOCK 
站:VGA BOX 





对 应 周 兆 :DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 


Virtua Athlete2kK 


发 行商 / 拒 造 商 :SEGA 坟 戏 类 型 :SPT 推出 日 期 :7 月 27 日 
售 价 :5800 日 辕 el 刀 恒 :22 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 对 应 周边 :ARCADE STICK ，, 震动 器 ，VGA BOX 
DSEGA ENTERPRISES,LTD.JHITMAKER CO.,LTD.,2000 
水 淮 系 列 2K SERIES 推出 田径 和 矿 戏 ! 简 易 操 
作 ， 供 多 人 同时 对 战 ， 在 奥林匹克 中 与 朋友 们 况 技 
吧 ! 玩 家 可 以 将 矿 戏 成 和 绩 上 存 到 壕 甬 移 页 ， 以 成 策 与 
全 世界 的 玩家 上 比试， 浴 行 模 所 奥运 ， 玩 家 也 可 以 下 
载 秽 丰 上 的 记 销 ， 与 排名 第 一 位 的 对 手 模 所 比试 
玩家 芷 且 可 以 创作 自己 的 独 有 角色 ， 训 定 他 
的 名 字 ， 服 装 、 国 藉 和 各 项 能 力 值 等 等 


Sentimental Graffitl > 


:了 本 三: 贞 = 下 人 三 
记 疏 :14 BLOCK 


发 行商 / 措 造 商 :InterChannel 进 戏 大型:AVG 
汉人 i:i 三 | 目 | 容量 :GD ROM 
人 数 :1 人 用 对 座 周 边 :VGA BOX 
9 2000 NEC lnterChannel/ 攻 { 玉 儿 /CPU-GO 
上 一 集 在 SEGA SATURN 推 出 时 创 出 30 万 销 
量 记 销 ! 今 作 活用 DREAMCAST 机 能 ， 以 超 美 天 
的 MOVIE 点 笋 出 色 的 和 游戏 。 今 年 的 故事 是 发 生 在 
上 一 集 之 后 ， 上 集 的 主角 突然 死去 ， 令 一 寡 女 主角 
的 心情 陷 人 和 绝世 的 合 辰 


人 enge 


和 游戏 类 型 :RAC 推出 日 期 :8 月 3 日 
容量 :GD ROM 记 居 :22 BLOCK 
对 应 周 演 :赛车 专用 控制 器 ， 震动 器 ，DREAMCAST 色 愤 CABLE，VGA BOX 


发 行商 / 和 揭 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 图 
人 数 :1-2 人 用 

Original Game @ SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999 


@ SEGA ENTERPRISES, LTD./CRI 2000 
Developed By AM2 of CRI 


法 拉 利 正式 授权 赛车 游戏 ， 娱 乐 性 世 富 。 和 游 甬 径 
多 位 一 流 赛 车 手 监 修 ， 目 前 为 止 最 像 真 的 操作 感 盈 。 黎 
上 配 有 Al 辅助 机 能 ， 模 所 6 休 实 降 赛 道 

玩家 可 以 连 笋 到 移 路 ， 登 录 比 赛 和 资料 ， 与 其 他 玩 
家 进行 比赛 。 也 可 以 分 割 画面 或 以 对 战 CABLE 与 朋友 
上 比赛 ，DREAMCAST 另 有 站 富 原创 要 素 。 


GRANDIA II 


发 行商 / 抠 造 商 :GAME ARTS 和 游 戏 关 型 :RPG 
售 价 : 初 回 限定 版 7800 日 圆 ' 通常 版 6800 日 加 
记 恒 :9 BLOCK 人 数 :{ 人 用 


推出 日 期 :8 月 3 日 
容量 :GD ROM 
对 麻 周 逮 : 布 
@ 2000 GAME ARTS 
神 麻 之 战 一 万 年 后 ， 新 角色 ,新 的 冒险 故 
事 。 强化 的 冒险 柔和 统 、 漂 亮 的 忆 像 、 稻 币 的 3D 世 
界 、 特 发 事件 点 和 线 精采 的 故事 以 及 明快 和 富 战 略 性 
的 怠 和 站] 


来 打 高 尔 夫 球 吧 | COURSE DATA 集 
DVENTURE 篇 






推出 日 期 :8 月 3 日 

记 恒 :12 BLOCK 
人 数 :1-4 人 用 由 : 晨 动 器 ， DREAMCAST ,VGA BOX 
追加 5 休 国 际 场地 ，DREAMCAST 游戏 上 来 
打 高 页 夫 球 吧 ! .和 於 推出 次 料 集 。 新 增 5 个 热门 场 
地 ， 收 销 90 个 新 球 洞 ! 可 以 在 上来 打 高 页 夫 球 吧 !， 
下 载 到 全 16 个 角色 ， 於 和 游戏 中 使 用 ， 移 路 上 和 膛 会 
软 行 计算 排名 的 大 赛 ! 










ANTGRAM 2000 全 日 RPOFESSIONALWRESTUNG 绿 光 记 甬 者 全 


发 行商 / 鼻 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 加 
机 蕊 .时 司 :| 
Original Game @ SEGA,2000 
SEGA WOW ENTERTAINMENT,INC.,2000 
9 全 日 本 7D.v 又 澳 之 妇 株 式 会 社 
D 株式 会 社 7 DLL X 贞 > 人./ 了 
参战 玩 手 大 幅 增加 ， 帮 代 名 毛 玩 手 也 会 参战 
共 45 跑 手 供 玩 家 选择 
增加 大 量 角色 招数 ， 膛 追加 必 杀 技 / BURNING 技 ! 。 各 送 手 撩 有 各 
具 特 色 的 必 杀 技 ， 只 需 简 香 操 作 即 可 使 出 精采 的 必 儿 技 ! 前 作 估 受 好 评 的 原 
创 角色 育成 系统 人 备 受 好 评 ， 再 度 强 化 儿 增 加 可 学 到 的 招数 ， 膛 可 以 组合 技 傅 
和 练 成 更 强劲 的 招数 ， 更 完善 的 设 定 系 统计 你 创作 更 县 个 性 的 角色 


淫 类 型 :SPT 
容量 :GD ROM 


推出 日 期 :8 月 10 日 
记 剧 :14 BLOCK 


职业 棒球 会 NET 


行商 / 息 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :SPT 
售 价 :2800 日 园 容量 :GD ROM 
人 数 :1 人 用 对 座 周 还 :VGA BOX 


推出 日 期 :8 月 10 日 
记 居 :2 BLOCK 


Original game@ SEGA ENTERPRISES,LTD.,1999 

@SEGA/ Smilebit,2000 

(和 社 ) 目 本 野球 机 构 ”职业 野球 12 球 团 公 避 ”11 球场 公 忆 。”ABF/JPBOC 
首 焦 可 以 透 过 移 路 进行 比赛 的 家 庭 游 戏 ! 与 全 

世界 的 玩家 们 棒球 对 战 吧 ! 选 手 们 的 答 料 以 最 新 的 


2000 年 版 本 为 蓝本 ， 出 场 的 OB 和 跑 手 也 大 幅度 强 
人 。 禾 台 新 增 为 新 手 而 设 的 和 练 下 用 ! 特务 模式 4， 
之 前 人 备 受 好 评 的 副 模 式 则 会 保留 强化 * 


发 行商 / 措 造 商 :SEGA 
售 价 :2800 日 贺 容量 :GD ROM 
大 数 :{1 人 用 对 座 周 逻 :VGA BOX 
1976,2000 SANRIO CO.,LTD.TOKTO, JAPANLL) 
SEGA ENTERPRISES LTD. 2000 


游戏 类 型 :PUZ 推出 日 期 :8 月 10 日 


记 恒 :2 BLOCK 


操 稳 小 KITTY 推动 不 断 在 载 中 出 现 的 曲 奇 | 站 22 
IAA 


饼 ， 连 锁 式 地 将 曲 奇 饼 堆 在 一 起 。 和 游 戏 有 
STORY MODE ,和 T『 上 二 上 二 和 勾 模 式 两 个 和 游戏 模 
式 。KITTY 迷 一 定 要 看 看 和 矿 戏 内 的 MOVIEI!KITTY 
的 朋友 和 亲人 们 也 有 份 出场 


发 行商 / 抠 造 商 :VIVARIUM ” 乾 戏 类 型 :ETC 


推出 日 期 :8 月 10 日 
容量 :GD ROM 记 蛋 :64 BLOCK 
对 鹰 周边 :MIKE DEVICE ，VGA BOX 


售 价 :6800 日 加 

人 数 :1 人 用 

VIVARIUM Inc.1998,2000 

改良 育成 SEAMAN 的 交易 度 ， 即 使 不 购买 攻 

上 略 也 可 轻易 育成 你 的 SEAMAN 。 另外 和 游戏 提高 
辨认 音声 的 堆 敏 度 ' 增加 了 SEAMAN 会 讲 的 褒 
话 ， 新 增 和 从 水 槽 上 和 从 高 而 下 呈 的 和 视 黏 ， 调 整 了 
SEAMAN 对 座 对 话 的 成 长 速度 与 及 更 新 了 和 游 甬 的 
日 历 


对 座 周 边 :ARCADE STICK， 晨 动 器 ，VGA BOX 








总 同时 区 忆 区 同 民 忆 过 已 忌 赂 PR 月 放 NINE 





上 时 及 后 月 芯 1 败 


所 月 MEFLPRYTE 甩 三 口 怠 


1 风 
ss 
下 





发 行商 / 描 造 商 :CAPCOM  。 进 蚤 类 型 :ACT 
售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 
人世 .对 司 :| 对 座 周 逻 :ARCADE STICK ， 要 动 器 :DREAMCAST KEYBOARD ,，VGA BOX 
McFariane Entertainmentinc.Production.SPAWN,its logo.symbol, 
rks of Todd McFarlane Productions,ln 2000 by 
9,.2000 ALL RIGHTS RESERVED 
将 波 士 舍 逐个 过 个 粉碎 的 BOSS ATTACK MODE ,， 
同 忆 合 力 对 翼 的 [TEAM ATTACK MODE 等 等 ， 壕 台 收 独 多 个 模式 
有 时 候 同心 合力 ， 有 上 时候 互相 将 和 妥 ， 多 人 用 对 战 游 戏 和 经 已 面世 
多 砍 多 采 的 战 癌 状况 应 和 运 而 成 的 立体 地 图 。 从 楼 梯 死 角 狙 敖 ， 在 
柱 和 后 理 伏 ， 和 从 屋 预 突 豆 等 等 还 用 地 形 效果 的 美妙 攻击 形式 ， 在 戟 场 上 
改 情 战 周 吧 ! 
REAL TIME 通 信 对 愤 第 四 作 ! 今 次 可 以 同时 最 
当然 也 可 以 连 入 到 官方 网 真 查询 有 关 壕 戏 章 料 ， 
DREAMCAST 版 还 追加 大 量 原 章 元 素 


和 日 用 -8 = 


haracters,and all related indicia are registered 


Todd McFariane Productions,Inc. All rightsreserved. 加 CAPCOM 


: 一 伙伴 们 


最 多 作 8 人 通信 对 翼 ! 
入 戏 内 容 灯 富 - 另外 


发 行商 / 移 造 商 :CAPCOM 
售 价 :4800 日 圆 容量 :GD ROM 

人 数 :1-2 人 用 对 座 周 小:ARCADE STICK ， 
CAPCOM CO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED 


降 婚 到 DCI! 通 去 兽 克 出 场 的 所 有 和 角 


和 游戏 类 型 :FIG 推出 日 期 :8 月 10 日 
记 居 :3 BLOCK 


: DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 


名 所 2D 格 六 入 喜 ”魔域 战士 ,系列 终 放 
空 群 出 醒 ! 

可 以 寻 择 TVAMPIRE MODE,，， TVAMPIRE HUNTER MODE , 和 TVAMPIRE 
SAVIOUR MODE,， 三 个 堵 台 模 式 ， 各 个 模式 的 规则 和 存 取 必 有 才 技 GUAGE 方法 也 有 别 

每 位 色色 也 可 以 从 四 种 或 瑞风 格 一 一 TVAMPIRE TYPE，、『 VAMPIRE HUNTER 
TYPE |) f YAMFIRE SAVIOUR TYPE , 和 VAMPIRE SAVIOUR 2， 机 2TYPE I 
中 遗 择 其 一 ' 招式 和 CHAIN COMBO 等 指令 因 状 各 愤 装 风格 也 有 要 ， 
FORCE 、ES 各 EX 必 杀 技 等 也 取决 於 四 种 袁 站 有 

游戏 对 凑 Matching Service， 可 以 通信 


以 天线 到 故 域 载 士 的 方 网 页， 以 了 } 数 和 到 蓝 成 精 捧 改 世 界 排名 述 ER -= CAPCOR 





发 行商 / 抠 造 商 :SNK 

售 价 :5800 日 加 

人 数 :全 2 人 用 
9 SNK CORPORATION 2000 

如 到 图 书 享 受 音 乐 的 堵 ， 那 就 是 音乐 轩 书 ! 

你 也 投入 音乐 之 中 ， 一 起 进入 漫画 世界 吧 ! 玩 家 可 
以 和 从 两 位 可 莹 主角 中 玩 择 故事 的 主人 观 ， 利 用 
ANALOG 的 新 跳 扔 方式 测试 你 的 节奏 感 和 记 尽 力 ! 
团 天 和 还 对 麻 秽 路 和 NEO GEO POCKET 通信 


游戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :8 月 10 日 
容量 :GD ROM 记 居 :4 BLOCK 
对 座 周 泪 :NEO GEO POCKET， DREAMCAST 接 策 CABLE， 逢 动 器 ，VGA BOX 





游戏 类 型 :SLG 
容量 :GD ROM 
对 应 周 婉 : 筒 

D 2000 D.A.S.T 


发 行商 / 揭 造 商 ;Victor 
售 价 :5800 日 圆 
有司 :: 
35 2000 Victor Interactive Software lnc. 
色 作 原 康 板 野 一 明 ' 主人 让 美 树 本 随意 ， 与 及 一 办 出 色 的 腻 作 人 
员 捍 作出 一 个 原创 的 游戏 世界 。 边 世界 感 外 的 个 性 角色 ， 土 偶 和 机 械 
DREAMCAST 的 高 质 素 书 像 和 特别 的 战略 ， 进 戏 魅 力 一 等 一 
以 与 世界 为 舞台 “， 传统 的 载 略 游 戏 。 天 和气 因 麻 时 间 而 转 摆 ,自然 乞 
候 地 化 影 鸣 圭 况 。 也 可 以 影响 天 氧 伟 造 对 自重 有 利 的 情况 。 以 全 50 个 手 
台 展 开 壮 移 的 故事 


推出 日 期 :8 月 “0 日 
记 剧 :19 BLOCK 


和 游 戏 大 型 :AVG 
el 
对 应 周 己 :VGA BOX 
1999,2000 ARC SYSTEM WORKS CO. ,LTD 
况 有 任何 遗 摆 权 的 实验 型 冒险 游 戏 。 才 甬 揭 
作 特 别 ， 不断 重复 故事 为 前 题 * 精 租 的 书 像 ， 纯 人 
手 黎 作 ， 疫 有 任何 加 工 。 乾 戏 不 用 读 取 任何 启 ， 
上 且 操 作 简 重 ， 新手 也 麻 付 自如 


推出 日 期 :8 月 24 日 
记 居 :13 BLOCK 


类 型 :RPG 


腊 类 推出 日 期 :8 月 24 日 
量 :GD ROM 
应 


发 行商 / 提 造 商 : HUDSON 入 
容 记 恒 :198 BLOCK 


售 价 :5800 日 转 
人 数 :1 人 用 对 
2000 HUDSON SOFT 
在 移 路 称 械 无 限 历 险 故 事 !! 移 路 供 多 人 和 游玩 ， 
与 其 他 玩家 协力 一 起 征服 迷宫 ! 要 攻破 繁复 的 迷宫 
径 对 少不了 拍 撒 协助 ! 玩 家 可 以 在 和 游戏 中 设 定 自 己 
的 装备 ， 系 和 统 会 因 订 玩家 的 行动 改 寻 玩家 的 匿 称 


发 行商 / 和 造 商 :NOISIA 
售 价 :5800 日 贺 ce 
人 数 :1-2 人 用 对 应 周 惕 :震动 器 
2000 NOISIA ALL RIGHT RESERVED 
以 部 文 创造 18 款 原创 怪 轩 ， 租 成 全 个 和 游戏 故 
事 。 腾 利 人 条件 等 等 分 歧 多 多 的 战 门 事件 ! 激 烈 的 2P 
对 战 模 式 ， 也 可 以 召唤 以 贺 文 创造 的 怪 吉 


游戏 类 型 :SLG 推出 日 期 :8 月 24 日 


记 剧 :134 BLOCK 


发 行商 / 投 造 商 :VISIT 
渤 忆 区 省 = 上 目 
可: 


Ba 2000 VISIT 
业界 首 焦 音 志 太 雀 。 探 用 因 志 量 大 小 提 异 你 
运气 等 等 前 所 未 有 的 音声 系统 游戏 。 
个 单 止 标准 请， 也 对 内 各 地 方言 ! 灾 对 放 一 些 
厅 雀 牌 口头 旦 。 也 可 在 游戏 内 与 世界 上 的 强 者 们 对 
喷 ， 稚 横 世 界 各 地 拜 取 所 有 和 有 筷 念 品 吧 ! 


和 游戏 类 型 :TAB 1 : 寺 aa 三 :1 区 > 基 三 汪 国王 
容量 :GD ROM 记 蛋 : 非 对 应 
对 座 周 滤 :MIKE DEVICE 


入 戏 类 型 :SPT 
容量 :GD ROM 


对 座 周 逻 :VGA BOX 


发 行商 /和 措 造 商 :KONAMI 

售 价 : 公 开价 格 

人 数 :1-4 人 用 
BCAPCOM Co.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED. @ SNK 2000 

在 DREAMCAST 上 体验 今世 和 最 后 一 个 运动 

祭典 ! 强 化 版 奥林匹克 壕 戏 和 於 在 DREAMCAST 出 
场 ! 可 以 玩 的 项 目 有 100 米 、110 米 桶 、 跳 迁 、 跳 
高 、 三 级 跳 、 镖 枪 、 持 杆 跳 、 射 警 、 举 重 、 两 款 体 
操 与 及 链球 ， 和 共 12 个 项 目 


推出 日 期 :8 月 31 日 
记 恒 :11 BLOCK 


周 膛 :DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 





2 几 j 
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CAPCOM vs.SNK MILLENNIUM FIGHT 2000 1 1 实战 老虎 机 必 攻 化 IO@OVPACHIEKAONGUORME 


发 行商 / 拒 造 商 :CAPCOM 乾 类 型 :FIG 推出 日 期 :9 月 6 日 发 行商 / 巍 造 商 :MAXBET 游戏 类 型 :ETC 推出 日 期 :9 月 28 日 
售 价 :5800 日 贺 容量 :GD ROM 记 惰 :9 BLOCK 售 价 :初回 限定 版 ， 通常 版 日 图” 容量 :GD ROM 记 迟 :10 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 应 周 冰 :NEO GEO POCKET 'ARCADE STICK DREAMCAST ' KEYBOARD 'VGABOX 人 数 :1 人 用 对 应 周 还 :震动 疮 

B CAPCOM CO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED. @ SNK 2000 2000 MAXBET “”@ DAIKOKU DENKI CO.,LTD.,2000 

由 CAPCOM 与 SNK 角色 租 成 ，28 名 战士 构成 的 究 极 2D 对 战 格 。 YAMASA B 2000 Sammy 
问 和 区 於 在 DREAMCAST 上 出 场 !CAPCOM 方 面 有 街 霸 角 色 ，SNK 则 有 三 全 252 种 配搭 的 老虎 机 完全 再 现 ! 完 全 将 大 地 震 ， 

9 鹤 参 了 入 人 履 
全 SS SUPER ROLLING 等 机 种 移植 。 无法 猜测 的 老虎 机 动 
选择 ，SNK 迷 和 CAPCO M 兴 不 用 打破 自己 原 有 战 门 风格 。 当 然 和 7 作 ， 你 可 以 安 在 家 中 享受 堵 戏 。SUPER ZOOM 机 能 可 
CAPCOM 角色 也 可 以 使 用 SNK GROOVE ，SNK 角色 也 可 以 使 用 以 放大 画面 搓 轴 “， 生 避 上 晓 准 时 间 在 庆 当 时 候 按 停 ， 准确 
CAPCOM GROOVE 等 等 ， 配搭 成 与 别 不同 的 风格 盾 算 时 间 吧 。 在 回转 的 接 轴 旁 有 显示 接 珊 图 案 的 排序 ， 

和 游 戏 对 麻 通 信 对 载 当中 可 以 使 用 自己 朗 定 的 原创 角色 在 大 会 中 ) 号 国光 直人 喇 号 训 下 图 案 的 排列 昌 相安 抽 玻 戈 尖 革 
以 你 的 角色 取 肚 吧 ! 另 外 和 游 戏 也 对 应 NEO GEO POCKET 版 的 顶 上 决战 ES ER 了 
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最 强 FIGHTERS SNK VS. CAPCOM 与 街机 版 游戏 CO 和 后 实战 时 挑战 萝 想 大 奖 再 不 是 萝 计 


DINCO CRI>l> 


发 行商 / 俐 造 商 :CAPCOM 。” 乾 戏 类 型 :AVG 推出 日 期 :9 月 6 日 

售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 记 居 :8 BLOCK 

人 数 :{ 人 用 对 应 周 兆 : 震 动 器 
DCAPCOM CO.,LTD.1999,2000 ALL RIGHTS RESERVED. 

CAPCOM 敬 层 大 作 稼 於 在 DREAMCAST 出 本 
易 ! 完 全 表现 兜 猛 的 恐龙 引出 的 恐怖 感 !!F ULL 本 和 卫生 汪汪 TECNMG 游戏 类 型 :FIG 推出 日 期 :9 月 28 日 

全 人 * 像 演出 ， 体 瞪 成 为 丽 龙 雷 影 主角 的 售 价 : 初 回 限定 版 ' 通常 版 6800 日 容量 :GD ROM E 动 三 各: 省 = 区 @ 6 
恐怖 感 。 即 使 躲 到 屋内 也 不 安生， 恐龙 会 开门 莫 丽 人 LOS 全 光洁 仁 全 和 
玩家 ! 有 限 的 弹药 ， 回 复 章 | 直 是 愤 闷 短 对 不 能 DB TECMO,LTD.1996,1997,1998,1999,2000 


用 身 ， 逢 不 能 完成 游戏 。 解 开 和 游戏 所 有 谜团 ， 对 抗 = 1999 年 度 街机 最 受 欢 迎 乾 蚤 DEAD OCR 
部 猛 的 恐龙 吧 。 卫 一 ALIVE 2 乏 於 在 DREAMCAST 出 场 ， 尽情 享受 高 


质 素 的 游戏 吧 ! 
新 DOA 2 探 用 了 属於 玩家 自己 的 档案 系统 
USER PROFILE SYSTEM ， 当 然 也 有 宙 富 的 


DREAMCAST 原创 元 素 。 二 宝生 
发 行商 / 先 造 商 :InterChannel 和 游 台 关 型 :AVG :于 aa 三 :1: 忆 * 居 三 史 六 天 三 PsAE 三 其 LV 了 aa 三 


售 价 :6800 日 园 容量 :GD ROM 妃 恒 :4 BLOCK | 
人 数 :1 人 用 对 座 周 膛 :VGA BOX 
G@ 2000 Visual Arts -key NEC InterChannel 
99 年 在 PC 上 风靡 一 时 ， 迷 倒 个 少 和 矿 戏 迷 的 
Kanon 以 全 年 龄 版 移植 !IDreamcast 以 全 放 音 移 
作 ， 起 用 不 失 笛 原作 和 壕 甬 的 可 志 优 阵 - 


右上 及 MEFRL 有 YER 三 口 它 MA 已 月 二 1ME 


及 束 作 亡 务 突然 的 WEDDING HAPPENING 


游戏 大 型 :AVG 推出 日 期 :9 月 28 日 
800 日 二 ,5 5800 日 四 容量 :GD ROM 动 二 各 用 -| 区 @) 6 
对 应 周边 :震动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 


赤松 健 ? 薪 谈 社 ”LOVE HINA 温泉 组合 ， 东 京 电视 
SEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 


pt 商 / 拒 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :AVG 了 三 :1 :民居 三 区 国王 日 向 甘 的 美 少 妇 们 以 美 百 的 图 像 演 出 ! 与 原作 
贡 : 初 回 限定 版 7800 日 圆 ， 通 常 版 5800 日 贺 容量 :GD ROM 4 枚 不 煌 多 讨 的 风趣 Q 版 人 物 也 有 趣 ! 动 愉 版 的 LOVE 
ai 12 BLOCK 人 数 :1 人 用 对 应 周 兆 : 震 动 器 HINA 声优 们 全 部 参与 演出 ， 另 有 LOVE HINA 专 


Original Game @ SEGA 1996, 1998 @ RED 1996, 1998 用 MAIL 机 能 ， 也 可 以 使 用 LOVE HINA 信 黎 寄 
Reprogrammed GameG@ SEGA /OVERWORKS, 2000 MAIL 


SS 名作 和 攻 於 重 新 以 高 质 秦 提 作 在 
DREAMCAST 上 出 场 ， 角 色 忆 像 ， MOVIE 质 秦 大 
幅 强 化 ! 更 简易 的 操作 ! 当然 今 次 还 可 以 稳 承 上 一 集 
机 花 大 战 的 记 剧 ， 产 生 新 的 事件 ， 另 有 樱花 大 战 3 
的 情报 。 壕 台 和 还 附送 樱花 大 惰 3 的 体验 版 GD 
ROM! 率 先 体 验 新 游戏 吧 ! 


deSPIRIA 财 ;7 从 自 | 造 告 职 半 棒球 会 |! 


发 行商 / 息 造 商 :ALTUS 入 戏 大 型 :RPG 推出 日 期 :9 月 21 日 发 行商 / 揭 造 商 :SEGA 团 戏 类 型 :SLG 三 
售 价 :6800 日 圆 量 : 记 居 :8 BLOCK 售 价 :5800 日 转 容量 :GD ROM 记 恒 :158 BLOCK 
人 数 :1 人 用 人 数 :{ 人 用 对 应 周 坦 :DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 
DALTIUS 2000 Original game “SEGA ENTERPRISES,LTD.,1999 
教会 历 25 年 ， 某 要 端 租 碘 对 和 从 危机 中 拯救 了 全 sEGA/Smilebit 2000 


类 的 教会 发 起 可 疑 的 行动 ， 所 属 教 会 的 主角 於是 运用 电 ( 社 ) 日 本 野球 机 构 职 米 野球 12 球 围 公 认 ”11 球场 公 襄 2 
特殊 能 力 调查 事件 真相 。 被 黑暗 支配 的 迷宫 ，360 度 守 ] sm 


ae 不 是 莹 r 斌 :人 竖 主 
的 视点 增加 游戏 的 临场 感 。 主角 的 特殊 能 力 读 心术 十 仿 林 关于 的 人 作用 个 生生 村 和 作 盾 汪 生 仆 生 这 和 

= 报 ， 投 球 路 敌 ， 秸 果 数据 与 现 球 路 熏 ， 所 有 数据 尽 
取 他 人 的 残留 思念 ， 踏 进 疯狂 的 世界 。 思念 具 体 化 的 区 ooieg 
战 门 ，deSPIRIA 的 战 问 是 思念 租 成 的 精神 战 门 ， 命 aa 


? 球 其 十 时 
令 由 思念 具体 化 形成 的 轴 形 ， 一 起 参与 精神 死 问 报 ， 作 成 球 队 与 其 他 队伍 对 时 








snnEFtaxveps oc MasazNE 必 届 届 由 





母 行 商 / 先 造 商 :winkyso 帮 推出 日 期 :9 月 28 日 


售 价 : 初 回 限定 和 版 5800 日 圆 ”容量 记 居 :8 BLOCK 
机: 


9 2000 winkysofft 
PS 游戏 的 DC 化 ， 般 密 的 故事 与 高 质 素 的 CG 片 、 美 正 书 像 和 动 


号 的 BGM.* 混合 以 上 元 素 的 猫 特 作品 将 那 戏 临 场 感 和 玩家 感情 投入 度 推 
向 更 高 峰 ， 

故事 主要 环 和 给 主角 与 身 兆 伙伴 们 的 人 降 关 傈 ， 新 当 试 以 邦 爱 为 洲 
硕 主 元 素 ' 不 单 止 是 感 爱 游戏 ， 效 戏 也 注重 伙伴 们 之 问 的 信 末 ' 更 真实 
地 模 气 人 际 关 傈 发 展 ， 有关 和 要素 将 影响 吉 术 与 六 戏 攻略 

吉 术 地 图 上 以 精密 和 佛 囊 的 CG 为 背景 ， 再 加 上 注目 的 机 体 。 吉 
门 中 不 加 入 任何 载 门 画面 ， 只 以 镜头 近 湾 捕捉 ，' 还 有 多 过 40 段 精采 必 儿 
技 MOVIE ， 另 有 剧 味 志 富 的 突 发 事件 





发 行商 /型 造 商 :DAIKOKU ”和 滥 戏 类 型 :TAB 

售 价 :4800 日 圆 容量 :GD ROM 

人 数 :1 人 用 对 放 周 边 :VGA BOX 
BDAIKOKU DENKI CO.,LTD.,2000 @@ 奥 村 和 游 机 @@ 吉 YASUMI ”OFFICE 安 间 

收 销 CR 超 根 性 青蛙 2,， 与 TCR 根性 青蛙 区 

H , = 有 机 会 抽 到 只 有 1/224 份 之 一 机 会 的 大 效 。 
CR 根性 青蛙 Hu 中 ， 只 要 八 连 腾 便 可 得 到 最 珍 
焉 景 品 ， [CR 根性 青蛙 2 中 则 要 十 连 膀 ， 两 款 
游戏 通 合 速 战 速决 型 的 你 。 科 承 了 @VAPCHI 
中 7” @VPACHI 1 没有 参加 休 件 限制 ， 另 有 
BOUNS 特典 ! 


推出 日 期 :9 月 28 日 
记 恒 :10 BLOCK 


AAA | 


发 行商 / 借 造 商 ;DATAM POLYSTAR 。” 和 游戏 类 型 :ETC 

售 价 :4800 日 加 容量 :GD ROM 

人 数 :1 人 用 对 放 周 逻 :VGA BOX 
9 DATAM POLYSTAR/MEDIA WORKS/SASAKI MUTSUMI 

目前 为 止 杂 读 上 曾 径 使 用 的 HAPPEY 妇 LESSON ， 

必 、 设 定 资料 集 和 穆 画 也 会 以 高 解像度 收 销 到 壕 戏 之 中 。 另 收 
色 游戏 主题 曲 ， 主 题 曲 演唱 中 ， 各 声 僵 会 以 随机 抽样 世 形 式 向 
各 位 倾诉 。 壕 戏 使 用 移 路 伺服 器 ， 以 DREAMCAST 连 和 比 到 移 
路 后 可 以 在 移 路 下 载 有 关 壕 戏 的 最 新 情 地 和 周 中 消 息 。 进 膛 
送 封 人 特典， ， 以 抽 装 形式 赠 予 幸 有 运 儿 MESSAGE 
PRESENT ， 另 外 壕 甬 奉送 特 和 的 电 施 卡 购 入 卷 : 


推出 日 期 :9 月 28 日 
记 司 :5 BLOCK 





发 行商 / 揭 造 商 :SEGA 矿 戏 类 型 :RPG 推出 日 期 :10 月 5 日 
售 价 : 初 回 限定 版 9800 日 圆 ，@barai 版 1000 日 图， 通常 版 6800 日 圆 容量 :GD ROM 
二 语 村 = 区 @ 91 人 数 :{1 人 用 对 应 周边 :震动 器 ，VGA BOX 


9 SEGA/OVERWORKS,2000 

天 空 的 大 航海 时 代 ! 回 明 RPG 原 各 的 幻想 世界 追加 大 航海 时 代 
与 空 贼 和 要素， 正 梳 派 的 壮 移 故 事 与 冒 险 RPG * 以 揭穿 秘密 和 整理 道具 要 本 
的 乐趣 为 依 络 ， 排 除 所 有 复杂 操作 的 RPG ER 

两 种 虐 癌 系统 ， 描 和 给 人 与 人 的 彻 级 动作 的 混 乱 实战 与 船 对 船 的 炮 属 
均 训 揭 表 了 天 空 世界 的 空中 大 吉 

用 作 天 下 第 一 : 用 心 的 RPG 。 上 根 花 大 战 : ， IDRAGON 

PHANTANSY STAR ，, 与 WORLD ADVANCED 大 愤 
= 参与 世嘉 代表 名 作 的 工作 人 员 为 仙 作 过 最 强 的 RPG 而 集合 


发 行商 / 抠 造 商 :CAPCOM 和 乾 甬 类 型 :SPT 


:于 三 1: 用 三 区 * 三 
容量 :GD ROM 让 恒 :2 BLOCK 
对 座 周 边 :ARCADE STICK ,震动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD 


汉 负 ki 目 
人 数 :1-4 人 用 


Ba CAPCOM CO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED 

运用 上 CAPCOM 自豪 的 MATCHING SERVICE 通信 对 战 游 戏 
面世 ! 几 通信 对 战 时 加 入 成 炳 排名 ， 另 收录 了 多 种 有 趣 的 通信 对 吉 元 素 
隐藏 角色 和 颜色 会 因 座 成 策 和 对 规 回 数 会 而 出 现 ! 

操作 简章 ， 即使 是 女 仕 和 新 手 也 可 去 易 上 手 。 角 色 的 名 字 ， 颜 
色 ， 能 力也 可 以 更 改 ， 壕 戏 性 倍增 。 喜爱 的 原创 角色 可 以 在 一 般 模式 中 
和 通信 对 荔 中 使 用 ! 

EXHIBITION MODE 最 多 可 供 四 人 人 对战， 又 可 以 一 回合 过 决 腾 
贸 = 与 对 手 技术 差 天 共 地 的 时 候 可 以 进行 二 对 一 的 比赛 * 通信 对 战 中 除 
一 对 一 或 二 对 二 外 也 可 以 与 电脑 租 除 进行 比赛 





发 行商 / 鼻 造 商 :CAPCOM 推出 日 期 :10 月 10 日 
售 价 :2800 日 园 量 记 蛋 :16 BLOCK 
人 数 :{1 人 用 对 应 周边 DREAMCAST KEYBOARD ， VGA BOX 
RATIONS 人 和 YOSHITAKA AMANO 2000 TD 2000 ALL RIGHTS RESERV 
Mathematis Amsterdam.The Netheriands All Rights Reserved 
一 个 故事 大 约 需 2 至 3 个 小 时 完成 ， 价格 只 2800 日 岗 ， 即使 敬 
RPG 而 和 这 之 的 玩家 也 可 轻 肥 壕 玩 的 隔 月 刊 式 RPG 。 在 第 二 卷 或 以 后 ， 
即使 玩 那 一 章 故 事 也 网 乐趣 。 当然， 由 第 一 卷 玩 起 更 增 棠 趣 ， 正 正 是 一 
售 杂 读 感 嵩 的 RPG 和 游 戏 
ELDORADO GATE 的 世界 由 火 、 水 、 树 ' 命 、 和 光 五 种 魔法 属 
性 所 构成 魔法 就 是 以 那 收集 了 该 五 各 能 源 的 秘 石 脐 晶 石 所 改动 也 可 
利用 复数 的 碎 晶 石 租 成 更 强 的 魔法 增加 效果 ， 迁 有 大 量 精 彩 的 要 素 
游戏 第 一 卷 由 三 章 故事 构成 ， 描 述 故事 中 全 12 位 角色 其 中 三 位 
遵 向 运 命 之 大 地 的 悲惨 故 程 


发行 商 / 抠 造 商 :SEGA 
河上 伺 其 :1 人才 研 | 时 
人 数 :1-2 人 用 


Original Game @ SEGA,1999 
@ SEGA/CRI 2000 


操 稚 豪 快 的 货 林 车 ， 享 受 那 无 法 形容 、 撞 破 
障 研 物 的 克 快 感 。 DREAMCAST 新 追加 原创 模 
式 ， 要 在 6 休 赛 道 正 确 无 误 地 停 在 30 个 指定 位 置 
之 一 上 ， 慢 慢 享 受 简 中 和 游戏 乐趣 。* 也 可 以 上 下 分 割 
书面 展开 激烈 的 碰碰车 大 战 


游戏 类 型 :RAC 推出 日 期 :10 月 12 日 
容量 :GD ROM 让 昼 :5 BLOCK 
对 座 周 还 :赛车 专用 控制 器 ， 震 动 器 ，VGA BOX 


游戏 类 型 :SHT :了 三 有 区 性 三 | 
容量 :GD ROM 记 剧 :20 BLOCK 
对 应 周 胺 :震动 器 ，VGA BOX 


发 行商 / 抠 造 商 :KONAMI 

售 价 : 公 开价 格 

人 数 :1 人 用 
3 1998 2000 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

上 年 至 今 ， 全 美国 最 受 获 迎 的 射 检 游戏 禾 於 

在 DREAMCAST 出 场 ”DREAMCAST 的 机 能 会 
入 戏 街机 版 完全 复活 再 现 。 另 外 会 追加 街机 版 没有 
的 家 庭 用 模式 。 


游戏 着 型 :ETC 推出 日 期 :10 月 12 日 
容量 :GD ROM 记 疏 :7 BLOCK 
对 应 周 还 :popn 专用 器 ，ARCADE STICK ， 震动 器 


张 行 商 / 措 造 商 :KONAMI 
售 价 : 公 开价 格 
人 数 :1-4 人 用 


popnmusic 2 的 特别 和 矿 戏 片 ， 必 需 以 popn music 2 才 


能 开启 和 游戏 -* 

popn 新 时 代 ! 切 杀 大 量 新 曲 !! 加 所 pop'n 
music 第 四 集 ! 在 19 首 街 机 版 新 曲 以 上 追加 了 十 首 
原创 新 曲 ! 竹 合 所 有 模式 ， 曲 目 各 数 49 首 ! 





二 2 2 7 器 |: 





2EGA MARINE FISHING 


发 行商 / 嵌 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 圆 
人 数 :1 人 用 


Original Game @ SEGA,2000 
@ SEGA/WOW ENTERTAINMENT INC.,2000 


3D CG 侈 龟 坟 戏 第 二 作 ， 寻 求 更 大 的 鱼 ， 舞 
台 转 到 大 海 之 中 。 与 巨型 海洋 生物 角力 !! 集 充 道 具 
时 建 你 的 水 族 馆 吧 ! 将 自己 的 讯息 交 和 给 鱼 儿 “， 托 它 
们 将 讯息 带 到 移 箱 海洋 中 ! 感 晕 独 特 的 移 和 络 矿 戏 


推出 日 期 :10 月 19 日 
记 居 :4 BLOCK 
， 震动 器 ，VGA BOX 


EECTISETETETTEITTE 
售 价 :5800 日 贺 ROM 记 恒 :10 BLOCK 


人 数 :1 人 用 鼻 : 震 动 器 ，VGA BOX 

@ SEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 / chime 

台 是 被 岁 为 “下 之 国 , 的 不 可 思 计 世界 /NAPPLE 

TALEJ s 世界 位 於 现 实 世 界 与 萝 之 世界 的 中 间 地 带 。 过 世界 

的 概念 与 现实 世界 有 少许 相 杠 * 春 ， 夏 ， 秋 ， 冬 ， 未 来 和 过 
去 只 是 个 别 地 存在 。 春之 街 永 让 也 是 春天 .… 就 像 过 样 的 世界 

坑 戏 在 主要 委 作 地 方 上 以 女性 职员 鬼 作 ， 和 游戏 人 设 ， 音 

乐 和 主要 舞台 "NAPPLE TOWN , 也 表现 出 女性 的 感性 。 游 

肯 音乐 由 “' 管 野 阳 子 , 负责 ，BGM 德 数 过 70 首 以 上 ， 寻 不 

思议 世界 " NAAPPLE TALE, 更 富 萝 幻 感 游戏 中 的 OP ， 

ED 主题 歌 与 插曲 由 板 本 真 绫 , 主唱 ，FANS 必 匠 


奈 丸 站 GOLF 


虱 行 商 / 捍 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 贺 
有 区: 
@ 芯 子 STUDIO “”@ SEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 
使 用 ANALOG 新 操作 系统 ， 无 葵 小 孩 和 大 人 也 可 以 
简单 享受 的 高 责 夫 球 进 台 现 在 诈 生 。 只 需要 简单 拉 弹 
ANALOG 便 可 以 打 系 高 泵 夫 球 的 爽快 感 ， 真 实感 再 度 增加 ! 
运用 移 路 ， 可 以 与 世界 上 的 玩家 们 对 战 !IREAL 
TIME 上 比赛 长 至 可 以 四 人 对 战 。 一面 与 不 同 对 手 对 话 一 面 
打 高 页 夫 球 吧 
活用 了 硬 体 机 能 ， 充 满 莉 场 感 的 美 天 场 地 ， 加 上 了 蔷 子 
不 二 雄 A 先生 让 计 的 魅力 角色 令 和 游戏 更 增 姿 采 


推出 日 期 :10 月 19 日 
让 恒 :27 BLOCK 


发 行商 / 网 造 商 :SUCCESS ”和 游 才 类 型 : 推出 日 期 :10 月 26 日 
售 价 :3800 日 贺 容量 : 让 屋 :4 BLOCK 
人 数 :{1 人 用 对 应 周 这 :VGA BOX 
G@ 1998-2000 LittleWing Co.,LTD. AI Rights Reserved. 
负责 一 贯 电 脑 用 波 子 机 入 戏 软件 ， 因 而 人 备 受 
六 讼 的 LITTLE WING 将 波 子 机 游戏 移植 到 





产 周 己 : 震动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 
9 SEGATA 三 四 郎 和 后援 会 


DREAMCAST 。 团 戏 预 备 三 款 波 子 机 壕 戏 ， 忠 实 六 


企 作 胡 微 真 实 的 波 子 动作 


成 杯 八 凌 


商 :Micronet 游戏 其 :TAB 


推出 日 期 :10 月 26 日 
KE DEVICE 同 枫 版 6800 日 图 ，j 容量 :GD ROM 
人 数 1-4 人 用 革 诬 应 周 渴 -M MIKE DEVICE ， 
G@G Micronet 2000 
累积 十 年 实绩 以 上 ， 没 有 任何 取 巧 成 份 的 超 正统 派 麻 淮 
在 网 路 上 独立 开发 的 平成 麻雀 岛 上 ， 有 找寻 对 手 用 的 上 聊天 
室 」 ， 膛 有 定期 举行 的 认定 测验 , 和 日 本 麻雀 大 会 。 大 会 
除 一 般 玩 家 以 外 还 有 日 本 职业 麻雀 联 会 的 洛 士 和 名 所 人 士 参加 
履 戏 以 对 人 为 主 ' 对 电脑 为 副 。 即 使 不 使 用 网 路 也 可 
以 利用 一 部 DREAMCAST 四 人 对 战 。 游戏 迁 对 放 咪 高 锋 
MIKE DEVICE“， 情 恶 文字 的 玩家 稼 於 解放 ， 可 以 进行 更 具 
临场 感 的 对 战 


记 收 :11 BLOCK 


DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 





ojo 奇妙 之 冒险 仁 未 来 的 适 产 for Matching 9ewice 


推出 日 期 :10 月 26 日 


恒 行 商 / 揭 造 商 :CAPCOM 

售 价 :3800 日 圆 

人 数 :1-2 人 用 | 
5 荒木 飞 品 意 & LUCKY LAND COMMUNICATIONS/ 集 英和 社 
@ CAPCOM Co.,LTD. 1999,2000 ALL RIGHTS RESERVED. 


一 个 和 游戏 可 以 达成 两 个 冒险 上 JoJo 奇妙 之 冒 
险 , 与 " JoJo 奇妙 之 冒险 往 未 来 的 和 遗产, 一 起 被 
移植 出 场 ! 要 完成 两 个 冒险 芷 不 简单 啊 ! 

JoJo 世界 对 讼 modem ， 连 和 线 到 你 未 知 的 
JoJo 世 界 去 吧 ! 安 在 家 中 就 可 以 跟 全 日 本 的 强 者 们 
通信 对 战 ! 广 天 的 JoJo 世界 ! 


载 类 型 :FIG 
:GD ROM 


几 周 六 过 :ARCADE STICK ，  ，DREAMCAST KEYBOARD，VGA BOX 


一 

交 汪 

5 

Sydney 2O0O0O0 汪 
ycCyX 
发 行商 / 捍 造 商 :SEGA 坟 戏 类 型 :SPT 推出 日 期 :10 月 26 日 - 2 
序 ER 容量 :GD ROM 刀 剧 :74 BLOCK 家 
本 : 对 应 周 兆 :ARCADE STICK，VGA BOXx 
Copyright @ 2000 International Olympic Committee("I0C"). All rights reserved. This video game isithe property of thelocCand maynotbe 贡 
copled, republished, stored in a rerativeal System or otherwise reproduced ortransrmmitted, in Whole 
orin part, in any form or by any means Whatsoever Without the pfior written consent of the 10C， 
TM @ SOCOG 1996 人 
游戏 可 以 最 多 4 人 对 战 ， 干 锤 百 熏 的 内 体 与 国 二 革 本 三河 

和 神 乎 其 技 的 技术 现在 双 碰 ! 以 你 育成 的 选手 挑战 奥 > 攻 坟 二 
林 匹 克 ， 刷 新 世界 记 销 吧 ， 你 的 对 手 是 世界 的 强 E aeG 造 3 
豪 ! 简 单 的 操作 令 奥林匹克 的 感动 与 册 冀 再 现 眼前 ! 
> 炎炎 slz -> 2 

一 起 遭 向 黎 光 之 道路 吧 ! 攻 : 
区 

本 

区 

发 行商 / 叙 造 商 :SEGA TPRTTETE 2 
售 价 :2800 日 图 记 疏 :62 BLOCK 
OCK BAND ADAPTER 震动 器 ， DREMCAST KEYBOARD VGA BOX 本 



















Original Game @ SEGA CORPORATION 1999 
Reprogrammed by OVERWORKS 2000 


那 ， 集合 吧 ! 转 转 温 泉 , 蓉 於 对 应 宽频 了 。 之 
前 过 牧 困 闪 的 问题 终 於 解决 ， 可 以 轻 及 的 接 乱 到 移 
和 络 ! 不 用 担心 P NETS ， 可 以 全 目 在 逮 泉 中 享受 ， 
与 更 多 人 交 朋 友 吧 ! 


十 才 量 和 
YI 


张 行商 / 揭 造 商 :ASCII 
售 价 :6800 日 圆 
人 数 :1 人 用 对 应 周 浊 : 


95 2000 ASCII corp./LOVRDELIC 
5 2000 RYUICHI SAKAMOTO 


MOONJ、 ' UFO 等 等 ' 以 独特 世界 现 游 

肯 吸 己 玩 家 。 由 板 本 龙 一 先生 担当 和 揭 作 和 音乐 " 故 
事 环 科 惑 星 开 发 机 械 人 与 惑 量 上 生物 们 上 进化 ,与 
共同 生存 .4 的 故事 。 禾 戏 中 极力 排除 文字 情报 ， 
主要 揉 用 声音 和 动作 与 其 他 生物 交流 。 


推出 日 期 :11 月 2 日 
记 收 :9 BLOCK 








右上 月 MEPRL 有 YEPRS 局 对 MMR 右 月 工 1ME 昌 疏 中风 山 [上 本 








:了 sa EEL 央 用 国 三 民 : 胃 三 
GD ROM 让 恒 :28 BLOCK 
册 : 震 动 器 ，VGA BOX 


3 2000 Bimbooso 雁 


超过 450 休 以 玩家 方向 创作 的 轨道 ， 简 单 的 


创造 方法 ! 可 有 玩 择 的 设备 过 60 种 以 上 ! 玩 家 除 设 计 过 
山 车 外 还 可 以 配置 敬 车 和 长 椅 等 设备 * 以 有 限 的 赣 
金 建造 魅力 无 窜 的 主题 公园 吸引 游客 吧 。 充实 机 动 
和 游 器 设备 '， 抑或 将 痊 料 运 用 到 过 山 车 上 ， 所 有 主意 
由 你 决定 。 


发 行商 / 和 抠 造 商 :SEGA 游 需 类 型 : 了 三 
售 价 :6800 日 圆 容量 : 训 居 :6 BLOCK 


人 数 :1 人 用 | 座 有 周到 : 晨 动 路 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 


D SEGA CORPORATION, 2000 
Eeey designed by NEXTECH and 空想 科学 


家 用 机 首 售 支 援 3D 的 AVG 揭 作 软件 ， 可 以 
创作 你 自己 的 故事 和 乾 表 - FULL POLYGON 的 美 
本 地 图 、 角 色 训 定 、 事 件 和 故事 分 歧 也 任 你 随心 所 
欲 。 篮 表 附 有 资料 MAIL 功 能 ， 可 以 将 和 但 料 送 到 朋 
友 机 上 供 他 们 和 游玩 ， 膛 可 以 交流 讯息 





二 行 商 / 提 造 商 :Victor 族 诬 # 类 有 型、 推出 日 期 :11 月 9 日 
售 价 :5800 日 图 容量 让 恒 :16 BLOCK 
人 数 :1 人 用 对 应 周 婉 : 晨 动 器 ，VGA BOX 





@@ 2000 Victor Interactive Software Inc. 

多 角色 系统 ， 可 以 在 三 位 角色 中 自行 匣 更 使 
用 中 的 角色 ， 以 不 同 角色 的 角度 进行 游戏 ， 自 由 度 
高 的 故事 ， 重 复 和 游 甬 以 玩 到 每 一 个 事件 

可 以 魔法 物质 合成 创作 不 同 的 道具 ， 也 可 以 
网 之 予 偿 人 “， 导 他 们 自由 成 长 塌 职 。 作 为 故事 据 骂 
的 自宅 常 有 客人 出 人 :可 以 看 到 有 趣 的 对 话 和 她 们 j 
的 目 常 生活 ， 对 角色 投入 更 多 感情 。 


全 硕 :5800 日 加 妃 恒 :7 BLOCK 


人 数 :1-2 人 用 周 和 还 :ARCADE STICK ， 晨 动 十 ，VGA BOX 


ARRANGE MODE ; 实施 移 和 络 的 排名 模式 
rrSCORE ATTACK MODE,，; 训 定 主角 机 的 
SPECIAL OPTION , ; 研究 攻略 法 用 的 REPLAY 
模式 以 及 美 专 的 开场 片 










推出 日 期 :11 月 9 日 
记 恒 :46 BLOCK 
*” VGA BOX 
避 Micronet 2000 


今 作 中 和 蓉 於 对 订 前 作 未 有 对 应 的 秽 络 ， 可 以 


在 移 和 络 上 交换 机 体 次 料 ， 与 各 位 玩家 对 鼓 。 襄 定 行 
动 模式 ， 和 从 200 多 种 武器 中 选择 ， 建 立 机 体 与 其 他 
玩家 战 闵 。 还 有 可 以 用 MIKE(〈 咪 ) 号 令 机 械 人 
大 会 最 多 可 供 16 人 对 战 ， 除 公式 战 以 外 还 可 以 单 
猎 工 门 









四 CAPCOMCO.,LTD2000 ALL RIGHTS RESERVED. SUPPORTED BY TAKUMI CORPORATION 


街机 版 完全 移植 ， 加 上 世 富 的 DREAMCAST 
元 素 几 加 入 新 敞 机 ， 弹 幕 形 式 和 刷新 敞 位 置 的 生 





售 价 :3800 日 贺 
人 数 :1 人 用 
1999, 2000 CRI 
系列 推出 以 来 和 终 论 有 移 路 对 战 ! 令 人 对 人 恒 的 人 
对 人 空战 ! 
更 简单 的 玩法 ， 更 加 亲切 ，US ER 
FIRENDLY 的 SPECIAL DISC 。 未 玩 过 前 作 的 玩 
家 也 和 无 任 获 迎 。 享受 原创 的 规则 和 的 舞台 吧 。 另 收 
人 了 多 个 机 迷 的 素 行 REPLAY 影像 。 还 有 
AERO 的 SPECIAL DATA 





二 ET ee 推出 日 期 :11 月 16 日 
售 价 :5800 日 贺 记 居 :12 BLOCK 


:| 认 周 兆 : 震 动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 


DCAPCOM CO.,LTD.1999,2000 ALL RIGHTS RESERVED. 

在 危机 中 ， 和 从 两 个 行动 中 当机立断 作出 抉 
择 ， 泪 择 影 响 之 后 的 故事 和 攻略 方法 的 LIVE 
SELECTION ,， 扰 葵 玩 多 少 次 也 新 艇 的 
RANDOM SET 与 其 他 系统 ，DREAMCAST 于 
增加 了 新 元 素 。 新 增 了 二 套 制 | 服 ， 追 加 了 海外 版 疮 
易 度 和 半 谭 移 黎 























壕 戏 类 型 :SLG 推出 日 期 :11 月 16 日 
容量 :GD ROM 记 居 :4 BLOCK 
ne 六 用 对 麻 周 滥 :VGA BOX 
3 2000 NEC lnterChannle /LONGSHOT/STAFF/HEADROOM 
ILLUST 中 村 博文 
幻想 育成 和 游戏 7MERCURIUS PRETTY ,。 玩 家 要 育成 人 工 
生命 苯 与 及 在 多 个 冒险 世界 中 冒险 ， 体会 作品 的 深度 
运用 DREAMCAST 机 能 的 超 美琴 转 像 。 家 以 中 村 先生 为 
首 ， 以 至 樱 泪 虎 姬 、 实 谷 幸 稚 、 伊 蔷 真 美 、 臣 士 REI 等 等 名 毛 
画家 也 会 参加 ， 乾 双 以 上 豪华 狗 烟 ,一 说 蔽 之 
为 事件 而 设 的 壮大 故事 配合 各 个 人 工 生 命 体 ， 起 用 上 多 位 名 和 氯 声 
优 ( 国 府 MARI 子 ， 井上 喜 久 子 等 等 )。 多 重 故事 系统 令 远 戏 自 玩 个 展 





发 行商 / 措 造 商 :VIDEO SYSTEM ”和 游 台 类 型 : 推出 日 期 :11 月 22 日 
售 价 : 5800 日 贺 ex 三 如 蛋 :54 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 时 应 周 还 :赛车 控制 器 ， 震 动 器 ，VGA BOX 
1999,2000 VIDEO SYSTEM CO.,LTD. 
用 心 的 另 像 ， 迫 力 的 声效 ， 还 有 速度 感 …… 所 有 元 素 也 大 幅 强 化 
获 LIA 授 权 ， 不 用 褒 队 伍 与 车 手 全 部 以 真名 出 场 ， 以 详 租 资 料 为 蓝 
本 ，1999 年 GRAND PRIX 的 16 休 赛 道 完全 再 现 ! 
於 CHAMPIONSHIP 中 参 载 的 1999 年 度 FIA FORMULA ONE 
WORLD CHAMPIONSHIP“， 在 喜爱 的 赛 道上 奔走 的 SINGLE RACE“， 挑 
戟 极限 速度 的 TIME ATTACK ， 另 有 单 对 单 2P 对 战 或 连同 Al 电脑 灶 手 也 
参加 的 对 战 比赛 模式 。 GALLERY 中 可 以 阅 艾 各 队伍 的 话 租 资料 ' 在 
TUTORIAL 中 跟 你 话 述 赛 道 的 攻略 要 点 ， 完 全 辅助 新 手 至 到 老手 













人 
人 省 几 和 和 于 










恒 行 商 / 揭 造 商 :SEGA 和 游戏 类 型 :PUZ 推出 日 期 :11 月 23 日 

售 价 :2800 日 圆 容量 :GD ROM 记 居 :5 BLOCK 

人 数 :1-4 人 用 对 座 周 巡 :ARCADE STICK， 蛙 动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD 
Tetris CE Eliorg 1987 Tetris logo by Roger Dean)@ The Tetris Company 1997 Original Concept&Design by pajitnov 


Sega(TM))@ Sega Enterprises,Ltd.,1976 All Right Reserved Tetris @@ licensed to The Tetris Company and sublicensed 
to Sega Enterprises.Ltd、Original Game @ SEGA,1999 Developed by SEGA/WOW 


ENTERTAINMENT INC.,2000 

透 允 秽 路 通信 对 战 ! 最 多 可 供 四 人 同时 对 战 ， 
安 坐 家 中 与 全 世界 的 玩家 将 技 。 世 界 上 首创 
CHARATER CHAT 机 能 ， 可 在 真实 时 间 中 操作 角 
色 ， 加 上 动作 与 其 他 角色 半 话 

个 章 止 秽 路 上 还 有 简单 的 CPU 战 和 迷你 和 游 
戏 ， 只 售 2800 日 圆 ! 


发 行商 / 揭 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :SPT 推出 日 期 :11 月 23 日 

售 价 :5800 日 圆 容量 :GD ROM 让 

人 数 :1-4 人 用 对 放 周 罗 :ARCADE STICK， 晨 动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 
DB SEGA CORPORATION,1999,2000 @SEGA1/ Hitmaker2000 

任何 人 也 马上 上 手 的 简章 操作 ， 慷 你 体验 随 

心 想像 的 超级 比赛 。 名 和 氯 职 业 移 球 玩 手 的 
MOTION CAPTURE ， 仿 如 电视 直播 的 细微 像 真 
动作 尼 现 游戏 中 。 和 游 戏 最 多 可 供 4 人 租 队 对 战 ， 可 
以 与 全 世界 志同道合 的 玩家 进行 移 路 对 战 。 另 外， 
DREAMCAST 版 追加 了 猎 有 模式 /WORLD 
CIRCUIT MODE ) 





绽 行 商 / 移 造 商 :SEGA 坟 戏 类 型 :AVG 推出 日 期 :11 月 30 日 
要 价 : 限 定 版 8800 日 图 ， 通 龟 版 5800 日 围 容量 :GD ROM 
人 数 :1-2 人 用 对 座 周 膛 :ARCADE STICK ，VGA BOX 
D 耿 外 康 介 / 讲 谈 社 @ SEGA CORPORATION / WOW ENTERTAINMENTINC. / 蘑 谈 社 ,2000 
与 女神 们 对 话 的 感动 ! 差 不 多 与 剧情 版 一 样 的 司 
超 豪 华声 优 阵 会 在 全 篇 中 真情 谈吐 * 由 POLYGON 忆 汪 二 
乃 作 的 动画 策 成 了 整个 故事 。 原作 者 蔷 岛 康 介 先 
生 创 作 的 原创 角色 也 会 在 游戏 中 出 场 。 全 6000 休 
题材 凯 富 的 问题 ， 还 预备 关於 每 个 角色 的 独特 章 
节 。 多 重 千 局 系统 ， 每 次 和 游 戏 也 有 新 敬 喜 


记 恒 :11 BLOCK 


发 行商 / 措 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 圆 


WU pe 三 区 一 
对 应 周边 : 布 


TFT ET 
容量 :GD ROM 刀 居 :未 定 人 数 :1 人 用 


@@ 1998-2000 小 漂 SATORU/BANDAI VISUAL 东芝 EMI.GONZO @ SEGA 2000 
找寻 沈 没 在 海底 的 实物 ， 主 角 速 水 与 爱 机 在 

不 透 光 的 海底 穿梭 水 底 的 建筑 物 。 械 友 海 医生 物 的 

阻 拉 ， 有 夫 多 的 陷阱 ， 海底 探秘 的 独特 系统 ， 和 二 就 是 

海洋 冒险 活 剧 。 揭 作 疲 动画 OVA 的 秽 作 人 员 再 集 

合 ' 由 村 田 诞 硬 新 画 的 杰 个 新 角色 也 会 出 场 " 原 

监督 前 田 真 安 将 DOVA 转 到 游戏 世界 ， 令 人 对 慢 

故事 讲述 OVA 主 角 速 水 铁 初 次 脾 事 青 之 6 号 至 再 

回 明 之 问 所 发 生 的 事情 ， 原创 的 堵 戏 故事 


发 行商 / 提 造 商 :SIMS 
汉 忆 芝 人 = 
人 数 :1-2 人 用 


和 游戏 类 型 :SHT 推出 日 期 :12 月 7 日 
el 记 剧 :5 BLOCK 
对 座 周 过 : 震 动 器 ，VGA BOX 


Original Game @ SEGA CORPORATION/Reprogrammed Game @ CRI 2000/Distributed by SIMS 
CO:,LTD. 


华 直 的 表现 ， 楼 宇 的 爆破 ， 大 爆炸 ... 紧 张 的 
故事 寻 你 透 不 过 和 毛 来 。 豪华 爽快 的 射 合 游戏 。 可 以 
享受 到 章 打 ， 人 双打 和 TIME ATTACK MODE 各 个 模 
式 的 乐趣 。 高 质 素 的 POLYGON 乾 双 。 





发 行商 / 拒 造 商 :CAPCOM 
洁 等 :1 看 
人 数 :1-4 人 用 对 应 周 ; 


推出 日 期 :12 月 了 日 
记 恒 :2 BLOCK 


DCAPCOM CoO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED. 

更 热血 ! 更 深入 ! 新 系统 面世 !! 今 次 由 三 个 人 租 成 一 队 ! 三 
位 一 体 的 究 极 攻 束 与 新 系统 二 人 反 莒 令 战 问 进 入 白热化 。 於 
学 围 条 中 ， 你 可 以 创作 你 自己 的 角色 ， 燃 烧 吧 ! 吉 血 青春 日 
如 ! 能 否 育 成 强劲 的 角色 在 於 你 的 技术 。 当然 ， 也 有 大 量 可 
以 与 私立 的 伙伴 们 建立 良好 关 傈 的 事件 。 将 “燃烧 吧 ! 吏 血 
青春 日 , 育成 的 角色 刀锋 到 VISUAL MEMORY 和 后 可 以 於 
街机 上 使 用 你 的 角色 。 不 过 最 强 的 钥 台 兹 不 在 街机 中 ， 你 可 
以 司 全 世界 的 强 者 通信 对 战 ! 使 用 你 的 角色 在 大 会 中 取 腾 吧 ! 


骏 行 商 / 在 造 商 :CAPCOM 

售 价 :2800 日 贺 记 居 : 未 定 

人 数 :1 人 用 司 稳 :DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 
ILLUSTRATIONS: @ YOSHITAKA AMANO 2000.,@ CAPCOM CO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED,/ 


IMA ADPCM Algorithm Copylite 1992 by Stichting Mathematisch Centrum， 
Amsterdam,The Netherlands All Rights Reserved. 


一 个 故事 大 钩 需 2 至 3 个 小 时 完成 ， 价格 只 2800 日 圆 ， 即使 阁 RPG 而 迁 
之 的 玩家 也 可 去 县 完成 的 杂 读 感 贤 游戏 第 二 作 面 世 ! 

舞台 移 到 “" 东 之 新 大 陆 , ， 三 个 故事 独立 ， 围 线 三 位 被 命运 作 卉 的 主人 
倪 。 当然 ， 第 一 集中 出 场 的 角色 会 再 出 场 * 慎 你 享受 连续 剧 RPG 的 赦 味 

於 第 二 卷 中 ， DOWNLOAD SERVICE 儿 於 开始 * 连 到 第 一 卷发 售 时 建立 
的 官方 网 真 可 获 得 一 些 装备 和 道具 的 资料 ， 也 有 一 些 只 能 在 下 载 服务 中 下 载 的 
超 珍 焉 数据 


推出 日 期 :12 月 12 日 





商 :SAMMY 堵 台 关 型 :FIG 推出 日 期 :12 月 14 日 
反 ， 通常 版 人 置 容量 :GD ROM 记 居 :10 BLOCK 
应 周 导 :ARCADE STICK ， 晨 动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD 

B9 2000 SAMMY /1998,2000 ARC SYSTEM WORKS 

超过 75000 枚 流 恩 动画 和 超 华 一 的 效果 构成 
的 书 像 ， 截然 不 同 的 战 同 风格 和 充满 人 授 力 的 多 位 角 
色 ， 和 符合 了 现代 格 六 和 游戏 的 精华 系统 ， 明 快 紧凑 的 
格 半 和 游戏 。 


推出 日 期 :12 月 14 日 
GD ROM 记 昼 :BLOCK 
对 内 周 还 :DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 
Ba SEGA/Smilebit,2000/ ( 财 ) 上 日 本 SOCCER 协会 /@ 日 本 PRO SOCCER LEAGUE 
对 和 人 新 元 素 ' 二 宣 制 ,， 球 会 玩 手 人 数 扩 展 到 
最 多 22 人 。 揉 用 选手 ， 战 术 方 面 等 提 异 了 战略 和 游 
肯 性 。 禾 戏 新 增 了 J2 球 队 水 户 HOLY HOOK : 以 
及 两 队 异 格 的 J1 球 队 ， 吐 手 们 的 和 但 料 也 更 新 了 
和 游戏 和 还 可 供 在 网 络 上 交换 球员 
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下 商 / 移 造 商 :SEGA 
价 :5800 日 园 
人 数 .1.2 人 用 
SEGA/SONICTEAM,LTD.,2000 
增加 了 BUSTLE MODE ,和 LOVE LOVE 
MODE， 两 个 新 模式 
BUSTLE MODE 指 提 著 沙 梭 般 春 春 的 跳舞 
LOVE LOVE MODE 则 上 比 前 作 强 化 ， 追 加 了 杨 力 元 素 ， 
和 游 赦 和 后 的 相 体 也 更 加 充实 。 前 作 中 人 备 受 好 评 的 迷你 和 游 


ETTTPTETTTE 
记 恒 :未 定 
REAMCAST 阔 梭 ， VGA BOX 


戏 ，CHALLENGE MODE 和 OMAKE 等 也 保留 - 乾 戏 
有 协力 和 单独 元 素 ， 单 独 游 戏 或 集体 游玩 也 十 分 好 玩 * 
团 融 曲目 增加 到 10 首 以 上 ! 膛 可 以 在 网 路 下 载 歌 曲 * 


发 行商 /型 造 商 :IASO 
售 价 :5800 旦 国 
下: 
9 ISAG CO.,2000/6 BROCCOLI 2000 
维持 了 DREAMCAST PASSPORT 的 操作 
性 ， 革新 了 角色 形 像 。 收 销 了 各 位 角色 的 声优 新 他 
音 ， 可 享受 更 有 趣 的 移 路 " 当然 ， 壕 甬 会 1 
ch@b talkj 和 上 任何 时 候 也 chat 等 
DREAMCAST 机 能 - 
可 以 受到 各 角色 倾 谈 的 乐趣 ， 因 应 
INTERNET MAHL 的 使 用 情况 而 判 上 记 ， 对 座 玩 家 趣 
味 和 嗜好 的 话题 会 不 断 增 加 


堵 戏 类 型 :ETC 
容量 :GD ROM 
对 放 周 膛 


推出 日 期 :12 月 14 日 
记 居 : 未 定 
:DREAMCAST KEYBOARD，DREAMCAST MOUSE 


发 行商 / 措 造 商 :DAIKOKU 
售 价 :4800 日 图 
人 数 :1 人 用 对 谭 周 四 VGA BOX 
GDAIKOKU DENKI CO. ,LTD.,2000 人 @ SANSEID TOOKUMAN/CoMix Wave 
VPACHI 第 四 强 ， 由 三 星 发 售 的 ! ~CR 吃 呼 ! 
伦 之 订 援 围 3~」 。 充 漠 强 烈 个 性 的 角色 大 提 副 
欠 的 情报 PASSG E 转 为 利用 
DREAMPASSPORT CUSTOM 的 WEBPAGE， 玩 
家 可 以 黎 取 最 新 的 情 地 


推出 日 期 :12 月 14 日 
记 恒 :10 BLOCK 


拒 造 商 :DAIKOKU 进 戏 类 型 :TAB 推出 日 期 :12 月 21 日 
4800 日 圆 容量 :GD ROM 记 疏 :10 BLOCK 
大 和 人 用 对 应 周 录 :VGA BOX 
四 DAIKOKU DENKI CO.,LTD.,2000/@ TAKEYA 
[我 想 再 次 在 MONSTER HOUSE 取得 景 
品 」 :有 晃 及 以 上 的 期 世 ，MONSTER HOUSE 再 
大 司 出 声 c 今 火 的 情报 页 转 为 利用 
DREAMPASSPORT CUSTOM 的 WEBPAGE， 玩 
家 可 以 猎取 最 新 的 情报 


/ 殊 造 商 :SEGA 
售 俩 :5800 日 图 
人 数 :1-4 人 用 
9SEGAENTERPRIS3ES, LTD.,2000 
为 保 访 不 思议 的 芝 与 光世 界 ， SONIC 和 同伴 们 与 关 之 
存在 TVOID j 决战 - 今 次 的 SONIC 是 传 芒 剧情 派 游 戏 ， 一 
个 多 人 用 PARTY BOARD GAME - 
角色 们 利用 卡片 前 进 ， 


推出 日 期 :12 月 21 日 


.一 忆 : 


记 昼 :未 定 


性 的 地 图 而 改 友 攻略 路 系 。 还 有 大 量 在 对 苇 时 出 现 的 迷你 和 游 戏 奸 
和 事件 ， 另 有 很 多 战 准 场 面 。 集 诸 朋 友 便 可 展开 激烈 对 吉 


:VGA BOX 





目标 到 和 达 入 点 。 混合 了 卡 GAME 7 三 


战略 性 和 BOARD GAME 娱乐 性 的 3D 进 甬 。 角 色 会 因 订 多 释 


发 行商 / 秽 造 商 :Abel 
售 价 : 初 回 限定 版 、 通 常 版 
上: 
D Ael Inc./@ digi ANIME Corporation/O 管 野 HIROYUKI 
环 往 主角 ' 恶 行 双 麻 , 身 录 发 生 的 种 种 奇怪 事件 。 事件 同 
时 爆发 ， 因 麻 破 案 的 时 交会 影 澳 得 到 的 报酬 。 不 论 是 在 事务 所 搜 
查 ' 或 在 街 上 散步 ， 时 间 同 样 也 会 逝去 。 也 会 因此 购买 不 到 珍 焉 
道具 和 得 不 到 重要 情报 
背负 闭 不 同 训 转 的 女 仕 们 不 断 出 现在 主角 ! 恶 行 , 前 ,她 
们 会 带 你 到 感动 的 世界 ， 不 平凡 的 故事 一 定 会 令 各 位 落 汽 
堵 赦 监督 由 曾 贸 责 " EVE ~burst error~ , 的 万 人 巡 管 野 
HIROYUKI 扒 任 ， 人 敲 则 由 田 龟 直 担当 ， 可 性 是 最 强 的 债 探 AVG 


推出 日 期 :12 月 21 日 
容量 :GD ROM 


发 行商 / 拒 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 圆 
人 数 :1-2 人 用 ， 


@SEGA/AMUSEMENT VISION,LTD.,2000 

1994 年 俘 所 全 世界 的 赛车 游戏 ， 令 人 了 对 奔 莫 明 
的 街机 版 DAYTONA USA 和 终 於 在 DREAMCAST 上 
复活 。DREAMCAST 保 留 街 机 版 的 原 祖 元 素 以 处 膛 
新 增 了 大 量 原 创 模式 ， 集 DAYTONA USA 的 大 成 * 

移 路 上 可 以 4 人 同时 对 战 ， 有 还 可 以 下 载 
NETVWORD RANKING 和 GHOST CAR DATA 
分 割 画 面 2 人 对 战 、 CHAMPIONSHIP MODE 、 
规则 设 定 等 追加 模式 也 超 充 实 。 


:于 aa 三 1: 区 区 攻 三 下 六 着 三 
记 尽 :未 定 
网 路 时 1-4 人 


发 行商 / 刚 造 商 :KID 游戏 类 型 :AVG 
售 价 :6800 日 加 容量 :GD ROM 
有 对 麻 周 兆 
D KID2000 
剧情 匠 富 的 冒险 游戏 。DREAMCAST 版 上 可 
以 利用 移 路 下 载 新 一 章 故 事 。 由 名 所 作家 影 崎 夕 那 
担当 和 游戏 人 变 。 


推出 日 期 :12 月 21 日 
记 居 : 未 定 
震动 器 ，VGA BOX 


发 行商 / 措 造 商 :SNK 

售 价 :未 定 

人 数 :1-2 人 用 
ODSNK 2000 

新 增 充 宝 的 副 模 式 世 E 区 3 

DREAMCAST 版 专用 的 花 杞 坟 戏 。 另外 收 销 了 月 
华 之 剑 士 第 一 幕 的 DEMO 影像 ， 完 全 地 享受 该 系 
列 才 上 甬 。 禾 表 欠 需 按 一 个 扬 便 可 使 出 超 奥 兼 和 潘 在 
奥义 ， 是 新 手 也 无 问题 


推出 日 期 :12 月 21 日 
记 居 :未定 
晕 :ARCADE STICK 


忆 居 :7 BLOCK 





发 行商 / 和 造 商 :VISCO 
售 价 :5800 日 圆 


游戏 类 型 :SPT 
容量 :GD ROM 


:了 三 三 | 
也 蛋 :11 BLOCK 


人 数 :1 人 用 对 应 周 晃 : 晨 动 问 ， 要 用 控制 器 ，VGA BOX 
@ 2000 VISCO CORPORATION 
真实 与 忠实 地 模 握 的 鳞 ， 可 以 在 6 个 实在 的 湖 中 
享受 钓鱼 的 乐趣 。 可 侈 的 鳞 有 10 种 以 上 ， 的 鱼 工 具 入 
共有 124 种 。 和 网 上 将 展开 钓鱼 大 会 ， 成绩 排名 每 月 公 
布 ， 你 可 以 与 其 他 玩家 一 较 高 下 。 又 可 以 对 麻 VISUAL 
MEMORY ' 在 迷你 壕 蚤 中 储 分 ' 换取 特别 鱼 具 


发 行商 / 移 造 商 :45XLV ee 推出 日 期 :12 月 21 日 

售 价 :5800 日 贺 容量 :GD ROM 2 枚 组 妃 尽 :3 BLOCK 

有 :: 对 产 周 小 :RACING CONTROLLER ， 入 动 器 ， 
G@ FORTYFIVE 

纪念 发 售 一 周年 的 SPECIAL PACKAGE 特 

别 版 。 盛行 一 时 的 街机 版 谢恩 纪念 。 美 人 BUS 
GUIDE 教 你 如 融 操作 。 示范 老 驶 指导 你 如 何 越 
过 赛 地 上 的 准 关 。 计 你 在 新 宿 、 御 台 场 、 青 梅 等 
市 区 吉 驶 。 


2 时 
VGA BOX 
















发 行商 / 揭 造 商 :SEGA 坟 戏 类 型 :RPG 推出 日 期 :12 月 21 日 
售 价 :6800 日 圆 容量 :GD ROM 让 疏 : 未 定 


人 数 :{ 人 ， 纲 路 时 1-4 人 对 麻 周 得 :震动 器 ，DREAMCAST KEYBOARD ，VGA BOX 


DREAMCAST 首 焦 全 世界 对 座 的 RPG ， 可 以 运用 移 路 在 PSO 世界 上 
历险 - RPG 前 所 未 有 地 与 不 同 的 玩家 们 满 通 ， 提 柄 大 
家 新 和 堵 甬 世代 的 来 临 

PSO 最 多 可 以 供 4 人 同时 协力 冒险 ， 揉 用 了 
REAL TIME 战 疾 SYSTEM 。 由 3D 权 成， 充满 莉 场 感 
的 世界 , 运用 上 DREAMCAST 最 大 机 能 

即使 完成 和 游戏， 与 不 同 的 玩家 租 成 不 同 队伍 再 次 
历险 会 再 发 现 一 些 新 事物 。 此 外 玩家 可 在 移 路 下 载 不 
岁 [ 追 加 的 新 QUEST! 导 其 他 玩家 同时 和 壕 弥 












































发 行商 / 措 造 商 :SEGA 游戏 类 型 :SPT 推出 日 期 :12 月 21 日 
售 价 :2800 日 圆 容量 :GD ROM 记 疏 :191 BLOCK 
3 机 区 :时 司 :: 对 应 周 婉 :震动 器 ，VGA BOX 


SEGA ENTERPRISES,LTD., 1999./ 1999 NFLP. Team names and logos are trademarks of the teams indicated./AlIl 
other (NFL-related marks) are trademarks of the National Football League./G 1999 Players, Inc. Of 人 cially licensed product 
of PLAYERS INC.IThe PLAYERS INC logo is a registered trademark of NFL players 

www.nilplayers.com/ 加 1999 All rights reserved 


超 乎 想像 的 真实 感 ! 美 天 的 图 象 ， 多 姿 多 采 的 遗 择 = ， 
对 手动 作 ， 稻 密 的 设 定 ' 有 如 电视 旁 述 的 实 沈 报导 ……- 
无 论 那 一 方面 也 车 人 人 台 会 到 美式 足球 的 魅力 - 

出 场 选 手 ， 球 队 得 料 以 真名 抠 作 。: 你 喜 获 的 球 际 
也 好 ' 举行 大 会 也 好 ， 又 或 者 加 入 你 喜 获 的 自 定 角 
色 ， 建立 你 的 球 队 。 全 美国 大 热 ， 改 即 有 运动 游戏 历史 
的 新 次 元 美式 足球 堵 戏 和 终 於 推出 日 版 

















发 行商 / 揭 造 商 :CAPCOM 
洒 个 贡 zf:i 三 
人 数 :1-2 人 用 

G@G 2000 PSIKYO/@ CAPCOM Co., LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED. 


移植 自 10 月 时 份 推出 的 街机 版 。 街 霸 的 


推出 日 期 :12 月 21 日 
记 恒 :未 定 


CAMMY 和 NASH、 厅 界 村 的 主角 阿 瑟 (ARTHUR)、 
WONDER 3 中 的 SHIBA ， 以 及 洛克 人 ROCKMAN 


和 原创 角色 SIMONE 也 会 在 游戏 出 场 。 

彩 京 射 侣 游 戏 的 快感 ， 以 和 这 距 训 攻 喜 和 埋 身 
眠 专用 的 近 距 苑 攻击 打败 艇 人 。 传统 彩 京 游戏 风 国 各 上 
- 攻 莒 、 破 坏 和 六 避 , ， 三 方面 榜样 平衡 精采 





发 行商 / 息 造 商 :CAPCOM 
售 价 :4800 日 圆 
人 数 :1-2 人 用 


游戏 类 型 :FIG 推出 日 期 :12 月 22 日 
容量 :GD ROM 记 惊 :未定 
对 谭 周 四 :ARCADE STICK , 晨 动 器 ， DREAMCAST KEYBOARD , VGA BOX 


B CAPCOM CO.,LTD. 1994,2000 ALL RIGHTS RESERVED 
可 以 更 改 全 和 存 SUPER COMBO GUAGE 的 方 


法 ， 将 通常 的 储存 方法 更 改 为 无 限制 、 按 时 间 提 
异 、 甚 至 将 GUAGE 留 到 下 一 ROUND :> 

即使 不 用 输入 复 繁 的 指令 也 可 使 用 台 旨 。 另 
外 选 增加 通信 对 战 模式 。 





发 行商 / 拒 造 商 :SEGA 
售 价 :5800 日 贺 
有:: 


NHK 教育 电视 台 播 放 ， 


游戏 类 型 :ETC 
容量 :GD ROM 
对 座 周 边 :VGA BOX 


推出 日 期 :12 月 28 日 


记 贱 :未 定 


BS2 的 名 氟 动 盏 了 S 
在 DREAMCAST 禾 表 化 。 各 个 动画 名 毛 主 角 
首次 3D 化 。 与 知 世 一 起 ， 将 大 活 踢 的 小 机 摄 


到 凶 影 带 中 吧 。 收 外 了 的 杀 影 可 可 以 与 朋友 交 
换 。 另 有 VISUAL MEMORY 迷 你 游戏， 和 壕 戏 
对 认 上 移 功能 





发 行商 / 型 造 商 :SEGA 类 型 :ETC 
售 价 :2800 日 贺 
有 罗 司 :: 
D SEGA/DO RED 
机 大 战 的 MAIL 软件 ， 不 单 止 是 普通 的 
MAIL ， 也 可 以 遗 择 花 租 8 个 人 中 你 最 喜爱 的 角 
色 ， 寄 出 印 有 好 们 图 案 和 记号 的 MAIL 
全 部 图 案 熏 共有 80 个 以 上 ， 记 号 超过 50 款 ， 
如 果 寄 出 一 定数 目的 信 , 更 会 有 -……- 


[者 = 洒 三 网 世 是 三 区 2 天 三 
记 恒 :4 BLOCK 
对 座 周 兆 :VGA BOX 


改行 商 / 和 揭 造 商 :CRI 推出 日 期 :12 月 28 日 
售 价 :2800 日 圆 记 疏 :8 BLOCK 
人 数 :1-2 人 用 对 产 周 温 : 村 动 器 ， ASCj| MISSION STICK，DREAMCAST 对 避 CABLE ， 


VGABOX 'VGABOX 





1999, 2000 CRI 

AERO DANCING F 以 廉价 版 再 次 推出 ， 以 完 

成 各 个 系 行 训 生 为 上 目标， 成 为 乱 艇 的 皇 牌 机 师 。 出 

场 体 种 超过 20 款 ， 航 空 自 衙 陈 机 T-4 、T-2 、F- 

15 、F-4 、F-104J 等 ; 海外 名 和 毛 机 体 F-14 、F- 
16 、F/A-18 ， 也 可 操 稚 首 度 出 场 的 T-3 

和 游 戏 参 以 考 真 实 系 行为 蓝本 ， 参 考 航空 自生 

队 皇 租 飞 行 教导 队 ， 以 航空 力学 为 根本 ， 摸 握 一 切 

机 体 性 能 ， 操 作 性 和 遵 弹 动作 











US 村 


EGRMEFLRYERS DC MSGREINE 











snMEFLRYERS De we E 








※ 部 份 由 目 版 移植 美 版 游戏 话 见 日 版 简介 ， 请 参 考 和 后 页 附 朱 。 


 : Midway Eurocom(Dreamcast) 
发 行商 : Midway 那 戏 关 型 : 推出 日 期 : 1999 年 9 月 9 日 
el 对 应 周 冰 : 震动 器 人 数 : 1-2 人 


@ 2000 Midway Eurocom(Dreamcast),2000 Midway 
赛车 和 游戏， 三 休 赛 道 ， 三 种 车 款 

款 跑车 能 力 相 村 ， 三 休 赛 道 各 式 其 式 ， 以 

三 个 现实 城市 为 蓝本 ， 育 景 匠 语 ， 愤 人 入 


Dreamcast 

充 份 表现 

精 备 的 复 衬 

戏 扫 作 ， 各 种 自然 现 像 极其 闹 由 。 和 游戏 配 
乐 古典 ， 音效 出 色 ， 一 等 一 水 淮 配 乐 。 


是 和 eltieiRsittielie 
推出 日 期 : 1999 年 9 月 9 日 
容量 : GD ROM j 
@ 2000 criterion Studios, 2000 Acclaim 
未 来 滑板 堵 戏 。 和 壕 戏 有 多 个 玩 手 可 供 遗 
择 。 人 
和 板 。 电脑 的 Al 杠 党 
聘 明 ， 和 游 戏 性 十 
足 ， 配 秘 也 出 色 。 
另外 和 游戏 书面 质 素 
也 优秀 。 可 是 操控 
性 十 分 选 钝 ， 可 能 要 玩 上 一 阵子 才 公 
上 台 ， 在 双打 时 候 更 是 强 差 人 意 


引 有 训 开 和 游 





推出 日 期 : 1999 年 11 月 10 日 
人 数 : 1-4 人 
加 2000Acclaim 
摔角 和 游戏 。 复 戏 开 场 模仿 WWF 直 播 ， 感 
壁 真实 ， 和 游戏 性 也 不 俗 。 可 是 忆 面 和 肛 作 粗细 ， 
完全 看 不 出 是 DC 禾 
戏 = 和 游戏 配乐 运用 每 
位 摔角 手 的 独特 主题 
曲 ， 半 以 每 位 摔角 手 
的 声音 演出 ， 十 分 通 
真 。 不 过 和 游 甬 实在 差劲 ， 操 作 性 和 画面 质 秦 个 
足 已 是 游戏 死 症 - 


丑 知 商 : Midway 
发 行商 : Midway 
el 应 周 逮 : 扰 人 数 : 1-4 人 


推出 日 期 : 1999 年 11 月 17 日 


日 2000Midway 
美国 NBA 蓝 球 和 游 戏 ， 趴 头 十 足 ， 乾 戏 曙 5 

优秀 。 和 游戏 香 作 出 色 ， 动 作 流 由 ， 綦 至 有 重 

播 效 果 ， 娱 乐 性 世 富 。 配 乐 感 嵩 似 足 球场 实 
况 ， 通 力 震 挎 
可 是 和 坟 戏 的 电脑 
人 工 智 能 春 得 可 
懂 ， 音 人才 戏 可 
免 则 免 ， 不 过 多 人 和 游 戏 则 精采 和 纠 侠 ， 是 个 招呼 
朋友 的 好 游戏。 


行商 ; Accolatellnfogrames) 类 推出 日 期 : 1999 年 11 月 17 日 
容量 : Ce@jV 寺 座 周 还 : 震动 器 人 数 : 1-4 人 


es Accolate(lnfograme 
容 


@@ 2000Accolate(lnfogrames) 


多 人 用 对 战 立 体 和 游戏 。 操作 性 奇 差 ， 将 出 
色 的 和 游戏 忆 面 打 进 合 底 ， 稚 使 画像 漂亮 也 不 下 
以 愤 人 妨 受 禾 戏 ， 
禾 豆 竟然 也 闪 有 配 
乐 ' 只 有 音效 ' 实 
在 识 谐 。 称 合 
葵 ， 禾 甬 除 必 面 半 
亮 以 外 乱 其 长处， 操作 性 和 各 
狂 立 体 游 戏迷 之 外 可 不 要 试 . 


狐 造 商 : Acclaim 
发 行商 : Acclaim 茧 戏 类 型 : 推出 日 期 : 1999 年 11 月 20 日 
容量 : GD ROM 卦 座 周 逻 : 扰 人 技 王 14 人 


G@ 2000Acclaim 


美国 经典 动画 上 衰 仔 乐园 ， 的 改 术 游 国 榴 
名 ， 游戏 有 多 多 迷你 入 戏 ， 娱乐 性 十 足 。 进 人 人 
需 擂 作 跟 足 原版 败 旬 人 

提 作 ，2D 揭 作 ， 20 3fcow08 0 QUESTIONS - 
角色 ， 世 覃 造型 TARE 
和 神似 ， 另 外 壕 研 有 
的 配音 也 出 色 多 
人 玩 的 玩 候 比 起 单 人 玩 一 定 来 得 好 玩 ， 喜 数 
「 训 仔 弥 园 ， 的 玩家 不 容错 。 


] : Attani 
: Hasbre 游戏 类 型 : 推出 日 期 : 1999 年 11 月 23 日 
) 人 数 : 1-2 人 
@ 2000 Attari, 2000Hasbre 
双人 用 电 聊 式 射 束 游 戏 ，3D 拒 作 。 进 
人 : 3D 香 作 粗糙 ， 壕 台 性 也 
有 ， 不 足 ， 配乐 唯一 出 
色 。 娱 乐 性 低 ， 和 游 
戏 极 滴 浆 ， 和 双打 与 
单打 一 样 ， 同 柑 是 
讲 诸 网 。 操 作 性 问 
题 多 多 ， 费 尽 脑筋 也 想不到 为 何 要 花 钱 去 买 
各 样 一 个 和 矿 戏 。 





揭 造 商 : Toka 
发 行商 : Mindscape 
容量 : GD ROM 


推出 目 期 : 1999 年 11 月 23 日 


G@ 2000Toka, 2000Mindscape 
和 单 人 用 立体 动作 和 游 戏 。 徐 戏 娱乐 性 不 俗 ， 

书面 质 责 有 一 定 程 度 ， 一 个 有 水 准 的 和 游戏。 不 
过 入 戏 开场 片 十 分 马 
虎 ， 只 是 一 场 长 达 5 
分 镍 的 对 话 。 另外 镜 
纪 有 一 定 问 题 ， 和 矿 戏 
和 经常 因为 镜头 问题 造 本 
成 混 天 。 此 外 配乐 也 和 失色， 大 部 份 时 间 只 有 音 
效 ， 和 游戏 好 培 参 半 





Shadow Man 


揭 造 商 : Acclaim 
发 行商 : Acclaim 
容量 : GD ROM 


和 游 瑶 类 型 : AVG 
对 座 周 边 : 扔 


推出 日 期 : 1999 年 12 月 1 日 


2000Acclaim 
经 典 题材 Shadow Man 的 DC 版 矿 戏 ， 
效果 不 俗 。 复 书面 质 素 极 高 ， 动 作 六 畅 ， 


书 像 清新 ， 充 分 表现 Dreamcast 机 能 。 配 九 
也 好 ， 完 全 表现 
出 Shadow Man 
的 感 嚣 。 可 是 和 游 
肯 在 操作 性 一 点 
上 美中不足 ， 操 作 十 分 因 将 ， 需 要 一 定时 间 
絮 御 堵 戏 ， 另 外 读 礁 也 需要 一 定时 疝 


揭 造 商 : lguana Entertainment 
发 行商 : Acclaim 和 游 戏 类 型 : SPT 推出 日 期 : 1999 年 12 月 1 日 
容量 : GD ROM 对 座 周 逮 : 震动 器 人 数 : 1-4 人 
2000lguana Entertainment , Acclaim 
美式 足球 和 游戏 ， 香 港 玩家 可 能 不 太 合 
口味 。 敌 戏 性 一 般 ' 书面 有 千 素 ， 水准 属 中 
上 之 作 。 和 游 严 汽 有 太 多 地 方 可 以 令 人 留 下 深 
刻印 像 ， 唯 一 
的 就 只 有 那些 
超 平 想像 的 个 
恒 Al ， 建 鲸 
要 单打 ， 遗憾 地 多 人 用 模式 效果 也 给 状 人 
意 ， 不 过 喜 获 美式 足球 游戏 的 朋友 也 未 营 了 1 


= 


可 一 坛 





Worms Armageddon 
揭 造 商 : Team17 
发 行商 ; Hasbro 禾 戏 类 型 : PUZ 推出 日 期 : 1999 年 12 月 .10 日 
Lei 对 应 周 兆 : 
2000 TEAM17 
卡通 砌 硬 矿 戏 。 复 甬 性 高 ，2D 书面 简 
重 而 有 趣 生 鬼 ，CG 美 天 ， 和 游戏 揭 作 出 色 ， 
娱 移 性 丰富 
可 是 游戏 配 弥 
差劲 ， 会 矿 戏 
缺乏 动感 ， 玩 
上 手 时 略 嫌 学 = 
况 - 另外 坟 甬 读 碟 时 间 较 和 久 。 单打 时 和 游戏 
可 能 是 一 焦 沉 况 的 游戏， 不 过 多 人 玩 的 时 
ES 亿 你 会 发 现 掘 到 和 游戏 的 真正 乐趣 


拒 造 商 : Accolade(lnfogrames) 
发 行商 : Accolade(lnfogrames) 和 游戏 类 型 : RAC 推出 日 期 : 1999 年 12 月 15 日 
el 对 谭 周 逻 : 震动 器 ， 专 用 控制 器 人 数 : 1-4 人 
2000 Accoladeflnfogrames) 
赛车 和 游戏， 和 游 戏 可 以 上/ 差 , 一 个 字 徐 
论 。 堵 双 场 片 十 分 行 侦 ， 一 开始 和 经书 予 人 
ce、 一 个 壕 印 像 


不 过 实 降 矿 戏 

也 是 如 此 ， 壕 

肯 的 书 像 十 分 

粗糙 差劲 ， 实 

在 不 像 一 个 Dreamcast 游戏 。 和 游戏 性 差 
不 在 话 下 ， 配 乐 又 音调， 实在 教 人 很 允 投 
和 信和 坑 世界 之 中 






Fighting Force | 
拒 造 商 : Core Design 
发 行商 ; Eidos 游 戏 类 型 : ACT 推出 日 期 : 1999 年 12 月 22 日 
9 有 el 对 麻 周 边 : 震动 器 人 数 : 1-4 人 
2000 Eidos , 2000Core Design 

3D 动作 和 游 戏 ， 和 游 戏 除 配乐 以 外 是 个 高 

水 准 和 游戏 。 和 壕 戏 忆 像 美感 ， 动 作 站 富 ， 流 畅 

华 下 ， 多 人 用 

模式 更 是 精 

采 ， 了 则 人 过 不 

释 手 。 和 矿 戏 揭 

作 人 优秀， 但 匀 

对 角 度 某 些 时 候 会 出 现 问 题 ， 书 面 闪 燃 不 

定 ， 一 命 就 此 忠 呼 ， 令 人 生 氯 。 肉 然 如 

此 ， 但 和 游戏 娱乐 性 依然 丰富 


WetrIxt 


措 造 商 : Zad Two 
发 行商 : Acclaim 推出 日 期 : 2000 年 1 月 5 日 
Le 寺 谭 周 兆 : 故 人 数 : 1-2 人 
2000Zad Two 
另类 砌 图 矿 戏 ， 和 综 葵 游 戏 娱 乐 性 不 错 。 
游戏 读 碟 时 间 极 短 ， 感 沉 爽 快 。 人 物 角色 简 
单 可 爱 ， 背 景 和 各 种 自然 效果 清晰 美 豆 ， 汉 
有 什 友 地 方 可 以 
批评 。 敌 蚤 声效 
平平 凡凡 ， 豆 在 
悠 和 ， 也 不 错 。 
但 最 初 玩家 可 能 先 要 学 导 和 游戏 玩法 ， 另 外 四 
打 模 式 有 拖 慢 情况 ， 可 能 比 章 打 略 和 为 沉 网 。 








拒 造 商 : Crystal Dynamics 
发 行商 : Eidos 游戏 类 型 : AVG 推出 日 期 : 2000 年 1 月 27 日 
容量 : GD ROM 对 座 周 逮 : 震动 器 人 数 ;1 人 
2000 Crystal Dynamics , 2000 Eidos 
出 色 的 3D 立 体 动 作 和 游 戏 。 画像 ' 声 
效 ， 配 乐 ， 任何 方面 都 比 其 他 同类 型 游戏 
优秀 。 禾 表 探 用 每 秒 60Frmaes 揭 作 ， 妊 
面 超 高 质 素 。 
和 游戏 性 十 足 ， 
不 过 准 度 醒 
高 。 每 关 作 满 
解 迷 成 份 ， 陷 阱 机 关 充 斥 每 个 岳 台 ， 怕 和 死 的 
话 生 对 完成 不 了 和 游 戏 ， 自 认 是 动作 和 游 戏 高 手 
的 你 一 定 喜 获 吉 个 游戏 。 


Willd Meta| 


提 造 商 : DMA Design 
发 行商 : RockStar Games 壕 肯 类 型 : ACT 
容量 : GD ROM 


推出 日 期 : 2000 年 2 月 1 日 
对 座 周 还 : Dreamcast Modem 人 数 : 1-4 人 
2000DMA Design,2000 RockStar We 
坦克 和 游戏 ， 玩 家 需要 辊 驶 坦克 与 战场 上 

其 他 强劲 兵器 火拼 ， 唆 头 十 足 ， 表现 分 强 差 

人 意 。 秘 甬 书 面 质 素 低 委 ， 令 和 游戏 分 数 大 打 
折扣 。 不 过 和 游戏 
的 声效 极其 出 
色 ， 各 种 炮 喜 声 
效 导 玩家 尤 如 置 全 
身 战 场 " 操作 性 也 不 错 ， 和 游 戏 天 数 又 和 多， 十 
分 抵 玩 。 多 人 对 战 模 式 是 壕 戏 精 要 所 在 ， 保 
误 你 和 一 班 朋 友爱 个 释 手 。 

























丰 月 风车 尺 忆 月 下 蕊 及 务 己 尼 全 月 各 甩 过 [NE 





Grand heft Auto > 


措 造 商 : Blakc Box 措 造 商 : DMA Design 
发 行商 : Sega of America “” 进 上 关 型 : 推出 日 期 : 2000 年 2 月 9 日 发 行商 : Take 2 Interactive ”和 游戏 类 型 : ACT 推出 日 期 : 2000 年 5 月 3 日 
站 el 上 人 数 : 1-4 人 tel 对 应 周 兆 : 扰 人 数 : 1 人 


加 2000Black Box,2000 Sega of America 2000DMA Design,Take 2 lnteractive 
美式 冰 上 曲棍球 和 游 戏 。 壕 简 音 而 殉 以 跑车 为 提 材 的 动作 堵 戏 ， 玩 家 会 操 缘 
快 ， 节 奏 紧 涛 ， 速 度 感 十 足 ， 是 运动 矿 戏 另 直人 人 和 全 和 跑车 在 城市 横 种 直 撞 。 和 游戏 娱乐 性 一 般 , 单 
一 个 好 选 择 。 后 一 一 全 全 mA2: 调 的 玩法 令 壕 
入 戏 在 愉 像 和 有 sr 需 缺 乏 耐 玩 
操控 方面 都 很 性 ， 吉 始 时 倒 
出 鱼 ， 声效 又 有 趣 ， 但 玩 不 
像 似 比赛 感 到 一 阵 便 会 放 
有 ， 游 戏 实 在 优秀 - 可 是 乾 戏 没有 生 避 模 课 。 加 上 和 游 甬 书面 质 责 实在 马虎 ， 以 如 此 
= 区， 初学 者 可 能 要 费 一 些 时 间 在 惨败 中 揣 的 书面 在 Dreamcast 上 推出 实在 有 点 褒 
摸 操 控 方 法 ， 是 为 游戏 唯一 败笔 个 过 去 ， 禾 戏 在 清 疝 时 扰 妨 一 试 





Ralnbow SIX 


提 造 商 : Acclaim 拒 造 商 : Red Storm 
发 行商 : Acclaim 敌 戏 大 型 : FIG 推出 目 期 : 2000 年 2 月 29 日 发 行商 : Majesco 和 游戏 类 型 : ACT 推出 目 期 : 2000 年 5 月 9 日 
1 有 -el 对 座 周 兆 : 无 人 数 : 1-2 人 ee-Lel 对 应 周 逮 : 扰 人 数 :1 人 
人 2000 Acclaim 2000Red Storm,2000 Maijesco 
美国 摔角 和 游戏 。 和 壕 戏 和 揭 作 出 色 ， 舞台 构造 移植 和 目 电 脑 的 和 游戏， 玩法 靶 求 合作 性 ， 
和 角色 揭 作 都 很 仔 知 ， ANF 的 实战 但 呆板 的 电脑 代 往 往 会 连累 玩家 ， 玩 家 大 部 
| 5 情况 ， 玩 家 投入 份 时 间 都 是 靠 
感 也 相 订 大 增 己 冀 勇 上 阵 银 
一 共 然 游戏 满足 了 ， 逆 ， 禾 融 由 转 体 
玩家 视 儿 享 受 ， AN 合作 村 成 个 人 动 
另 一 边 和 分 忽略 音 作 禾 表 ， 一味 靠 
| 先 在 堵 戏 的 重要 性 ， 游戏 没有 什么 配乐 ! 衙 ， 与 原作 禾 甬 育 道 而 驰 ， 大 为 失色 。 再 
气氛 死 沉 沉 的 ， 明 一 阵子 就 凤 得 汽 者 ， 禾 表 操 作 十 分 复杂 ， 访 者 不 要 因为 出 色 
的 电脑 版 而 对 DC 和 版 有 所 期 区 。 
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ony Hawk s Pro >kater 


措 造 商 : Never Sotft 
发 行商 : Crave Entertainment 壕 戏 大 型 : SPT 推出 日 期 : 2000 年 5 月 24 日 
容量 : GD ROM 对 麻 周 边 : 无 人 数 : 1-2 人 
2000Never So 和 
伦 式 滑 版 比赛 游戏 ， 揭 作 优秀 。 场地 忠 
实 表 演 现 实 比 赛场 地 ， 背 景 和 事物 和 细心 移 
作 ， 人 物 花 式 
动作 尤 如 真人 
表演 ， 令 人 证 
哈 。 禾 表 娱 乐 
性 极 之 岂 富 ， 
人 花 式 和 多多， 十 分 流 蚂 ， 玩 家 可 控制 角色 表 
演 任 何 你 想像 到 的 滑板 花 式 ， 同 时 满足 到 
看 的 现 腔 和 玩 的 玩家 “， 复 戏 实 在 出 色 


揭 造 商 : LucasArts 
发 行商 : LucasArts 游戏 类 型 : RAC 推出 日 期 : 2000 年 4 月 4 日 
容量 : GD ROM 对 应 周边 : 震动 器 人 数 : 1-2 人 
加 2000Lucas Arts 
以 和 经典 科幻 电影 ' 星球 大 战 ， 为 世界 宁 
se 和 看 头 十 足 ， 星 战 迷 一 定 不 能 错 
通 。 入 戏 和 揭 作 
也 优秀 ， 配乐 
也 醒 星 吉 感 
医 ， 完全 表现 
星 惰 的 鞋 现 世 0 
界 。 不 过 平 心 论 ， 和 壕 戏 的 忆 面 实在 有 待 改 
和 进 ， 略 为 失色 。 改造 车 辆 和 人 双打 模式 也 有 
起， 但 整 焦 和 游戏 耐 玩 度 不 足 





4 Wheel jhunder 


揭 造 商 : Kalisto 
发 行商 : Midway 堵 戏 类 型 : RAC 推出 日 期 : 2000 年 5 月 3 日 
容量 : GD ROM 对 座 周 还 : 专用 控制 器 ，Dreamcast Modem “人数 : 1-2 人 用 


加 2000 Kalisto,2000Midway 
越野 赛车 游戏 游戏 娱乐 性 站 富 ， 婚 广 | 国 让 宝 得 
天 又 高 自由 度 的 舞台 以 你 随意 纵横 赛 道 任何 “四 和 in 站 
地 方 ， 全 速 在 中 国生 
道上 奔驰 ， 撞 开 
肯 扔 座 在 操控 、 
忆 像 和 志 效 方面 
都 出 色 ， 水 准 超 乎 想像 。 赛 道 和 车 款 也 多 ， 
耐 玩 性 十 足 ， 十 分 有 趣 。 此 外 除 音 打 以 外 与 
朋友 一 起 比赛 也 是 一 种 


Si|ver 















揭 造 商 : Spiral House 
发 行商 : Infogrames 诸 戏 类 型 : AVG 推出 日 期 : 2000 年 6 月 28 日 
De 对 应 周 逮 : 震动 器 人 数 :1 人 
2000Spiral House, 2000 Infogrames 
AVG 禾 戏 ， 电 脑 版 完全 移植 ， 美 版 稀有 
的 优质 和 游戏 。 玩 家 会 在 世界 各 地 探险 ， 玩 法 









' 角色 造 造型 SS 

: / 疑 造 一 个 魅力 四 射 的 世界 。 冒险 成 
是 洲 天 最 吸引 的 元 素 '， 加 上 完善 的 系 
: 忠实 表现 电脑 原作 和 游 戏 的 精 要 


S 





提 造 商 : Infogrames 
发 行商 : Infogrames 


类 型 : 推出 日 期 : 2000 年 6 月 29 日 
痢 周 还 : 震动 器 ， 专 用 控制 器 人 数 : 1-4 人 


DB 2000lInfogrames 
多 人 用 赛车 游戏 。 壕 戏 揭 作 以 卡通 为 
主 ， 跑 车、 车 手 和 赛 道 色 彩 种 和 粉 ， 尤 如 一 个 
童话 世界 ， 音 看 书面 乱 人 不 会 被 书面 所 吸 
5 引 。 和 游戏 的 操 
控 性 也 好 ， 音 
党 也 动机 ， 各 
方面 驱 作 均 见 


用 心 。 唯 一 问题 是 镜头 角度 ， 画 面 大 部 份 时 


候 只 注重 表现 世界 秽 而 忽略 方便 
镜 对 ， 跟 电脑 比赛 时 候 十 分 不 利 。 


怪 记 商 : Disney lnteractive 
发 行商 : Activison 游戏 类 型 : ACT 推出 日 期 : 2000 年 6 月 29 日 
容量 : GD ROM 对 座 周 巡 : 无 人 数 : 1 人 
G@ 2000Disney Interactive , Activison 
由 和 路 迪士尼 和 轻 典 卡通 /Toy Story 2 ， 
改 往 而 成 的 立体 动作 和 游戏 ， 禾 甬 一 等 一 抠 
作 ， 完 全 忠 於 原 
著 。 玩家 会 跟 据 
原作 故事 剧情 进 
行 游 戏 ， 中 途 某 
些 地 方 会 有 由 原 


作 电 影 盘 辑 而 成 的 电影 片段 ， 极 奇 精采 。 所 


有 角色 由 参与 电影 余 作 的 原 班 人 马 配音 
常 亲切 。 游戏 娱乐 性 不 俗 


措 造 商 : Broadsword Interactive 
行 商 : Acclaim 这 证 2 : RAC 推出 日 期 : 2000 年 6 月 29 日 
容量 : GD ROM 对 座 周 导 : 无 人 数 : 1 人 
9 2000Broadsword Interactive,2000Acclaim 
单打 赛车 游戏 。 和 游 甬 差劲 ， 革 碟 时 间 极 
长 ， 坑 戏 任何 方面 也 不 讨好 。 操控 性 差 ， 书 
面 粗 和 揭 激 造 ， 
十 分 沉 况 。 加 
化 十 分 音调 又 


只 能 单打 ， 实 


i Wi 
LA2 004:85 les 区 帮 有 和 1 光 


在 没有 数 个 地 方 值得 欣赏 ， 沉 况 的 游戏 音 
效 增幅 游戏 的 沉 况 度 ， 壕 甬 实在 差劲 。 


掏 造 商 : Midway 
发 行商 : Midway 


推出 日 期 : 2000 年 6 月 29 日 
人 数 :1 人 
5 2000Midway 
街机 禾 戏 德 集 。 乾 戏 和 综合 多 个 以 前 一 时 径 

典 的 街机 和 游 
台 ， 肉 然 矿 戏 
一 鞠 ， 但 熏 算 

至 威风 ， 每 
生 游 上 艇 倒 | 有 一 


定 游 戏 性 ， 再 次 重 玩 也 挺 有 趣 。 加 上 壕 


揭 造 商 : Acclaim 
发 行商 : Acclaim 
容量 : GD ROM 
2000Acclaim 
由 美国 经典 动 书 ' 衰 仔 乐 国 , 改 入 而 成 
的 赛车 游戏 ， 喜 歼 计 动 画 的 朋友 一 定 喜 驳 
和 堵 台 范 未 充 份 
运用 DC 机 
能 ， 不 过 和 游戏 
依然 吸引 。 进 
上 完 全 忠 於 原 


著 ， 由 原 班 用 作 人 马 蔡 和 洲 配乐 ， 为 角色 
配音 ， 禾 戏 成 功 在 DC 上 揭 造 出 ' 豪 他 人 乐 


1 的 世界 现 * 


揭 造 商 : Bizarre Creations 
发 行商 : Acclaim : ACT 
容量 : GD ROM : 扰 


推出 日 期 : 2000 年 7 月 14 日 


D) 2000Bizarre Creations,2000Acclaim 

立体 动作 游 戏 ， 可 供 四 人 对 战 ， 十 分 有 
趣 。 禾 戏 以 卡通 风格 肛 作 ， 以 形 形 式 式 的 动 
9 物 们 为 主角 ， 
非 尝 生 鬼 ， 每 

个 动作 都 能 
现 游 戏 的 玄 趣 
感 咒 。 每 种 动 


物 使 用 不 同 武 器 ， 与 其 他 疝 人 进行 死 半 ， 
玩法 简章 ， 操 控 容 易 ， 配 乐 又 轻 肥 ， 章 打 


好 玩 ， 多 人 对 惰 时 更 添 乐趣 * 





推出 日 期 : 2000 年 7 月 20 日 
人 数 : 1-4 人 
2 2000Crystal Dynamics,2000Eidos 
”和 路 迪士尼 ,赛车 游戏， 大 阵容 移 作 ， 
所 有 过 士 尼 和 经典 角 色 德 动员 出 人 击 ， 参 加 比赛 况 
腾 。 数 得 出 的 和 经典 角色 都 会 在 游戏 中 出 现 ， 你 
可 使 用 他 们 与 其 
他 角色 出 赛 。 壕 
肯 提 人 作 极度 出 
色 ， 多 边 形 十 分 


札 实 ， 赛 道 干 琶 万 化 ， 和 舞台 背景 漂亮 如 书 ， 玫 
感 十 丰 。 和 游戏 风格 也 配合 得 宜 ， 角 色 与 其 动作 


可 过 有 趣 ， 是 美 版 游戏 稀有 的 佳作 : 


5 VCC Entertainment 
尽 行 商 : Crave Entertainment 地 乱 三 
容量 : ie 对 应 周 边 : 震动 呈 人 数 : 1-4 人 
昌 2000VCC Entertainment, Crave Entertainment 
太空 赛车 和 游戏， 和 游 戏 能 供 四 人 同时 儿 
台 ”用 作 不 过 不 失 ， 有 一 定 娱 乐 性 ， 算 是 一 
个 消 疝 选择 。 
论 提 人 作 ， 和 壕 戏 
画面 过 中 上 水 
淮 ， 车 款 ， 赛 
道 和 育 景 等 多 





| 用 由 多 个 经典 街 机 乾 戏 租 合 而 成 ， 要 完 
成 每 个 游戏 相信 也 要 人 花 好 一 段 时 间 ， 麻 
该 相当 阶 玩 ， 是 不 错 的 消 疗 玩 择 


边 形 揭 作 踏实 自然 ， 独 特 的 配乐 和 音效 异 
华 团 戏 的 娱乐 性 和 紧张 程度 ， 族 戏 性 不 
错 。 不 过 嫌 洲 表 赛 制 多 ， 太 过 繁复 
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抠 造 商 : Sega of Japan 
发 行商 : Sega of America “” 进 戏 类 ′; 型 : SPT 
容量 ; GD ROM 对 应 周 边 : 无 
@2000 Sega of Japan, 2000 Sega of America 
香 人 用 棒球 和 游戏 。 和 游戏 只 能 单打 ， 对 战 
电脑 ， 极 其 单调 ， 娱乐 性 明显 不 足 。 矿 戏 亦 
不 见 耐 玩 ， 纵 
然 球 队 为 数 不 
系统 音调， 起 
初 可 能 略为 有 生 
趣 ， 丝 场 比 赛 后 你 会 发 几 不 过 大 同 少 杠 ， 
克 化 有 限 ， 乏 缺 新 意 "入 括 而 言 ， 黎 甬 模 
式 太 过 传统 


推出 日 期 : 2000 年 7 月 22 日 
人 数 :1 人 


Rallroad jycoon 2= 


旭 造 商 : PopTop 
发 行商 : Gathering of Develops ”和 游 表 类 型 
eV 对 放 周 还 : 扰 


推出 日 期 : 2000 年 8 月 1 日 
人 数 : 1 人 


@@ 2000 PopTop,2000 Gathering of Develops 
模 据 铁路 和 游戏，SIM 形式 玩法 ， 玩 
家 要 建立 一 个 完善 的 铁路 系统 ， 有 善 和 经 


警 。 和 游戏 玩法 千 妈 万 化 ， 可 岂 建 建筑 物种 

Te 类 繁多 ， 火 
车 车 款 十 分 
古典 ， 很 有 
味道 ， 各 
玩 大 Sim City 等 模 握 和 游戏 的 玩家 可 以 党 试 
过 个 新 类 型 玩法 的 模 气 游 戏 。 不 过 游戏 书 
面 单 调 ， 用 色 灰 沉 ， 是 为 美中不足 


|[eiESIoii 
发 行商 : Take 2 
容量 : GD ROM 
@@ 2000Talon Soft,Take 2 
和 章 人 用 立 体 动作 游 台 。 壕 戏 玩 法 多 多 ， 
任务 创新 ， 类 似 电 脑 名 作 禾 矿 
Rainbow6, ， 座 和 游戏 性 、 模 式 、 配 乐 和 玩 
法 也 不 俗 。 肉 然 
各 方面 移 作 都 出 
色 ， 不 过 单打 扫 
作 将 和 壕 戏 打 和 进 合 
底 ， 和 游 戏 顿 时 线 得 章 钴 滴 奖 ， 计 求 合 作 性 的 
和 奢 戏 柔和 统 温 然 扰 存 ， 汉 成 勇 字 当 引 的 动作 壕 
瞩 ， 大 和 失 所 刻 


推出 日 期 : 2000 年 8 月 1 日 
人 数 :1 人 


游戏 类 型 : ACT 
对 座 周 逮 : 扰 


RARIRRFRIRITI 


需 
入 


造 商 : Acclaim 
发 行商 : Acclaim 
容量 : GD ROM 


推出 目 期 : 2000 年 8 月 9 日 
人 数 :1 人 


游戏 类 型 : ACT 
对 麻 周 逻 : 震动 器 
加 2000Acclaim 

梨 人 用 越野 志和 单车 游戏 ， 壕 戏 低 水 准 揭 
作 ， 可 谢 不 堪 入 目 。 忆 像 只 维持 N64 和 PS 
和 等 主机 水 准 ， 
称 不 上 是 DC 
禾 戏 。 另 外， 
游戏 豪 无 配乐 
可 言 : 音效 也 
形同虚设 ， 凝 造 不 出 越野 电 单 车 赛事 的 野 
性 毛 氛 ， 娱 乐 性 不 足 ， 十 分 单调 沉 阅 





WWF Royal Runbie 


弄 造 商 : THQ 
发 行商 : THQ/Sega/Yukes ”和 滥 台 类 型 : ACT 
容量 : GD ROM 对 座 有 周边 : 无 
2000THQ,2000Sega,2000Yukes 
WWF 摔角 入 戏 。 和 游 甬 表 场 片 与 爆 机 于 
面 极其 精采 ， 热血 迫 人 ， 不 过 撤除 过 点 以 外 
没有 优 点 可 言 。 游 表 必 像 尚 算 美 下 ， 不 过 和 游 
饼 终 作 马 虎 ， 角 
色 简 介 不 足 ， 不 
熟悉 WVWF 的 玩 
家 认 以 投入 进 
记 。 另外 书面 及 角色 动作 释 常 跳 格 ， 岂 人 法 
气 。 禾 甬 只 是 伯 嗪 疆 矿 台 ，WWF 针 熟 迷 可 
以 一 试 


推出 日 期 : 2000 年 8 月 15 日 
人 数 :1 人 


有 旭 造 商 : lguana Entertainment 
发 行商 : Acclaim 壕 戏 类 型 : SPT 
容量 : GD ROM 对 麻 周 逮 : 无 
2000 lihuana Entertainment,2000Acclaim 
美式 足球 团 台 ， 重 人 用 。 才 戏 球 陈 为 数 
有 多 ， 美 式 足 球迷 必 针 之 作 。 乾 双 书 像 美 
如 ， 多 有 还 形 氢 
作 仔 牡 ， 即 使 
一 个 书面 有 超 
通 
亦 况 有 秋 像 ， 
游戏 节奏 明快 ， 配乐 得 宜 ， 揭 作 出 色 。 可 
惜 矿 戏 附 玩 性 不 足 ， 每 个 模式 只 有 炎 场 赛 
事 ， 加 上 电脑 Al 太 高 ， 鲜 失 乐 趣 


推出 日 期 : 2000 年 8 月 23 日 
人 数 : 1 人 


提 造 商 : Citerion Studios 
发 行商 : Ubi Sotft 和 游 戏 类 型 : SHT 
容量 : GD ROM 对 应 周边 : 无 
2000 Citerion Studios,2000 Ubi Soft 
立体 射 合 游戏 ， 音 人 用 。 玩 家 会 稚 横 海 
谍 探 险 ， 荀 退 儿 猛 的 海 球 们 - 和 游 难 度 得 
宜 ， 故 事 性 
强 ， 玩 家 上 手 
和 后 自 会 发 现 进 
瞩 的 乐 趣 。 壕 
肯 愉 像 漂亮 ， 
造 出 海底 应 有 的 神秘 感 与 安详 感 迪 ， 操 控 
也 好 ， 玩 家 可 以 第 一 身 和 视点 舒 舒服 服 欣 党 


深海 奇 景 与 珍奇 的 猛 就 


推出 日 期 : 2000 年 8 月 23 日 
人 数 :1 人 





San Franclsco Rush 2O049 


齐 造 商 : Midway 
各 行商 : Midway 
容量 : GD ROM 


推出 日 期 : 2000 年 9 月 6 日 
人 数 :1 人 


和 游戏 类 型 : RAC 
对 应 周 边 : 无 
2000Midway 
流 笋 型 赛车 游戏 = 街机 版 移植 ， 有 一 定 
保证 。 入 戏 秽 作 出 色 ， 车 款 多 ， 造 款 猫 特 ; 
书 像 拒 作 精 特 ， 每 个 部 份 都 顺 由 自然 ， 配乐 
二 和 吾 效 ， 所 有 元 
素 完 全 街机 感 
咒 。 赛 道上 隐藏 
路 极 多 ， 权 化 多 
端 ; 但 男 一 方面 隐藏 路 十 分 隐 淫 ， 很 允 避 
现 ， 要 好 一 段 时 间 才 能 完整 攻破 游戏 ， 耐 玩 
性 倒 算 高 


| 


腹 造 商 : Midway 
发 行商 : Midway 
ee 


@ 2000Midway 


美式 足球 和 游戏 ，NFL Biltz2000 的 乔 
集 。 壕 戏 承 稳 上 一 集大成 ， 球 队 多 之 角 媚 
面 也 精细 ， 壕 台 性 不 俗 。 不 过 上 比 起 NFL 
2Kk1 则 晒 朋 
色 ， 瘟 料 未 物 
完善 。 但 和 综 广 
和 游戏 娱乐 性 由 
富 ， 加 上 和 游 戏 


可 供 四 人 同时 对 训 


记 的 和 游戏 * 





及 itEiieil 
推出 日 期 : 2000 年 9 月 13 日 抠 造 商 : Disney Interactive 和 乾 类 型 : ACT 
民 ie 人 数 : 1 人 用 
2000 Activision/G 2000 Disney Interactive 
探 用 Toy Story( 反 斗 奇 兵 ) 的 人 物 加 上 新 
故事 ， 就 是 《Buzz Lightyear of Star 
Command》 ， 
难 然 没有 Tim 
Allen 的 存在 ， 
但 冒险 旅程 完 
全 没有 因此 而 
六 停 步 ，14 个 准 关 依然 等 待 著 各 位 半 过 ， 
， 操控 又 简章 ， 是 个 与 冢 同 5 想 知道 在 巨大 世界 之 内 ， 涉 小 的 你 到 谍 能 
发 摔 到 那个 地 步 ， 就 要 进去 当 试 一 上 了 。 





: RunecCratft 
: Interplay 游戏 类 型 : 推出 出 - 允 : 2000 年 9 月 19 日 


: LucasArts 
LucasArts 和 游 戏 关 型 : ACT 推出 日 期 : 10 月 11 日 


于 


Wef wu 
| 江油 


jpfF 喜 
还 


: GD ROM 对 麻 周 还 : 故 : GD ROM :| 对 座 周 逻 : 扰 


二 一 
| 量 
四 
让 
口 
臣 
营 - 玉 
总 
口 
册 


G@ 2000RunecCraft,2000lnterplay 2000 LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY LLC AND ITS LICENSORS ALL RIGHTSIRESERVED 
财 博 和 游 戏 ， 算 是 TAB 类 。 禾 表 玩 法 简 星球 大 战 系 列 的 坟 戏 在 各 个 平台 之 上 已 
音 ， 以 多 个 赌博 堵 戏 为 题材 ， 玩 家 可 以 玩 到 不 机 7 有 十 分 多 作品 ， 但 现 再 加 入 一 位 新 成 员 一 一 
同类 型 的 赌博 央 生 1 《Star Wars 
奢 台 。 和 游 戏 以 玉 了 。 Episode O 〇 ne - 全 站 
和 纸牌 游戏 为 2 Jedi Power 所 记  ， 
主 ， 喜 秩 搓 克 和 各 和 和 Battles》 ， 一 和 
四 的 朋友 定 会 剖 售 真 正 动 作 形式 的 星 战 游戏 将 会 出 现在 各 
T 歼 。 由於 以 游戏 性 为 主 ， 玩 家 也 不 要 执著 和 ”到底 各 位 有 和 否 足 兔 定 力 去 抵抗 黑 
ww 办 任 劣 画像 。 各 个 现实 的 迷你 和 游戏 始 移 有 驭 力 的 引诱 呢 ? 在 过 里 正好 有 个 测试 的 
一 定 娱 乐 性 ， 是 一 个 消 癌 好 跑 择 。 WE 


后 月 MEFLPYEFP 





简 : Konami 
中 行 商 : Konami 坑 出 日 期 : 2000 年 9 月 27 日 
量 : GD ROM 对 放 周 边 : 震动 器 人 数 : 1-4 人 
D 2000 Konami 9 2000 Majesco Sales Inc 
十 项 全 能 奥运 游 戏 ， 禾 关 似 荔 一 售 小 小 的 青蛙 到 底 可 以 做 到 其 压 ? 在 
Sydney2000 和 Virtua Athlete 。 和 游戏 分 成 多 SS SS 《Frogger 2: Swampy's Revenge》 之 内 各 位 
5 个 有 运动 项 目 ， 量 SS ss SS SP 二 = 汪 二 就 可 以 找到 答案 ' 因为 六 家 将 会 内 成 育 蛙 面 
每 个 游戏 玩法 动 上 -人 属 : RE 当 3o 重 的 难于 ， 
猎 特 ， 要 完成 -ee 出 | 轩 ” 和 时 答案 就 操控 有 
轩 台 相 信 需 二 SEE 二 汪汪 = := 了 ”你 于 中 ， 除了 身手 
好 一 段 时 得 区 ER -这 敏捷 外 还 要 有 清醒 
四 夺 于 [性 十 足 。 和 游戏 性 好 之 鲜 ， 愉 像 揭 作 亦 的 头脑 ， 而 且 可 以 多 人 对 战 ， 高 低 上 下 在 过 壬 
本 有 十 分 精 逢 ， 每 个 动作 淋漓 素 致 ， 四 人 对 战 这 二 面 显 而 吻 见 。 不 过 估 管 你 多 努力 ， 青蛙 最 和 蓉 仍 
-人 是 不 会 好 成 皇子 








“Sierra 
La es :GD RON 人 数 : 2 人 用 对 应 周 罗 : 扰 
G 2000Sierra 2000 THQ 


公式 的 赌博 和 游戏 ， 主 要 以 拉克 为 主 ， 内 和 在 《Tony Hawk》 滑 板 和 游戏 得 到 优良 成 炳 


耳熟能详 ， 昌 


二 的 本 


有 它 独 有 的 娱 
沁 性 " 论 洲 殿下 庆生 

性 以 外 ， 游 戏 画 面 胸 作 也 网 出 色 ， 灰 谐 风 三 三 = 淹 央 二 二 授权 去 胞 作 乾 戏 人 物 外 ， 在 转 像 和 音效 方 
的 音 棠 袍 托 出 赌场 的 气氛 ， 对 喜欢 拉克 的 全 一 一面 落 足 功 夫 ， 企 图 春 回 一 定 的 市 场地 位 ， 
玩家 是 个 消 闻 好 选择 。 而 得 出 的 千 果 就 要 靠 各 位 消费 者 了 


多 生 1 $ 四 目 ， 每 个 堵 颈 
攻 


有 多 个 赌场 内 见 惯 的 游 戏 。 每 个 和 游戏 都 是 大 家 2 下 各 TO 


一 NT YY 
-ROGER 
Skateboarding》， 
失去 先 机 的 它 
除了 得 到 正式 





与 有 MEFLRTE 记 三 局 忆 MP 只 二 1MNE 


WE 














《4Giuiake3 Arena 少 


发 行商 : Infogrames 
腹 造 商 : Eden Studios 游戏 灶 
Le 江 


推出 日 期 : 10 月 18 日 


对 应 周 : 蛙 动 器 ，Racing Controller 


四 2000 Infogrames 


《Test Drive V-Rally》 以 大 量 的 授权 车 辆 
作为 招 徕 ， 即 使 不 是 赛车 游戏 迷 ， 但 热爱 车 辆 
的 人 仕 仍 要 立 
即 拓 有 ， 此 外 
即使 完成 游戏 
内 所 有 地 图 或 
峰 得 没有 准 度 
的 话 ， 地 图 称 辑 器 能 重 助 大 家 完成 向 鸡 度 
挑战 的 想法 ， 另 外 还 可 以 4 人 同时 对 战 ， 
和 真人 作 赛 又 另 有 一 炙 享 受 啊 ! 


丙 : Eidos 
两 : Mucky Foot 


。 推出 日 期 : 10 月 19 日 
De 


对 应 周边: 无 


加 2000 Eidos lnteractive 


在 混乱 的 世界 之 内 ， 各 位 训 为 和 目 己 可 
以 扮演 一 个 怎样 的 角色 呢 ”如果 选择 成 为 
英雄 的 话 ， 
大 可 进入 
KITT j 世 aiLn 
Chaos》 之 内 
预先 熏 殖 一 
下 ， 在 巨大 的 地 图 入 执行 各 种 各 样 的 任 
务 ， 路 线 、 方 法 闻 无 任何 限制 ， 只 要 录 力 
发 挥 你 的 英雄 本 色 。 





发 行商 : Sega 


:Id Software 


币 :于 aa 三 :1: 【0 太 三 开 2 思 三 
Eee 


喧 , Dreamcast Modem，Dreamcast Keyboard ，Dreamcast Mouse 
2000 Sega 
在 电脑 上 搁 超 第 一 身 射 苘 热 少 的 
: 现在 正式 降 莉 在 
Dreamcast 之 
上 ， 各 位 可 以 
忘记 电脑 的 最 
低 要 求 ， 在 任 
何 情况 下 都 能 
铬 享受 到 紧张 刺激 又 流 蝎 的 游戏 ， 而 且 支 
援 和 多 人 圣战 ， 简 直 是 完全 移植 电脑 版 ， 不 
过 吸引 力 膛 是 不 减 当 年 ! 


: Infogrames 


:Pitbull Syndicate 


人 推出 日 期 : 10 月 25 日 
量 : GD ROM 


对 座 周 昌 : 无 
3 2000 Infogrames 
健 管 《Demolition Racer No Exit》 是 


焦 赛 车 和 游戏， 但 庆 土 飞扬 、 破 款 和 流血 等 


画面 全 都 会 

在 内 出 现 ， 

节奏 明快 是 

其 最 大 特 

色 ， 配 合 刺 

激 的 双人 模式 使 游戏 更 为 吸引 ， 不 过 在 攻 
豆 和 速度 比试 之 间 ， 各 位 又 会 如 何 取 拾 和 
得 到 平衡 呢 ; 








夜 恶 萝 ， 现 在 把 政 恶 的 舞台 移师 至 


发 行商 : Ripcord Games 
犁 造 商 : Zombie 
容量 : GD ROM 


和 游戏 类 型 : ACT 推出 日 期 : 10 月 26 日 


日 
人 数 : 1 人 用 对 应 周 还 : 扰 


2000 Ripcord Games 


想 成 为 特种 部 队 的 成 员 而 又 未 狗 袜 格 ? 


以 前 大 家 可 能 只 有 玩 《Rainbow Six》， 不 过 


《Spec Ops: 

Omega Sdquad》 

出 现 和 后 给 玩家 多 

一 个 和 玩 择 ' 在 一 

个 接 一 个 不 能 出 

错 的 任务 ， 考验 你 的 速度 、 反 麻 和 智慧 ， 
不 要 期 刻 得 到 别人 的 帮助 ， 隶 力 显 示 出 目 
己 的 力量 吧 ! 


发 行商 : Gathering of Developers 
游戏 类 型 : RAC 
容量 : GD ROM 


有 她 造 商 : Terminal Reality 
推出 日 期 : 11 月 1 日 : 日 圆 
人 数 : 4 人 用 


9 Gathering of Developers, 2000/@ Terminal Reality 2000 


圳 时 闭 马力 十 足 的 四 磺 车 在 充 漠 泥 尝 的 靖 


路 上 来 加， 内 然 没 有 F-1 的 速度 ， 公有 攀 山 越 乱 


斌 的 本 事 ， 二 就 

是 从 PC 移植 至 

Dreamcast 上 

《4x4 Evolution》 

的 吸引 之 处 ， 再 

加 上 16 辆 名 焉 汽车 提供 玩 择 ， 以 及 对 麻 
Dreamcast Modem 作 多 人 对 战 ， 赶 快 在 酮 
热 的 沙漠 上 以 速度 和 技术 分 个 高 低 吧 ! 


发 行商 : Midway 
措 造 商 : 3DO 
容量 : GD ROM 


推出 日 期 : 11 月 1 日 
对 麻 周 边 : Dreamcast Moderm 
2000 3DOJ/G@ 2000 Midway 


喜爱 玩具 士兵 的 人 有 和 福 了 ，《Army 


Men: Sarge's Heros》 广 是 专 为 过 班 人 而 设 的 


团 戏 ， 那 些 士 

兵 从 然 仍 然 全 

身 青 系 色 ， 但 

不 再 是 塑胶 玩 

具 而 是 由 玩家 

操纵 、 活 生生 的 士兵 ， 在 玩具 世界 之 内 利 
用 脐 弱 的 生命 ， 对 抗 坦克 、 战 机 、 炮 台 等 
重型 武器 ， 黎 乔 少 年 时 未 完 的 英雄 区 。 


发 行商 : GoD Games 
才 造 商 : Third Law 
el 


坑 戏 大 型 : STG 
人 数 : 1 人 用 


:了 本 
对 应 周 稳 : 无 


D 2000 GOD/@ 2000 Third Law 


改称 自 同 名 的 漫 书 ， 当年 曾 为 人 带 来 连 


Dreamcast 之 
上 ， 在 黑暗 的 壕 
肯 画 面 中 渗透 出 
恐怖 和 血腥 的 氧 
氛 ， 多 不 腾 数 的 
关卡 等 待 挑战 ， 可 惜 不 支援 mouse 及 移 上 
对 吕 E， 和 过 是 唯一 美中不足 。 另外 《Kiss》 和 二 
游戏 完全 和 kiss 毫 无 关 傈 了 呢 。 








G@ Sierra, 2000 


INC.ALL RIGHT RESERVED 


发 行商 ; Sega of America 

拒 造 商 : Visual Concepts “” 进 戏 类 型 : SPT 
ceitel 人 数 : 8 人 用 

Do SEGA 2000/@ 2000 Visual Concepts 

每 个 喜欢 篮球 的 人 都 不 会 对 NBA 陌 
生 ， 可 惜 普 不 是 每 人 都 可 以 亲身 接触 到 十 
个 高 屋 次 的 赛 
事 ， 不 过 随 著 
《NBA 2K1》 的 
出 现 ， 各 位 不 ”各 
但 能 级 观看 间作 

事 ， 膛 可 以 管理 球 队 和 亲身 下 场 比 赛 ， 扭 
转 竹 区 向 NBA 德 冠军 齐 进 ， 章 造 一 个 属於 
自己 的 篮球 神话 


了 = 本 三 
对 座 周 兆 : Dreamcast Moderm 


发 行商 : Crave 
Eee 
容量 : GD ROM 


和 游戏 类 型 : STG 
人 数 : 4 人 用 


:三 

对 应 周 四 : 和 无 

G@ Argonaut Games plc 

由 华 羽 的 武器 和 装甲 、 设 计 独 特 的 模型 

和 效果 、 震 撼 的 音效 以 及 急速 的 游 甬 和 节 秦 所 

租 成 的 就 是 

《Red Dogy》 

在 外 是 大 的 和 

平 协议 下 调查 

般 突然 被 豆 

落 '， 大 惰 一 角 即 发 的 时 候 ， 身 为 Red Dog 
战 车 指挥 官 的 你 ， 职责 就 是 要 保 访 人 类 和 
向 散人 反攻 ， 当然 迁 要 避免 被 人 吉 落 


发 行商 : Sierra Sports 
抱 造 商 : Sierra Sports 游戏 类 型 : SPT 


容量 : GD ROM 人 数 : 4 人 用 


推出 日 期 : 11 月 7 了 日 


对 座 周 和 膛 : Dreamcast Moderm 


如 果 不 懂得 打 桌 球 的 朋友 现在 是 个 起 步 
的 好 机 会 ，《Maximum Pool》 将 会 把 它 简单 
化 和 后 呈现 在 大 
家 面前 ， 亲 切 
的 和 游戏 介面 、 
清晰 的 章 料 、 
流 蝎 的 书面 以 
及 障 时 可 以 开启 的 指导 模式 ， 都 把 桌球 丢 
成 一 项 有 趣 的 有 运动 、 即 使 足 不 出 户 都 能 享 


受到 的 娱乐 


发 行商 : Activision 
揭 造 商 : Neversofft 
容量 : GD ROM 


游戏 类 型 : SPT 推出 日 期 : 11 月 8 日 

人 数 : 2 人 用 对 放 周 和 : 无 

3 1999.2000 ACTIVIOION, INC. ALL RIGHT RESERVED._ PUBLISHED AND DISTRIBUTED BY ACTIVISION, INC. DEVELOPED BY NEVERSOFT 
ENTERTAINMNET INC. AND TREVARCH INVENTION LLCJ@ 2000 MARVEL CHARACTERS 


黎 上 和 集 收 到 恨 好 的 佳绩 ,《Tony Hawk's 
Pro Skater 2》 将 再 接 再 励 ， 为 大 家 提供 更 多 
职业 选手 、 更 岗 富 的 
场地 、 更 流 赐 的 动作 
和 更 精彩 的 花 式 ， 在 < / 
指定 时 间 之 内 尽力 取得 高 分 数 和 找寻 秘密 地 
方 。 游戏 的 刺激 性 保证 令 你 心 觅 停顿 ， 还 嫌 外 
表 未 锡 出 办 的 话 ， 扮 演 蜂 蛛 侠 又 如 何 呢 ? 








莹 行商 : Infogrames 
抱 造 商 : Infogrames 
Se 


和 游戏 类 型 : RAC 
人 数 : 4 人 用 


推出 日 期 : 11 月 10 日 
对 应 周 边 : Racing Controller 








Infogrames, 2000 

只 然 游戏 内 阁 有 真实 的 车 手 ， 但 和 铎 有 
世界 各 地 的 场地 和 车 队 ，Nissan、 
Toyota、BMVW 等 知名 的 车 队 都 会 出 现 ， 雄 
二 的 引擎 声 配 合 逢 币 的 汽车 模型 ， 加 上 高 
级 的 人 工 智 能 ， 把 真实 的 赛车 完全 移植 到 
Dreamcast 之 上， 在 《Test Drive Le 台 
Mans》 之 内 就 能 感受 到 真正 的 速度 感 = 













发 行商 : Eidos Interactive 
齐 造 商 : Crystal Dynamics _ 进 戏 类 型 : ACT 
9 el 人 数 : 1 人 用 


:于 三 三 了 区 痢 三 
对 座 周 逻 : 无 





2000 Eidos Interactive 

坟 戏 改 筷 自 同名 的 卡通 和 曙 景 《102 斑 点 
狗 》， 可 爱 的 小 狗 将 会 四 处 历险 和 待 交 新 朋 
友 ， 在 冒险 压 程 之 中 会 有 大 量 mini-games 出 
现 ， 作 为 阻 在 各 位 前 进 的 交 关 。 肉 然 团 戏 芋 无 
重大 突破 ， 但 以 有 趣 的 动画 和 益 智 故事 作 招 
徕 ， 可 以 吸引 到 大 批 较 低 年 龄 的 玩家 ， 同 时 亦 
和 给予 一 个 机 会 以 狗 的 位 置 看 人 类 的 世界 






GPRHMEFLRYERS DC MGPRZINE 


















过 行商 : Eidos lnteractive 
揭 造 商 : Blitz Games 
容量 : GD ROM 


堵 戏 类 型 : ACT 
人 数 : 1 人 用 
9 2000 Eidos Interactive/O 2000 BlitzGames Ltd. 

曾经 在 电影 榜 雄 霸 一 市 的 动 书 
《Chicken Runy》( 港 愤 味 走 鸡 )， 现 已 移植 到 
Dreamcast 之 上 ， 当 中 以 Metal Gear Solid 
的 团 台 模 式 作 为 喜 点 ， 再 加 上 大 量 的 任务 和 
mini-game ， 便 构 成 一 套 由 自己 演出 的 互动 
坑 台 ， 各 位 赶快 避 过 农夫 和 狗 售 的 追 禾 ， 乘 
坐 自 和 肛 科 机 鼻 走 高 科 吧 ! 





发 行商 : Konami 
用 造 商 : Konami 
容量 : GD ROM 


游戏 类 型 : SPT 
人 数 : 4 人 用 


推出 日 期 : 11 月 15 日 
对 放 周 罗 : Dreamcast Moderm 
9 2000 Konami 
过 所 周知 ESPN 一 向 是 转播 运动 节 
目的 电台 “， 现 在 更 被 利用 为 NBA 签 球 壕 
般 的 招徕 ， 以 电视 转播 的 镜头 进行 篮 
戏 ， 加 上 真正 的 评述 员 配 音 ， 更 能 把 玩 
家 带 进 电视 之 内 ， 亲 身体 验 NBA 的 现场 
所 所 ， 所 有 获 呈 、 久 美和 掌声 都 只 会 集 





中 在 你 的 身上 


发 行商 : Namco 

用 造 商 : Mass Media 

容量 : GD ROM 
B 2000 Namco 

《Ms. Pacman Maze Madness》 把 

传统 的 puzzle 和 游戏 加 入 3D 效 果 重 现在 各 
位 面前 ， 配 合 80 年 代 的 音 记 以 及 新 的 和 多 
人 模式 ， 径 典 和 游戏 以 全 新 面貌 示人 ， 不 过 
简单 和 荔 智 的 内 容 依然 无 枝 ， 习 兽 得 来 又 
有 新 鲜 感 ， 各 位 赶快 洲 菁 朋 友和 在 
Dreamcast 上 一 乾 高 下 吧 ! 


和 游戏 大型: ACT 
人 数 : 4 人 用 


:了 aa 三 1: 三 本 上 放 三 
对 应 周边 : 震动 器 





和 


WE TS 全 册 
ES 1 大 






























| 
生 


于 


NS 


Rainbow >iX: Rogue >pear 


二 


发 行商 : Majesco 
起 齐 造 商 : Red Storm 
电 ee 


推出 目 期 : 11 月 21 日 
对 肉 周 罗 : Dreamcast Keyboard ，Mouse 


游戏 大 型 : ACT 
人 数 : 1 人 用 
@ 2000 Red Storm Entertainment, Inc. 

和 从 雷 脑 来 到 Dreamcast 上 的 《Rainbow 
Six Rogue Spear》， 令 然 需要 周详 的 计划 、 
小 心 行动 ， 配 
合 键 姐 和 滑 电 
的 操控 ， 可 以 
称 得 上 为 完全 
移植 ， 在 极 具 二 
挑战 性 的 和 章 人 模式 之 内 ， 大 家 将 扮演 特种 
部 了 叶 成 员 以 身 犯 除 ， 章 生 自 己 的 力量 各 位 
又 能 发 挥 到 那个 地 步 呢 ? 


可。 
2 





发 行商 : LucasArts 
有 裂 造 商 : Luxoflux 
容量 : GD ROM 


游戏 类 型 : ACT 
人 数 : 4 人 用 


:了 三 
对 应 周 逮 : 震动 器 






回 2000 LucasArts 
是 球 大 战 的 戏迷 不 再 需要 一 早 到 央 院 外 
坦 候 才 能 一 睹 它 的 风采 ， 只 要 购 里 一 焦 4Star 

AIES WarF 有 恰 
Demolition》， 
就 能 把 所 有 是 
读 人 物 带 回 家 
中 ， 在 六 半 的 
宇宙 之 内 旭 融 各 种 各 样 战 车 战 六 ， 筷 对 和 给 
人 似曾相识 的 感 几 。 另 外 还 可 以 4 人 同时 
对 恕 ， 使 游戏 更 竖 张 刺 注 





游戏 类 型 : SPT 于 





人 数 : 1 人 用 对 座 周 巡 : 震动 器 
加 2000 Acclaim 
纪 BMX 和 从 很 久之 前 已 成 为 单车 的 代表 ， 再 
本 加 上 Dave Mirra 、Kenan Harkin 、Shaun 
二 Butler 过 些 知名 
人 | 的 选手 ， 就 成 为 
0 了 《Dave Mirra 
Freestyle 
所 BMX》“， 大 家 可 
1 En 以 在 公园 、 空 置 泳池 等 地 方 随意 玩 花 式 ， 
汪 了 4 国 轴 昌 渤 有 大 量 隐 藏 角色 、 关 卡 、 单 车 和 衣服 等 
| 本 E 待 各 位 并发， 赶快 进来 测试 自己 的 身手 
二 喇 


Starlancer 


悔 行 商 : Crave Entertainment 


推出 日 期 : 11 月 23 日 
对 座 周 过 : Dreamcast Modem ， 震动 器 


洲 戏 类 型 : ACT 
人 数 : 6 人 用 


拒 造 商 : Warthog 
容量 : GD ROM 
加 2000 Crave Entertainment 
《Starlancer》 有 一 连 串 精彩 片段 蔓 辑 而 
成 的 故事 ， 加 入 特别 的 视 澳 效果， 使 各 位 深 深 
| 重 会 到 扰 完 扰 
尿 的 宇宙 内 ， 
人 类 生命 的 币 
小 和 短暂 。 层 
出 不 曙 的 新 起 
器 配合 仿真 的 操控 ， 既 有 模 气 匠 行 享受 又 
有 紧张 的 射 整 ， 单 人 和 多 人 模式 之 内 和 还 有 
很 多 准 关 等 待 大 家 了 呢 ! 








Tomb Railder Chronlcles 


发 行商 : Eidos 
ET 
容量 : GD ROM 


游戏 类 型 : ACT 
人 数 : 1 人 用 


2000 Eidos lnteractive 


《Tomb Raider》 来 到 过 一 集 ， 令 然 
治 用 美 天 动人 的 性 拉 作 为 主角 ， 不 过 二 
位 主人 苞 在 最 后 一 次 历险 和 后 突然 失 路 ， 
一 均 好 友 聚 首 一 堂 回 尽 她 一 生 中 不 为 人 
知 的 冒险 旅程 ， 到 底 罗 拉 身 在 何方 呢 ? 
好 的 明 去 又 有 怎 柑 的 旅程 呢 ? 种 种 迷 是 
正 等 著 各 位 解决 


Xtreme >ports 


发 行商 : Infogrames 
拒 造 商 : Inneriloop 
容量 : GD ROM 


和 游 戏 关 型 : SPT 
人 数 ;: 1 人 用 

2000 Infogrames 

近年 运动 发 展 迅速 ， 就 连带 有 危险 性 

的 亦 有 一 班 支 持 者 ， 而 和 过 类 运动 被 称 为 
Xtreme Sport ， 不 过 大 家 是 否 早 高 或 是 
怕 痛 ， 只 要 拓 有 二 焦 游 戏 就 可 以 玩 到 最 刺 
激 的 有 运动， 还 可 以 在 互联 移 上 下 载 新 场 
地 ， 保 证 令 你 乐此不疲 ， 不 过 记 肾 要 意 心 
肪 的 情况 啊 ! 


推出 日 期 : 11 月 23 日 
对 应 周 逮 : 震动 器 


推出 日 期 : 11 月 29 日 
对 座 周 汗 : Dreamcast Modem 


Sno-Cross ChampionshipP Racling 


发 行商 : Crave Entertainment 

几 造 商 : UDS 游戏 类 型 : RAC 

Le 人 数 : 2 人 用 

2000 Crave Entertainment 

在 石 屎 或 沙漠 上 的 赛车 游戏 多 不 腾 

数 ， 但 在 雪 地 上 作 赛 笃 墙 为 少见 ， 而 且 赛 
车 丢 成 机 动 雪 车 ， 被 长 年 积 雪 和 冰 封 的 赛 
道 正 等 待 著 大 家 ， 在 《Sno-Cross 
Championship Racing》 内 卫生 的 赛 道 、 特 
别 的 赛车 和 快速 的 对 手 都 阻 措 著 前 路 ， 各 
位 赶快 超越 它 吧 ! 


发 行商 : Infogrames 
揭 造 商 : Infogrames 
Etel 


堵 戏 类 型 : RAC 
人 数 : 4 人 用 
2000 Infogrames 

可 爱 的 裤 尼 免 和 一 班 好 朋友 再 次 回 
衣 ， 不 过 普 不 是 到 处 搞 蛋 ， 而 是 在 属于 的 
宇宙 内 ， 一 场 又 一 场 的 赛车 ， 当 然 抵 死 提 
笑 的 原 素 仍然 保留 。 在 《Looney Tunes: 
Space Race》 内 有 梨 驶 技术 未 必 能 狗 取 
腾 ， 因 为 除了 速度 外 ， 阻 三 对 手 前 进 也 是 
重要 的 因素 


Max Stee| 


发 行商 : Mattel Interactive 
揭 造 商 : Treyarch 
容量 : GD ROM 


游戏 类 型 : ACT 
人 数 : 1 人 用 


2000 Mattel Interactive 


推出 日 期 : 11 月 29 日 
对 应 周 兆 : 震动 器 


一 | 
二 


他 半 A 打 天 1CN 人 HIP 左上 CRG 


推出 日 期 : 11 月 29 日 
对 应 周 逮 : 震动 器 


推出 日 期 : 12 月 4 日 
对 座 周 晃 : 扰 


Max Steel 和 终 於 逃 歼 电视 银幕 跳 进 
Dreamcast 之 上 ， 为 了 和 从 有 高 科技 的 防 怖 租 
械 DREAD 手 上 拯救 被 竺 架 的 世 父 ， 人 不 得 不 
售 身 犯 险 :, 在 行动 途中 更 发 现 DREAD 知 癸 


世界 的 往 天 大 险 谋 


玩家 要 付 起 拯救 义 父 、 


破坏 险 谋 和 挽救 世界 三 个 重大 使 命 ， 芋 不 容 


许 些 微 差 错 





Arabian Nights Frince of Persia 3D 


发 行商 : Mattel Interactive 
揭 造 商 : Avalanche 和 游戏 类 型 : ACT 于 三 :2 攻 三 区: 必 三 
容量 : GD ROM 人 数 : 1 人 用 对 座 周 冰 : 无 


2000 Matal Interactive , a divison of Mattad, Inc ,and its licensors All right reserved 
电脑 版 和 经典 寺 戏 波 斯 王子 经 过 立体 化 
后， 称 於 现 身 在 Dreamcast 之 上 ， 智 勇 双 全 
的 王子 被 困 在 
城堡 之 内 ， 正 
要 唐 法 胸 身 壮 
找 机 会 反 莒 ， 
可 惜 俐 漠 陷 阱 
的 道路 正 等 待 著 ， 而 他 的 命运 和 未 来 正 掌 
握 在 各 位 手中 ， 到 底 能 合 畅 利 肌 险 呢 ? 不 
要 向 患 驳 力 低头 啊 ! 


Championship Surfer 


发 行商 : Mattel Interactive 
提 造 商 : Krome 禾 戏 类 型 : SPT 推出 日 期 : 12 月 5 日 
Se 人 数 : 2 人 用 对 座 周 迁 : 震动 器 


2000 Mattel Interactive, a division of Mattel, Inc., and its Licensors, All rigqhts reserved 
各 位 不 用 再 等 辆 风 刘 港 时 置 险 前 去 海 洪 略 ) 
滑 水 ， 只 要 扩 有 过 焦 4《4Championship Surfer》 


Eee 就 能 安 坐 家 中 
和 其 他 职业 滤 
手 对 赛 ， 他 们 
每 个 都 有 不 同 
的 技术 和 性 
格 ， 再 配合 体形 和 技能 而 遗 滑板 ， 各 位 可 
以 自 恒 一 套 高 共度 花 式 向 挑战 世界 冠军 之 
路 遭 进 


发 行商 : Atari 
和 乃 造 商 : Majesco 坑 雯 着 型 : ETC 推出 日 期 : 12 月 5 日 
el 人 数 : 2 人 用 对 应 周 还 : VGA Box ， 震 动 器 


TM & 所 2000 Columbia Pictures Industries, Inc. AIl Right Reserved/G@ 2000 Hasbro lnteractive， 
Inc. All Right Reserved 


产 目 83 年 街机 和 乾 戏 的 《Q*Bert》， 在 
17 年 后 的 2000 年 和 终 於 再 次 完全 地 在 
Dreamcast 上 
复活 ， 内 然 操 
作 非 常 简易 ， 
但 内 容 分 上 有 
蕉 度 ， 语 属地 考验 玩家 的 智力 和 晤 
度 ， 而 且 和 游戏 以 3D 设 寺 ， 的 确 准 以 汇 
售 20 年 前 的 作品 





二 =ieiii 
拒 造 商 : Ubi Soft 和 游 戏 关 型 : RAC 推出 日 期 : 12 月 6 日 
el 人 数 : 2 人 用 对 座 周 兆 : Dreamcast Modem ， 震动 器 
2000 Ubi So 人 Entertainment, Inc.AII Right Reserved 
《POD: Speed Zone》 为 大 家 带 来 一 套 
科 纪 未 来 式 的 赛车 矿 戏 ， 汽车 的 琢 计 重 是 抽 
象 : 以 超 高 科技 


Bi 引领 至 极速 境 
一 二 二 


界 ， 另 儿 ff 司 国光 


向 向 人 攻 吉 ， 

对 手 的 能 源 耗 如 

之 时 就 无 法 科 乱 比赛 
己 身 上 上 有效， 所 以 除了 
人 的 寺 警 


Speed Devils Online 
发 行商 : Ubi Soft 
揭 造 商 : Ubi Soft 团 戏 类 型 : RAC :于 三 四 必 = 
容量 : GDROM 人 数 : 1 人 用 对 座 周 : Dreamcast Modem ， 晨 动 器 
2000 Ubi Soft Entertainment, Inc.AIl Right Reserved 
以 《Speed Devil》 为 基本 再 加 入 上 移 功 
能 ， 就 成 为 过 焦 《Speed Devil Online》， 透 
Dreamcast Modem 上 移 能 做 到 2=5 人 对 
咏 ， 在 不 疡 上 上 赛 之 中 赚 取 人 金钱， 把 汽车 升级 来 
挑战 更 强 的 车 手 ， 所 以 不 再 是 单纯 的 比赛 "而 
该 团 蚤 移 内 更 有 聊天 的 地 方 ， 激 烈 将 赛 之 后 可 
导 对 手 人 区 流 心 得 











Bangl CunshiPEItE 


发 行商 : Red Storm 
和 更 造 商 : Rayland 堵 台 类 型 : STG 推出 日 期 : 12 月 19 日 
容量 : GD ROM 人 数 : 1 人 用 对 麻 周 逻 : 无 
2000 Red Storm 
三 大 种 族 为 了 开 发 计 半 宇宙 而 和 结盟， 可 
异 找 妓 到 Kha 作 为 得 产 时 分 引 来 外 旺 种 族 的 
侵犯 ， 企 图 猎人 过 些 威 力 强 的 的 能 源 ， 身 为 
联盟 战机 机 司 的 人 你， 当然 需要 保生 国家 而 作 
出 努力 ，19 屋 鸡 关 正 等 待 勇者 挑战 ， 趋 快 
来 素 一 分 力 吧 ! 


















2 


Evil Dead: Hailltotphe king 
发 行商 : THQ 
Eee 和 游 戏 类 型 : AVG 推出 日 期 : 12 月 19 日 
ee 人 数 : 1 人 用 对 放 周 迁 : 扰 
2000 THQ, All Right Reserved. 

和 秘 导 藉 [The Book of Dead ) 

发 擅 帮 力 ， 引 来 自 鬼 来 红 ， 先后 共 了 

一 名 学 者 、 一 对 员工 ， 而 惨剧 仍然 发 

生 ， 今 次 主角 的 妻子 被 鬼 所 据 走 ， 而 

自己 的 性 命 亦 危在旦夕 ， 各 位 有 信心 

平安 地 救 回 事 子 和 找寻 书 蒜 的 失身 ， 

再 炊 封 印 狗 残 的 故 鬼 吗 ? 





发 行商 : Crave 
揭 造 商 : Blue Planet Software 和 游戏 类 型 : PUZ :于 三 三国 
容量 : GD ROM 人 数 : 2 人 用 对 内 周 逻 : Dreamcast Modem 
2000 Crave Entertainment, Inc. All Right Reserved 
个 需要 伦 巧 、 不 需要 华人 ， 正好 用 来 
形容 过 焦 《The Next Tetris On-Line 
Edition》 ， 传 和 纺 的 puzzle 和 游 表 加 大 现代 的 
上 物 功 能 ， 一 新 一 曹 的 配合 正 能 满足 玩家 
的 需要 ， 人 工 智 能 已 经 不 是 你 的 对 手 ? 秽 
上 有 大 量 高 手 等 竺 挑战， 快 些 连 和 多 考验 一 
下 上 自己 的 实力 吧 ! 


发 行商 : Ubi Soft 
腹 造 商 : 3DO 游戏 类 型 : SLG 推出 日 期 : 12 月 26 日 
容量 : GD ROM 人 数 : 1 人 用 对 认 周 : 无 
2000 Ubi Soft Entertainment, Inc.All Right Reserved 
残 迄 的 恶 大 因 为 手持 神器 ， 所 以 得 以 
和 统治 大 陆 ， 然 而 四 位 英勇 战士 出 现 ， 寻 找 
预言 中 的 天 使 之 你 ， 对 抗力 量 强 大 的 怪 
物 ， 而 主宰 过场 育 妙 旅程 的 人 正 是 你 * 罗 
险 的 道路 等 待 著 ， 各 位 必须 倾 录 全 力战 
问 ， 显 示 出 正义 的 力量 ! 
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儿 让 芋 贞 
乡 ]L 于 所 
忆 版 移植 。 两 个 版 本 的 复 戏 名 称 可 能 有 轴 ， 不 过 游戏 内 容 戏 大 致 相 同 ， 为 免 重复 日 版 简介 ， 有 关 复 戏 简 
过 铂 。 请 参考 下 表 对 照 日 美 版 本 和 游 甬 名 称 。 


二 全 过 
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美 版 推出 日 其 Gundam: Side Story 0079 Gundam 外 全 列 民 星 哗 落 之 地 2000/04/29 

(年 /月 / 吕 ) JoJo's Bizarre Adventure | JoJo 奇 妙 之 多 
Aero Wings 1999/09/09 Street Fighter Alpha 3 2000/05/09 
Airforce Delta 1999/09/09 Striker Pro 2000 2000/05/10 
Blue Stinger 1999/09/09 Espion Agents | EspionAgents | | 2oooo5ss3; 
CART Flag to Flag 1999/09/09 Virtual On: Oratorio Tangram 电 胶 束 机 VIRTUAL-ON~~ORATORIO| “2000/06/01 


Expendable 生体 兵器 Expendable 1999/09/09 
MONACO GRAND PRIX 1999/09/09 
Racing Simulation2 
NFL 2K 

PenPen Trilcelon 


TANGRAM ~ M.S.B.S.Ver.5.4 
Puzzle Bubble 4 
Gauntlet Legends 


Monaco Grand Prix Bust A Move 4 


Gauntlet Legends 


2000/06/01 
2000/06/07 
2000/06/07 
2000/06/10 
2000/06/14 
2000/06/16 
2000/06/22 
2000/06/23 
2000/06/29 
2000/06/29 
2000/07/12 
2000/07/20 
2000/08/09 
2000/08/09 
2000/08/16 
2000/08/23 
2000/08/24 
2000/08/30 
2000/08/30 
2000/08/30 
2000/09/06 
2000/09/13 
2000/09/18 
2000/09/27 
2000/09/27 
2000/10/05 
2000/10/18 
2000/10/18 
2000/10/19 
2000/10/25 
2000/10/25 
2000/10/25 


anE 人 LE 


NFL 2K 
PenPen Trilcelon 


1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/09/09 
1999/10/06 
1999/10/06 
1999/10/20 
1999/10/22 
1999/10/30 
1999/11/03 
1999/11/04 
1999/11/10 
1999/11/10 
1999/11/10 
1999/11/13 
1999/11/24 
1999/11/24 
1999/12/01 
1999/12/16 
1999/12/18 
1999/12/121 
1999/12121 
Metal Fist2 1999/12/22 
Elemental Gimmick Gear Elemental Gimmick Gear 1999/112/28 
Tee Off 来 打 高 尔 夫 球 吧 ! 2000/01/12 


Space Channel 5 Space Chunnel 5 


Nightmare Creatures 2 Nightmare Creatures 2 


Power Stone Power Stone Super Magnetic Neo SuperMagnetic Neo 

超 钢 战 记 Kikaio 

X 下 由 一 人 77 1 多 一 川 信函 人 7A 汶 下 
Mr.Driller 

Marvel Vs. Capcom 2 

神 机 世 界 Evolution 2 


Power Smash 


Ready 2 Rumble Boxing Ready 2 Rumble Boxing Tech Romancer 
Sonic Adventure International 
Soul Calibur 

Buggy Heat 

The House of the Dead 2 
首都 高 Battle 

Marvel vs. Capcom 

Get Bass 

Virtua Fighter 3tb 

King of Fighters1999 

Speed Devil 

Dynamite 刑事 2 

Toy Ranger 

NBA 2K 

Cool Boraders Burn 


Sonic Adventure 

Soul Calibur 

TNN Motorsports Hardcore Heat 
The House of the Dead 2 

Tokyo Xtreme Racer 


Street Fighter 川 Double Impact 
Mr. Driller 

Marvel vs Capcom2 

Evolution 2: Far off Promise 
Virtua Tennis 

Marvel vsS. Capcom Giga Wing Giga Wing 
Sega Bass Fishing 

Virtua Fighter 3tb 

King of Fighters Dream Match 1999 


Speed Devils 


Seaman 
Aerowings 2: Air Strike Aero DancingF 
Ecco the Dolphin:Defender of the Future 
D2 

PowerStone 2 

SegaGT 

Sydney 2000 

Ultimate Fighting Championship 
NFL 2K1 

Virtua Athlete 2000 

Ferrari F355 Challenge 

The Ring 

Tokyo Extreme Racer 2 

Street Fighter 川 3rd Strike 

Sega Marine Fishing 


Ecco the Dolphin 


品 
人 


Power Stone 2 

SegaGT 

Sydney2000 

Ultimate Fighting Championship 
NFL 2K1 

Virtua Athlete 2K 

Ferrari F355Challenge 


Dynamite Cop 
Toy Commander 
NBA 2K 

Rippin Riders 
Red Line Racer 

Physic Force( 超 能 力 格 同 )2012 
7 了 几 六 分 

Sega Rally 2 


Suzuki Alstare Extreme Racing 
Psychic Force 2012 

Armada 

Sega Rally 2 

Incoming 首都 高 Battle 2 

Street Fighter 川 3rd Strike 


Sega Marine Fishing 


Incoming 

神 机 世 界 Evolution 
Re-Volt 

Seven Cross 


Evolution 

Re-Volt 

Seventh Cross 

Vigilante 8: 2nd Offense 
Fighting Force | 


Samba De Amigo Samba De Amigo 


思 ] 
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『 /于 
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时 | 


Vigilante8 Spawn Spwan 


Ready 2 Rumble Boxing Round 2 Ready 2 Rumble Boxing Round 2 


Silent Scope Silent Scope 


Super Runabout Super Runabout 


Zombie Revenge Zombie Revenge 2000/01/26 Jet Grind Radio Jet Set Radio 2000/11/01 
Legacy of Kain:Soul Reaver Soul Reaver 2000/01/27 ShenMue Chapter | 水 木 一 章 一 横须贺 2000/11/08 


2000/02/02 
2000/02/29 
2000/03/08 
2000/03/15 
2000/03/15 
2000/03/16 
2000/03/122 
2000/03/22 
2000/03/25 
2000/03/29 
2000/03/29 
2000/04/13 
2000/04/26 
2000/04/26 


CAPCOM VS SNK 
Skies of Arcadia 
Sonic Shuffle 
Cannon Spike 


Crazy Taxi CAPCOM VS SNK 
Eternal Arcadia 
Sonic Shuffle 


Gunspike 


Crazy Taxi 2000/11/09 
2000/11/15 
2000/11/15 
2000/11/16 
2000/11/16 
2000/11/16 
2000/11/16 
[LU 
2000/12/06 
2000/12114 
2000/12/20 
2000/12/20 
2000/12/ 
2000/12/ 


Carrier 

Chu Chu Rocketl 
Virtua Striker 2 
Dead or Alive 
烙印 城 士 Berserk 


Rayman 


Carrier 

Chu Chu Rocket 

Virtua Striker 2 Ver 2000.1 
Dead or Alive 2 

Sword of Berserk 


Dio Crisis 
Gun Bird 2 
Bio Hazard 3 


Dino Crisis 
Gun Bird2 
Resident Evil 3 
Grandia 2 

The Grinch 
Resident Evil 2 
Iron Aces 


Rayman 2 


Roadstar Roadstar 
Grinch 

Bio Hazard 2 
Imperial 之 魔 
Jet Coaster Dr 
Charge N Blas 


King of Fighte 市 


Tomb Raider The Last Relevation Tomb Raider The Last Relevation 


Resident Evil: Code Veronica Bio Hazard the Code : Veronica 
Climax Landers 

_ Star Gladiator 2 

剑 X 


F1 World GrandPrix 


Time Stalkers 

Plasma Sword 

Maken 关 

F1 World Championship 


Dream Coaster 
CHARGE'N BLAST 
King of Fighters 99 
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铂 人 洒 - 司 它 中 全 大 SFCDUF 

上 已 梧 下 TA 三 < 说 /26 所 做 大 嫉 万 ) 要 却 田 1 渐 姑 方太 级 
人 这 本 | 《 e2 萎 态 敌 ， 在 了 1 妈 ，9 1 龙 订 硒 
RE 

2001 年 1 月 28 目 (星期 日) / 竹 1386 ， 汶 靳 细 防 伐 揽 ， 坟 忆 大 数 
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3 12.00~_6:OoO P M 区 ] 新 向 障 时 属 您 “二 避 一 瞳 标明 投 . 即 场 压 新 机 
有 二 二 ”第 二 屿 “Cyber 美 少 女 玩 举 ， 
阔 田 新 城市 广场 “” 习 《Para Para Paradise》 侣 上 人 台 王 载歌载舞 
(从 马 圆 型 献 技 场 ) ” 飞 beatmania》 组 美 少 女 二 较 高 下 
二 > 和 企 中 要 沪 
本 汪 合 这 藉 人 Eee | 主持 : Donald ( 缕 噬 903) 
" 精装 《中 华 天 下 》 游戏 卡 2000 套 免费 派发 | 0 写本 
倡 袋 和 祥 物 人 人 有 份 嘉宾 : 陈豪 (妙手 仁 心 上 
”抽奖 每 小 时 举行 朱 永 棠 


到 本 一 














| 本 天 川 | 枚 SEE 汪 枚 、. 汪 二 


CAPCOM ASIA COMPANY LIMITED 已 授权 
Cineaste International Limited 游戏 读 有 限 公 司 ， 
在 香港 独家 揭 作 下 列 和 游戏 之 中 文 攻 略 本 : 


匈 武 者 
刘 
任何 人 士 ， 未 得 CAPCOM 之 准许 ， 而 在 香港 出 版 或 发 行 上 列 逛 感 之 
中 文 攻 略 本 ， 即 属 坦 法 。 在 报导 有 关 禾 戏 内 容 时 ， 亦 必需 遵守 由 
CAPCOM 发 表 之 进度 指引 。 如 有 任何 塌 规 者 ， 我 俩 公司 定 售 循 任何 
谤 当 和 途径 追究 。 多 谢 合 作 : 


不 得 以 任何 形式 复 抠 、 翻 印 、 传 播 以 及 出 版 〈 包 括 文字、 图片) :一 
经 发 现 ， 本 公司 将 会 揉 取 法 律 行 动 退 究 。 
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CAPCOM ASIA COMPANY LIMITED 
Cineaste International Limited 和 游 戏 读 有 限 公 司 
2001 年 1 月 10 日 


Composed by@ Mamoru Samuragoch.Character Samanosuke Akechi by @ Amuse/Fu Long Production, @ CAPCOM CO.,LTD.ALL RIGHT 
RESERVED.Guest Creator:Takeshi KanesHiro 
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一， 创造 球 会 超级 联 赛 


1DD 己 瘟 动 作 

1D 呈 ARCADE CENTER 
al 三 二 = 正清 三 | 

11DD 4 19 人 消 三 | 

1 主 : 电脑 版 

11 书 读者 共和 国 萝 书 廊 
读者 共和 国 骆 克 道 33 号 
三 读者 共和 国 辩论 坛 

11 呈 DC 新 作 时 间 表 

1 三 四 游戏 秘技 

1 己 1 秘技 经 典 

1 三 呈 设 定 桨 料 集 GIGA WINGS 2 


1 三 轧 和 者 话 
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DC FFREHIERE LEDGUE 














“ 造 球 会 特大 忠 


F 史 





-SO0CCER CLUB: 


只 然 第 一 回 联 穴 将 於 下 期 展开 ， 不 过 现在 

仍 未 参 喜 的 玩 者 不 用 灰心 * 因为 由 现在 起 

至 2 月 23 日 会 收集 第 二 输 参 蹇 者 ， 如 果 有 

意 参 加 的 玩 者 可 在 报名 时 间 内 先 来 参 

加 ， 话 情 可 参考 王 方 的 报名 日 期 及 
时 间 和 报 名 方法 。 








ne SR 到 ” 四 这 ) 吕 。 = 】 - 亡 三 4 [站 于 -一 三 Ar An 
报名 日 期 及 时 间 本 . 选 # E 下 让 录 作 参加 外 国 海 汰 赛 或 是 等 待 
叶 本 


一 一 


”报名 时 间 由 现在 起 至 2 月 23 日 的 星期 一 至 六 【公家 假期 除 
外 ) ， 下 年 12 时 30 分 至 2 时 及 3 时 30 分 至 7 时 正 奖品 : 





报名 方法 : 每 个 球 季 的 超级 联赛 冠军 能 独得 缠 值 一 千 港元 的 现金 入 

券 ， 而 亚 、 季 军 亦 能 获得 精美 福 品 ， 此 外 每 个 球 季 和 结束 时 
参赛 者 需 厅 自 带 同 记 收 卡 连 球 队 妃 儿 到 『 淡 仔 洛克 道 亦 会 颁发 多 个 特别 浆 项 予 考 现 突出 之 球 陈 
33 号 福利 商业 中 心 7 楼 游 吉 苇 ， 登记， 参赛 者 需要 留 
下 姓名 、 联 烙 志 话 、 身 分 证 的 头 五 个 号 码 ( 连 英 文字 人 备 广 : 
在 内 ) 、 球 会 和 儿 和 球 队 名 称 ， 而 留 下 刀 销 的 方法 可 
以 选择 留 下 妃 惰 卡 或 只 留 下 刀锋 ， 报 名 探 取 先 到 先 得 已 登 刀 的 参赛 者 可 以 在 每 季 地 名 时 ， 亲自 带 同 记 色 前 洒 
制 ， 首 大 十 四 名 可 以 参加 首届 联赛 ， 之 后 的 参加 者 可 更 新 球 会 资料 乙 次 〈 但 必须 是 同一 队 球 队 











创造 JEAGUE PROFESSIONAL 





因为 首次 参赛 人 数 未 如 理想 ， 固 此 超级 联赛 
会 率先 举行 ， 而 次 回 加 入 参赛 者 会 进行 淘汰 
赛 ， 首 四 名 便 可 以 取代 超级 隐 赛 成 炳 最 差 的 
四 队 ， 而 超级 联赛 成 绩 最 差 的 四 队 连 同 未 能 
在 淘汰 赛 升 上 超级 联赛 的 球 队 ， 则 可 以 保持 
在 甲 组 比赛 ， 而 其 后 便 会 揉 取 升降 制度 ， 说 
情 阁 请 留意 本 联赛 及 和 后 的 报导 : 


f 外 籍 球员 只 可 以 有 三 人 在 正 迁 障 容 中 


2 球 际 了 销 不 能 用 任何 不 合法 的 手法 作出 更 


3 如 梧 现 坦 反 任何 上 失 日 的 参赛 球 哮 ， 将 会 
立 寻 取消 参赛 资 焰 


@@SEGA CORPORATION, 2000 
| 











































提 原 作 : 水 野 良 
作 雷 : 横 田 守 
鉴 督 : 湖山 祖 尝 
和 孢 剧 : 于 付 克 音 





设 : 岩 盒 和 寡 
狐 作 : J.C. STAFF 
大 法 戟 十 之 1 和 揭 作 委员 会 


二 E 可 

人 如 果 要 数 近亲 年 的 叱 斥 一 时 的 传 

和 统 魔 法 动 另 ， 相 信 都 不 会 少 了 上 光 德 
7 筷 战 记 ,与 "魔术 师 奥 帆 ,的 份 儿 ， 根 
和 、 据 过 个 基准 ，r 魔法 战士 ,可 请 集 查 最 


NS 
写 


强 麻 法 动 书 揭 作 班底 。 
首先 ， 黎 双 故 事由 ' 才 德 外 战 记 ， 


原作 者 "水野 良 , 创作 ， 剧 情 性 已 不 
用 置疑 。 加 上 由 横 田 守 , 担任 动 尾 
作 亏 ， 兼 且 由 ' 魔术 士 , 的 主要 和 揭 作 人 
员 监 督 作 孝 ， 又 有 如 一 /井上 喜 久 
子 居 川上 过 志 子 0 及 高山 有 在 
必 4 等 一 流 志 优质 为 角色 配音 ， 魔 法 
骂 士 质 素 无 容 置疑 。 
遗憾 地 ， 动 尾 仍然 在 和 更 作 队 段 ， 

亦 未 决定 动 书 的 推出 屋面 及 介面 ， 想 
知道 最 新 有 关 情 报 及 动 书 但 料 请 稳 积 
留意 漫 动作 。 
原作 小 褒 版 大 受 好 吝 

根本 而 议 ， 魔 法 战士 上 之 1 也 
算 不 上 是 第 一 手 最 新 作 ， 此 因 动 
画 版 只 不 过 由 原作 小 褒 改 往 而 
成 ， 而 原作 小 褒 早 於 日 本 杂 试 
Dragon Magazine 连载 ， 亦 
已 推出 六 期 章 行 本 小 说 ， 口 
碑 载 道 。 之 后 开始 漫画 连载 ， 
漫画 单行 本 至 今 推出 到 第 二 
册 ， 好 评 不 断 ， 可 见 魔法 战士 
U 之 了 的 魅力 。 









站 










2 上 -~ 7 人 
SS 人 有 利 威 由 之 了 (声优 : 小 西 克 幸 ) 


魔法 师 ， 自称 政法 发 士 * 自 幼 到 失 条 愉 ， 由 著 父 栽培 ， 区 
订 法 学 转学 芍 * 利 威 实 注 层 龙 英 雄 王 的 私生子 ， 但 他 仍然 
莫 然 不 知 * 伍 然 利 威 本 区 麻生 师 ， 但 他 个 人 比较 喜 台 剑 
入 ' 故事 中 他 都 以 担 镑 般 的 肌 内 与 力量 解决 事件 


美 莉 露 S 了 上 少 ( 过 优 : 川上 上 十 子 ) 

全 盗贼， 少时 被 又 六 遗 埋 ， 成 名 盗贼 独力 生 活 。 与 美 莉 
莎 相 秽 和 后 决意 加 入 冒险 行列 ， 层 天 旅程 。 为 人 外 向 ， 
性 格 案 天 开朗 ， 但 十 分 王 唆 糯 人 …… 个人 十 分 重视 与 
队伍 的 友谊 ， 旅 汉中 渐 测 依 顾 利 威 -…… 


美 莉 水 关山 y 萎 (声优 : 井上 喜 久 子 ) 
神官 ， 信 幸 怠 神 。 由 於 神 的 旨意 无 亲 待 奉 r 利 
威 , 不 知 不 壳 间 将 心目 中 的 理想 英雄 与 r 利 威 ， 


另 一 个 光 德 筷 会 褒 。 RN 
r 软 德 岛 战 让 , 原作 者 水野 良 ,2001 年 又 一 失 献 ， 另 一 个 r 软 德 岛 会 、 恒 


说 ,即将 开始 。 新 作 了 魔法 战士 ， 依然 以 例 蔽 勇者 传说 为 中 轴 “， 环 憩 上 鹿 与 魔 
法 ,的 中 世 大 陆 ， 称 写 一 个 英雄 救世 传说 。 


韵 名 其 妙 ， 突 如 其 来 的 勇者 指令 ! 


在 和 神 剑 王国 ” 奥 帆 , 境内 ， 才 刚 输 业 的 见 导 魔 术 师 ， 自 称 魔 法 战士 " 利 威 ， 
在 酒吧 内 遇 上 三 位 正在 与 见习 骑士 吵架 的 女 冒 险 家 上 美 莉 赴 , 、 上 美 莉 莎 ,与 
珍妮, 。“ 利 威 ， 仗 闵 相助 ， 谁 不 知人 邹 被 近 和 卫兵 误 会 为 动漫 份子 ， 被 抓 个 正 
著 。 幸 好" 利 威 ,以 日 就 被 释放 ， 但 更 离奇 的 事 还 等 待 著 他 。[『 只 然 冒 昧 ， 不 
允 遵 从 和 神 的 旨意 ， 你 就 是 我 们 要 待 奉 的 勇者 。， 

迁 以 为 是 耳 吃 ， 利 威 , 望 户 正面， 上 美 莉 露 , 、 上 美 莉 莎 ,与 珍妮， 似 
竹 个 是 关闭 玩 ， 利 威 J 就 胡 庄 胡 泛 成 为 勇者 ， 与 三 位 怪 怪 的 女神 官 浩 浩荡 荡 
上 路 ， 和 办 横 大 陆 各 个 城镇 四 出 解决 大 陆 上 的 光 怪 陆 部 的 现 像 。 

在 勇者 旅途 上 ，“ 利 威 , 与 美 莉 赴 上、 上 美 莉 莎 ， 及 了 珍妮 ， 又 会 遇 上 
新 同伴 “过 娜 ,和 妖精 ' 宁 村 雅 」。 而 置身 於 女性 冒险 围 的 上“ 利 威 ， 很 多 时 候 
都 左右 做 人 将 ， 和 经 常 遇 上 一 些 克 座 翘 笑 的 时 情 。 





珍妮 多 一 二 ( 芝 优 : 高 山 未 太 才 ) 

一 流 战 士 ， 手 执 大 刀 ， 沉 默 窍 言 。 出 身 汪 族 ， 普 
反 被 男人 欺 蚂 , 故 起 初 不 大 原意 请 了 利 威 ， 加 
人 和 人， 玉生 渐 渐 双 利 威 ， 改 前 ， 基 至 ……- 





爱 娜 了 1 =( 声 优 : 未 定 ) 
小 版 女 角 " 膝 法师， 小时候 与 利 威 一 起 在 魔法 
协会 修业 “出身 豪 门 ， 个 人 亦 具 营 商 漆 质 ， 一 眼 
能 钰 定 物品 详细 ， 才 助 利 威 不 少 








罕 炎 牙 蕊 ~ > 了 ( 警 优 : 未 定 ) 

动画 版 未 有 公布 的 小 说 版 衣 鲁 。 森林 妖精 ， 允 
" 利 威 , 的 独特 举动 行径 抱 有 外 二， 及 和 后 加 入 利 
威 行列 帮 动 队伍 。 不 双 实 为 须 工 作 之 方便 -……- 为 
人 与 外 胡 相 对 ， 可 请 深思 熬 钊 








TEXT: 穆 羊 大 王 


特别 通告 : 


一 年 一 度 的 


ComiCS 


Weid[e 枯 三 让 当当 让 各 仁 ] 三 DR8 二 2A 


Te 一 站 : 
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， 正午 12 


精 玩 动 改 时 间 表 
(1 月 24 日 至 2 月 6 日 ) 


插 牧 电视 翡 妨 台 

09:15 ”迪士尼 奇幻 世界 - 班 点 狗 屡 险 记 及 安妮 妃 址 
迪 只 限 1 月 24 日 

09:15 ”至 Net 小 人 基 ( 重 播 )( 达 四 禾 见 弟 Champion) 
究 女 羔 1 月 24 日 及 25 日 看 停 ，26 日 改 基 至 1:15 分 播放 

10:00 ”多 啦 A 葛 (重播 ) 交 嚼 压 假期 暂停 

10:15 Boom Boom 强 珠 人 广 六 农 医 假期 暂停 

15:10 ”超人 帝 拿 (重播 ) 广 淡 状 历 假 期 暂停 

15:40 ”樱桃 小 丸子 (重播 ) 支 宫 豚 芽 假期 暂停 

16:20 ”至 Net 小 人 笑 ( 连 四 蜂 兄 弟 Champion}) 骨 慌 初 
一 廷 至 17:10、 初 二 延至 14:05 分 、 初 三 提早 
在 10:15 播 放 ※ 2 月 1 日 起 坏 播 新 卡通 片 集 

17:05 超级 小 蛙 咪 { 幸 星期 一 、 三 、 五 ) 去 女 / 旋 星 大 蛆 三 ( 幸 
旦 期 二 、 四 ) 才 党 1 月 24 日 改 鞍 至 17:40 分 播放 

01:15 。 欢 波 糖 危 机 2040( 过 时 期 四 ) 寺 去 泊 1 月 26 日 要 售 


亚洲 电视 


16:00 小雪 袜 
16:30 “ 奢 实 世家 | 
17:25 ” 提 列 战士 


急 很 扰 视 翡 以 台 


09:30 ”了 丁 满 与 彰 喜 腺 险 训 (重播 )1 月 27 日 暂停 
09:55 ”安妮 已 址 1 月 27 日 暂停 

10:20 ”小 厂 女 DOREMI 1 月 27 日 要 停 

10:50 。YO 戈 作 司 戏 精 (重播 )1 月 27 日 暂停 

1120 。 百 兴 小 栅 MAGIC 嘻 (重播 ) 作 1 月 27 日 要 售 
1155 少女 革命 支 让 1 月 27 日 暂停 

16:00 机 甲 小 实 ( 赛 拓 日 及 1 月 27 日 暂停 ) 福 

16:30 。 葛 幻 咒 阶 ( 赛 天 日 1 月 27 日 暂停 ) 

17:30 。 反 斗 小 王子 (重播 )( 赛 委 日 改 延 至 17:50 分 播放 ) 
18:00 ”忍者 乱 太 郎 (重播 ) 

02:30 ” 袁 门 小 马 ( 重 播 )( 赛 后 日 及 1 月 28 日 的 停 播 放 ) 


so 洲 曙 和 视 
09:30 ” 诗 马 黄 巴 士 { 重 播 ) 
10:25 ”超级 妖 蛛 侠 {SPIDER ULTIMATE) 
17:30  BB 中 我 
22:30 ” 头 文 字 D 去 ; 


却 笋 无 视 翡 以 台 


06:00 ”新 蜘蛛 侠 

09:30 ”勇者 警察 公公 1 月 28 日 暂停 

09:55 机动 吐 士 0083 售 去 1 月 28 日 暂停 

10:25 ”数码 睹 队 淡 1 月 28 日 要 停 

14;00 城市 镍 人 

15:00 ”新 扼 伊 索 富 言 ※ 1 月 28 日 碑 售 

15:30 中华 一 竹 ( 重 播 )※ 赛 马 日 及 1 月 28 日 暂停 ) 


16:00 ”机 昌 小 宝 ( 重 播 ) 误 党 赛 所 日 及 1 月 28 日 暂停 ) 
16;30 。 节 幻 考 队 ( 重 播 )※ 赛 局 日 及 1 月 28 日 芹 停 ) 

17:30 ” 反 斗 小 王子 (重播 ) 支 ※ 赛 所 日 改 延 至 17.50 分 ) 
17:50 ”了 蛙 空 小 债 控 

E 洲 志和 视 


09:30 ”这 续 其 巴士 (重播 ) 
10:00 ”相聚 一 刻 
17:30 ”8BB 与 我 
23:50 “ 壕 喜 王 
00:20 ”金田 一 少年 事件 簿 ; 
党 所 有 节目 播放 时 条 以 电视 台 最 新 公 缉 乱 填 
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[天 国 本 一 | 加 


104 一 带 掀起 一 股 花 式 滑板 热潮 
之 后 ， 滑 板 和 游戏 又 再 次 成 为 


亡 E 门 下 E 户 : 


白 户 性 诊 DE 忆 ENTEF 街机 














各 《Tony Hawk's 
Skateboarding》 成 功 於 欧美 


RAR 下 


和 一 一 所 
一 一 一 一 一 一 








RI 欠 


近年 业界 的 热门 题材 ， 圣 於 
身 为 体感 式 滑 板 禾 戏 的 先 鹏 
SEGA ,自然 也 不 可 以 示 


SEGA (Hitmaker ) / SPT / 1P 弱 ， 乘 孝 推 出 一 款 专 攻 欧 美 

1 了 三: 二 三 四 区 到 三 市 场 的 滑板 禾 戏 《AIR 

基板 :NAOMI 十 GD-ROM SYSTEM TRIX》 ， 过 行将 过 股 滑 板 热 = 
潮 推 至 最 新 峰 。 ss 


非 一 般 夭 篇 只 简 辣 


洗 款 由 产量 仅 次 於 WOw ENTERTAINMENT (前 称 SOFT 第 一 研究 开发 部 ) 是 芭 一 
的 Hitmaker 龟 作 的 《AIR TRIX》， 其 实 就 是 九 七 年 推出 的 滑板 禾 双 人 (TOP SKATER 
SEGA SKATEBORDING >》 的 乱 篇 ， 不 过 内 容 方面 ， 由 於 大 鸡 所 趋 ， 所 以 今 次 会 以 
斜 台 花 式 表演 为 主 ， 时 间 况 赛 则 属 其 次 ， 感 迪 可 谓 截然 不 同 。 至於 今 次 《AIR 
TRIX》 除 了 一 大 堆 乔 篇 的 必 人 备 元 素 之 外 ， 为 了 可 以 更 加 接近 实物 ， 控 制 器 之 一 的 


滑板 也 会 经过 重新 设计 ， 可 以 造 出 360`C 式 的 转动 ， 


方面 也 名 不 经 口 ， 而 且 和 游戏 训 面 每 一 
成 为 首 个 得 到 Ferrari 
自然 是 理所当然 。 


只 然 今 次 《F355 Challenge 2 lnternational Course Edition》 削 | 
除了 益 记 SHORT 一 休 短 程 路 线 ， 不 过 公 人 保留 了 ATLANTA 、 
NURBURGRING 、LAGUNA-SECA(CAMERICA CALIFORNIA)、 
SEPANG 和 FIORANO (ITALIA ) 五 休 F1 、WGP500 和 INDY 等 世 
界 选 手 专用 有 名 的 路 线 ， 加 上 可 以 自由 和 遗 择 MANUAL 、SEMI- 
AUTOMATIC 和 AUTOMATIC 三 种 操作 方法 ， 完 全 能 兔 突出 每 位 辊 
融 者 的 个 性 。 除 此 之 外 ，AUTOMATIC 更 配备 可 以 增加 行车 和 转 汐 
时 稳定 性 的 STABILITY CONTROL ' 控制 二 速 的 TRACTION 
CONTROL 、 防 止 减 速 时 出 现 意 外 的 ANTILOCK BRAKE SYSTEM 
人 BRAKE SYSTEM(IBS ) ， 


令 到 自由 度 和 莉 场 感 大 增 。 


以 像 真 和 租 微 表现 吸引 赛车 迷 的 模 气 才 避 和 游 戏 《F355 Challenge》， 
部 名 车 的 原 动 和 转向 表现 ， 也 得 到 行内 行 外 一 致 的 好 评 ， 交 怪 游 戏 可 以 
认可 的 作品 ， 赢 画 口 碑 ， 推 出 乔 篇 《F355 Challenge 2 International Course Edition 》 


SEGA (AM2 CRI ) 
1 月 30 日 


/RAC / 1P 令 到 初学 者 也 同样 可 以 享受 埋 观 Ferrari 的 你 趣 。 


推出 日 期 : 
基板 : NAOMI 义 3 





LG@SEGA 2000 


， 和 游戏 完成 度 之 高 ， 就 连 原 感 Ferrari 
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过 全 六 


有 过 时 六 
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去 了 
:CPP : CE 让 3 本 Fe 本 一季: 了 二 TSED ED 
鞠 或 六 和 > < 
E 放 本 Ar Se 震 2 子 ; 
证 Ye 了 关 3 庚 和 
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机 号 


designs are trademarks of Ferrari idea S.A 


人 过 邦 vs, 自 洪 Zion 


CAPCOM 筹 人 备 和 经 年 的 对 战 动 作 进 
瞩 《 机 动 战 士 GUNDAM 连 邦 vs. 自 访 
Zion》 禾 於 在 日 前 正式 向 外 界 公 布 ， 


跳 遗 和 搜索 (转移 ) 目 标 四 个 区 ' 造 出 
各 种 不 同 的 动作 。 而 登场 机 体 方 面 ， 
除了 有 大 家 熟悉 的 连 邦 机 劲 战士 RX- 


PadRSS 


次 





忆 ie En 


CAPCOM / FIG 
推出 日 期 : 预定 3 月 
基板 : NAOMI 


/ 1 Et 4P 


@ 创 通 工 一 区 工 之 之 一 : 填 之 屯 个 又 


@BANPRESTO 2001 





G@CAPCOM CO.LTD. 2001 ALL RIGHTS RESERVED. 





至 於 内 容 方面 ， 大 名 思 六 ， 上 自然 以 地 
球 连 邦和 自 访 公国 两 重 交 战 的 一 年 战 
笠 为 主线 ， 参 加 者 可 以 自由 选 返 其 中 
一 个 阵 警 与 贡 军 的 MOBILE SUIT 部 
队 进 行 战 问 ， 其 中 可 以 玩 择 与 同 重 的 
参加 者 合作 ， 或 者 与 散 宣 的 参加 者 对 
于 ， 最 多 可 以 四 人 【二 对 二 ) 同时 进 

” 只 然 系统 的 确 与 近日 公开 的 
eg TROOPERS VIRTUAL-ON 
FORCE》 十 分 之 相似 ， 不 过 由 於 游 戏 
放 奢 探 用 TWIN STICK 方式 的 操作 ， 
所 以 效果 其 实 更 接近 同 古 的 另 一 款 同 
类 型 作品 《SPAWN In The Demons 
Hand》， 由 控 桂 再 加 上 射 丈 、 格 门 、 


78 高 过 、RX-77 雷 射 大 克 、RX-75 太 
空 坦 克 、RGM-79 吉姆 之 外 ， 和 膛 有 上 自 
薪 的 MS-05 章 渣 古 、MS-06 酒 古 由 、 
MS-07 老 虎 、MS-09 大 魔 、MS-14 徐 
勇士 、MS-15 强 人 、MSM-03 爱 责 兰 
魔 艇 、MSM-07 魔 筷 和 MSN-02 自 久 
号 等 十 六 架 机 体 ， 所 以 喜 获 一 年 战 号 
的 朋友 径 对 不 能 错过 













虎 爪 旋 脚 = 性 用 = 
二 : 洒 和 | 二  BB 


































































ET BP TB 
理 妥 十 字 破 = B6B 

伏 虎 十 字 爪 站 旺 D 剑 

十 字 涤 渗 vv ”8B6 一 B 

要 交 分 六 合 蛇 输 式 雳 始 技 ， 和 后 接 六 合 蛇 丧 
TAR + 2 EEC 
过 蛇 太极 时 ”PPP 和 后 接任 何 六 合 蛇 输 式 征 技 
斜 方 分 脚 FE 和 后 接 六 合 蛇 输 式 和 经 技 2 或 5 
EN 后 接任 何 六 合 蛇 夫 式 绝技 2 或 5 
进步 朱 插 ET 和 后 接 六 合 蛇 坦 式 逢 技 4 或 6 
下 支 蛇 突 PP 后 接 六 合 蛇 输 式 逢 技 3 或 6 










和 后 接任 何 六 合 蛇 输 式 逢 技 


Beasi Drive 1 : 障 于 
Beast 区 5 



















分 全 加 | 揣 二 < 一 已 







































































































FTEEEITEIEED 1 一 6BBB 1 B 5. 下 驭 桃 手 E 
B. 人 金刚 双 扣 扰 影 膨 /了 < 熏 BBBB |) 一 二 K SI 
TYES + 二 二 B(T)BBBBBB 令 特 殊 连 系 技 ， 和 后 接 六 合 蛇 输 式 最 榨 技 
D. 人 金刚 蛇 翰 式 ( 地 ) + <B(T)BBBBBB 蛇 尖 转身 择 腿 PKJTK 
3 E. 爹 刚 蛇 输 式 ( 阳 ) 。 /一 一 B( 一 )BBBBBB 令 六 合 蛇 输 式 最 区 技 
克 身 发 劲 PP+K 1 二 F. 人 金刚 蛇 轮 式 ( 险 ) 1 一生 B( 一 )BBBBBB 旋 子 浊 的 
封 跪 肤 本 这 ee 上 一 
国 间 本 本 和 全 全 -3 2 3 多 烷 无 影 团 一 *K 
太极 青云 PPP T B 和 经 招 连环 腿 本 晤 ,< 











全 子 裁 所 伏 下 中 BB 




































技 名 指 从 

逢 招 蛇 形 拳 有 SS 区 天 2 请 DReEG 

二 起 分 脚 ES 区 本 吕 攻 全 必 : NS HI 人 人生 生生 一 
劲 年 牙 SET 一 一 

擅 拿 草 摘 手 天 六 合 光 汉 蒜 









征 影 脚 猛虎 硬 朴 山 






1E=]e 下 =1ie 目 区 = 用 da 


























Time Elbow NPP 

Time Heal Stamp SR 
ETireEEsit=Terei 人 和 “ 人 
本 |eIe 全 sj。) 背 向 对 手 时 相 : 昌 弛 < _-B 









GhostLine Two Twist ” K J \ 一 P 

Passion Net Heal Rush ”一 KKKKK 

Passion NetHeal Bye Bye “一 KKK < 一 

Passion Net Heal Knife ”一 KKKK JIK 
Nightmare Flap 一 KKK | 上 BBB 计 迪 eB 
Passion Net Heal Jump Out 一 KKKK T PP 

Heal Rush Two Twist 一 KKKK 上 K 上 /一 < 一 P 















































































































































































































































































[ere JJ KK 
ViIS Enamel Wall Wind SN KK 了 KK 
技 名 指令 Ra C.Twist Change KK ]j  P Enamel Bye Bye NKKEEK 
SweetNeck Break 尸 +K D.Twist Dead Struike KKKKK *-K ， 第 二 Ko 至 Enamal TwaTASt NS KKK |) \ 一 P 
Sweet Disgrace L P+K 第 四 K 和 后 均 可 接生 K Enarmel Blaae NS KKKK 
Sweet 本 fslaltsilare 交 两 背 向 对 手 时 P+K E.TwistHeal Change KKKKKK 4 K Vital Breaker Two Twist ”一 一 K | 上、 一 P 
| sweet Driver 空中 时 JP+K ] FTwist Fool 2 KKKKKK JP GE 估 下 中 KK 
=j [elereEEsTerww 1 兽人 蛙 尸 +K G.Eccentric Twist KKKKKK 上 尽 一 K， 第 三 Complete Dis-order “BBBBB 
必 葵 技 K 至 第 5 允 后 均 直接 ”4 一 K Dis-order Flap BBBB |/ 二 二 B 
技 名 旨 仿 H.Twist Dead __B Wind Slider BBB | B 
村 Eccentric Kick [了 LTwist Two Heal [TS Dis-order Flap BBB /二 一 B 0 
Bat Wing Blade JE JPassive Te Nightmare Flap 一 BBB 上/ 二 二 B 
Brilliant Slash J ve-P K. 2 Twist Wind Dis-order Dash 中 BB 
Cool Summer Age 4 : 环 和 长 站 7 Wind Rider Flap Dash 中 B 上 |) 二 < 一 B 
Flap Wing Je-B 过 么 技 Slash Flap 跳 中 中 B 上 了 < 一 B 
Drill TarotTrano Je-B，PorkoreB Slap Slap 和 Lyrical Flap 跳 中 中 K JJ 一 < 一 B 
帮 Twist 和 后 接 以 下 息 招 Slap Slap SIlap PP * 一 P Sprial 证 汪 二 =] =] =: 
ATwist Fool JJ PP Siap and Passion Kick “PP 一 K Buster Air 跳 踢 中 BBB 










laieclaiNiciie eoleiexwkse aert3NPUYTIere 
















志 EITEF | RPRFRCRDE CENTEFR 街机 


结 习 | 二 了 下 人 Ye 本 
7 2 各 1 
op ae 人 


革 化 : Lion 
Beast Drive 1 : 
Beast Drive 2 :|! 
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Solid Laucher Strike 














技 名 中 仿 


















技 名 旧 仿 

Grab Knock Down P 己 +K TegeiTT PP 一 P Ground Laucher Strike 一 长 二 KK 
Shake Bomb PP+ 长 Short Gun Combination Drive “PP 一 K Feith SkyLaucher -> KKP 
Surprise Crush 在 对 手背 后 时 P+K Short Gun Blind Scratch PP | B Feity Solid Laucher 人 





Dasmite Fang 站 K 人 时 PP+K Twin Tommahawk ->PP 璧 = eixeigiirel 攻 =1[e iT 


Tomahawk Drive 二 3 记 改 
Tomakawk Buster ->PPP 








Pressure of Tyrant 过 一 KK 一 一 



















技 名 间 令 
























































HeatCapture 一 P iaiiiliiiirsEEsiwecirei < 一 PPBB 

Heat Capture Middle Kick 六 一 PK Spinning Scratch 2 < 一 PPB L B [Beigl el [sieagsielil 

Heat Capture LowiIKick | NA 一 P 上 K Spinning KeEE=Iwksiteil 有 他 Triple Scratch BBB 

Lazy Cutter 二 一 > 八 Shell Smash SP | K Triple Cross Scratch BB | B 
[BTXsiiireiiiiTei 二 srs 由 入 一 日 Shell Smash 2 NP | K ENE]| B jlB 
Assault Blow 一 己 Side Break 伏 下 中 PP 四 ISTeAsIwiciiel -~>BB 
Danger Spin 〖 < 一 并 Eeejes 证 ereliilsliirsiiea KK Blind Scratch RE 本 >， 
Rising Laser 二 一 品 Trooper Combination 2 KKK Bloody Lazy 四 END 一 > 






攻 入 we 


Absolute Fire SkyLaucher Strike 一 KKK 









忆 
Beast Drive 1 :Mad Trap 
Beast Drive 2 : Cross Blade Zipp 







《部 生 
Assault Kick Rush 一 > KKK 






































[ETw TEN 一 长 KP 
投 技 TEXT 和 PK Assault Kick Mine ”一 KKK | K 
技 名 M-IV Hell Fire PPK Assault Kick Bomb (一 )KKK 
Brain Buster M-IVNapalm PP 4 K Feith Kick Bomb (一 )K 一 KP 















Trap Leg Through M-IV Napalm Fake PP JP Assault Kick Suprise 一 K | | KK 







Toughness Driver “ ” 於 对 手背 德 时 上 P+K VEINTeTTTTET ET Feith Kick Surprise ”一 K 上 KP 
Dasmite Fang 豆 人 时 P+K WE Assault Kick Sparrow 一 KKK 一 K 







SSE 1 回转 P ， 和 后 接 1 or 4 一 长 Feith Kick Sparrow ”一 KKK 上 PP 





M-IV Stinger PP 已 P 长 





















Hunting Arow 一 PK Flying Trap SS 
技 名 Hunting Dive Elbow 一 PPP Reverse Leg Through JJ 六 一 上 < 人 
Task Force UPpper 4 一 古 iallialaliareEeETIw LS 过 Angry Grow Jundge Mental BB 





AngryLow Scratch  BJlB 
Somersault Scratch  BBB 
[sitesaireReiiire BB jl B 
Bio lento Reverse Scratch BB 一 日 < 一 B 
一 人 下 和 全 


Scramble Snatch JJ \ 一 人 K Amazoness Gunner 















Amazoness Scratch ANP 4 K 
Blockade Blow c 已 了 < 一 P 
G-III Double KK 
EeeliilaaFieia 








Demeolition Fang 
Assalt BlIow JJ < 一 PP 
Trident Shaoet 











iaa[=uite 天 [sii 





Rising Laser 





LA 


只 





惑 化 : 独 角 仙 
Beast Drive1 : VTOL | 
Beast Drive 2 : Boost 


技 名 

Grind Through _P+K 

Trap 二 < -P+K 

一 SeP+K， 
可 和 后 接 」 了 上 P+K ， 
再 接 上 T P+K 
JJ AN 一 P+K ， 
可 和 后 接 上 一 * 一 P+K 



















Dark Sanction Combo 











Brain Crush Bomb 


ieile) 上 P+K 

Sprial Raid 4 4 P+K 

Stun Through 於 对 手背 后 时 P+K 
elilarsil 空中 时 P+K 


Bug Hack 器 K 人 昌 寺 尸 +K 























毒 龟 Through 在 对 手背 德 时 P+K 
迹 旺 Through 融和 时 PoK 
ee 吕 人 时 J 六 一 P+K 























技 名 ”指令 











圳 陷 Chop 下 

次 消 减 Attack 1 一 B 

毒 铝 Home Run /v 一 一 P 

毒 龟 exa Size JJ < 一 K 

姿 消减 上 < 一 B 

Somersault 尾 上 二 

伸 标 3 人 一 

令 毒 龟 木 氧 4 一 K， 和 后 接 以 下 绝招 


和 PPP 








:改造 复仇 鬼 STUN 













Spy Dart Rope 


Hornet Grab 
Riot Beate 


Anthra Bomb 
Grasshoper Leg 


Bio Reject 










Trust Bug Through 


Lightening Mine 


Bio Shock 


技 名 


IT TS 


C. 本 毛 Kick 


B. 本 毛 伸 Punch 


Shell Rush Guillotine 


D. 本 毛 Kick 2 


E 二 毛 所 


全 并 爆 学 
全 开 爆 列 
全 并 爆裂 肝 


全 于 正 涯 到 侈 
全 于 干 切 Upper 
全 于 脚跟 地 狼 
全 开 干 切 装 藉 肢 


F 忆 入 要 1 


怠慢 Straight 列 侍 


怠慢 和 恶 Kick 


怠慢 恶 党 Kick 














PPP 一 P 一 P 


PPPB 
PPPK < 一 K 
PPPK 上 4 K 
(一 )PPPPPP 
一 PK 
(一 )PPK 










































Shell Slasher 





Hand TI= 人 eliilere) 
Solid Cutter Combo 
Trust Knee Smash 


Trust Biow 


Trust Knee Crush 
esre 攻 。UIIITIE= 表 Teilila， 
Khaos Heal Rush 
Violence Bealte Rush 





侣 慢 极 于 Kic 


六 
泽 火 Blow 
打 区 


症 让 


速 攻 搂 减 Kunckle 
六 谍 吐 足 ES 


流氓 爆 烈 
流氓 伸 


Chameleon Rush 
Slide 异 天 Upper 
[Belflal[sssasiisiksiiie[s 
毒 龟 exa Size 


屁 武 无 嘲 
黑 瑟 轻 


彰 面 Attack 层 Spike 
Somersault > 











k 
怠慢 超 极 恶 Kick 


一 K | KK | 二 P 
BB JIBJ4IB 

BB JJBNBTB 
汪汪 3 









(一 )PPPK 
(一 )PPPPK 
CS)PPeP 下 
(总 jsSPI 
转身 中 PP 


KK 


KP 
KB 
(一 )KKPPPP 

(一 )KK 1 P 

(一 )KK 1 B 

B or<eB，Jl1BBB 
(一 )BB 

一 电 JLB 

J 所-KKKKKK 
1 
[本 三] 三 | 

()BB 

1 间 :， 


















































山 
- 
量 
让 
口 
还 
下 
已 
口 
山 
记 
山 
东 
志 
也 
山 
到 
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[站 








丙 : SQUARE 

: 价格 未 定 
:DVD-ROM 
: 未 定 

日 : 2001 年 春 发 售 预 定 


汕 型 昱 嘛 油 
中 议 闻 交 中 





今 集 的 故事 是 …… 
故事 是 环线 男 主 角 Tidus 与 女 主 
角 Yuna 相遇 (相爱 ? ) 。 但 身 为 水 神 
的 Yuna 分 要 和 火 和 神 作 出 生死 战 ， 另 一 
方面 ， Tidus 亦 不 断 向 一 个 名 叫 Sin 的 
神秘 人 挑战 ， 到 底 故事 的 往 后 发 展会 
样 ， 相 信 要 留待 原 商 再 度 公 仙 才 


制作 班 医 有 兹 只 


禾 戏 制作 的 障 容 可 计 十 分 之 强 ， 
有 熏 监 和 乃 北 潮 佳 箔 ， 曾 参与 的 作品 有 
《对 剑 传 说》\《FFV》、《V》、《VII》、 
























Tidus 


是 今 集 的 主角 ， 
年 龄 为 17 蕨 : 性 格 开 虹 
朗 ， 是 个 不 会 示弱 的 
少年 。 爱好 水 上 活动 
的 他 ， 是 水 中 格 阅 球 
技 Frblitzball ,， 的 寻 
手 ， 而 且 在 他 的 生命 
中 好 像 有 一 个 名 叫 Sin 
的 宿 散 。 


已 公 作 的 新 增 元 素 


以 往 疫 有 的 要 素 ' 在 今 集 的 
《FFX》 中 ， 角色 们 和 於 可 以 出 声 了 ， 
而 且 据 公 人 的 消息 得 知 ， 男 女 主 角 的 

配音 人 人选 已 经 落实 ， 最 后 男 主 角 的 人 
选 范 非 石 田 彰 ， 而 是 森田 成 一 ' 女 主 
角 则 是 青木 及 由 子 。 而 今 次 所 取 用 的 
人 选 亚 非 是 甚 压 出 名 和 专业 的 声优 ， 
相信 和 过 个 决定 是 希 刻 能 给 玩 者 一 种 耳 
目 一 新 的 感 沉 衣 ! 


| 
供 官 : 召 缠 士 上 地 …- 神 炽 作 性 坟 
我 疡 工 示 六 丰 民 表 亨 寺 D 芒 福 玫 志方 

















《VI1》 等 ， 担 当 剧 本 的 有 
野外 一 成 ， 束 术 鉴 抠 直 
恨 有 和 衬 。 另外 ， 人 证 
面 有 野村 哲也 ， 曾 负责 
的 作品 有 《FFVIII》、 而 
近期 的 作品 有 《Thee 
Bouncer》 。 有 还 有 的 便 是 
参与 过 《Front Mission 
1、2、3》 的 土 田 俊朗 亦 
会 负责 今 集 《FFX》 的 战 
问 场 面 ， 相 信和 近 个 租 合 
会 是 有 史 以 来 最 强 的 。 

















Yuna 


是 今 集 的 妇 主 
角 ， 年 论 是 1 7 
茂 ， 人 父亲 为 有 名 的 
召唤 师 Braska ， 
故此 承 多 著 其 父 强 
劲 的 召唤 力量 。 


部 SS 


有 
扩 


全 


虽 光 ) 


访 2 


其 实 是 一 个 令 人 物 | 
表情 表 过 得 更 为 稻 微 


的 系统 ， 利用 各 个 系 
和 统 便 可 令 角 色 们 的 表 
情 得 更 为 多 和 好 。 





简单 来 说 便 是 全 部 的 背景 都 是 用 
3D 揭 作 而 成 ， 人 内 然 以 往 的 《FF》 系 列 
的 背景 都 非常 漂亮 ， 但 由 於是 以 CG 摇 
成 ， 亦 不 会 随 著 角色 的 移动 而 改 倒 ， 
故 像 真 度 络 终 是 有 所 不 及 ， 但 相信 来 
二 CEFX》 到 种 傅 寺 全 下 便于 相生 















NL= 成 | 


睹 
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蓝 委 机 可 候 活 | | 


出 完 又 出 的 机 械 人 大 
5 人 三] 
KiIUTEGaIOS AN 下 是 DA 


Gundam 、 战 六 机 械 渣 布 十 
路 和 银河 旋风 等 会 在 《Q 处 
传 》 中 登场 外 ， 最 近 语 商 更 
公 作 了 在 机 战 系 列 中 大 受 静 


迎 的 魔 装机 和 神 四 机 将 会 在 
《aa 外传 》ch 完 成 复活 过 来 。 
而 今 期 PS 专 真 会 将 《Qa 外 
传 》 中 新 增 的 和 要素 作 一 个 德 
千 ， 务求 令 大 家 更 了 解 今 集 
的 特别 之 处 。 





其 实 援 镁 系统 普 非 是 第 一 次 的 出 
现 的 ， 第 一 次 出 现 的 麻 是 在 Wonder 
Swan 的 机 械 人 人 大战 Compact1 。 而 过 
个 系统 主要 的 用 途 是 可 协助 同伴 作出 
攻 莒 或 防守 - 


5073000 反 If 7RP_350073500 
上 _ 了 OZ1Z0Oae 


关 匡 了 闽 
天 让 
X 人 六 要 [2 撒 攻 232751 


昌江 6073S06 贡 兰 手 开 一 过 20<>509 
对 _ 120Z126 . 下 对 和 2 人 Onaaa 


二 37 
) 本 县 于 全 二 CU 和 





和 TFT 





在 《Qa 》 中 己 存 在 的 系统 ， 而 在 外 
传 中 亦 然 是 健在 的 。 而 熟 熏 度 同 柑 是 
会 因应 某 些 选项 和 休 件 而 上 升 和 下 
降 。 熟练 度 高 的 话 便 有 机 会 取得 一 些 


27 8 二 

人 时 后 的 

和 

=; 
隐藏 的 机 体 ， 相反 ， 若 熟 重 度 寺 低 的 
话 便 可 取得 较 多 的 强化 PARTS 和 人 金 
钱 。 而 今 集 更 会 因 熟 纯度 的 高 低 而 仿 
游戏 的 允 度 有 所 改 即 。 准 易 度 分 为 三 
种 ， 在 和 游戏 的 忌 面 中 可 以 得 知 ， 而 所 
产生 的 效果 分 别 是 : 





癌 人 的 数目 会 较 
少 ， 而 资金 和 强化 
PARTS 则 会 较 多 


SEC 
四 


疝 人 和 强化 
PARTS 的 数量 最 
为 平均 


3 


向 人 的 数量 会 较 
多 ， 而 隐藏 的 机 
体 有 机 会 成 为 己 
方 的 同伴 


发 售 商 :BANPRESTO 
到 四 :=| 目 
: CD-ROM 
剧 :5 一 15BLOCKS 
日 : 2001 年 3 月 发 售 预定 


@ 董 7D  @ 国际 映 书社 ” 创 通 工 一 之 工 > 之 一 :十 yy 瑟 1{T 双 @ 人 亨 
通 工 一 艺 工 六 之 一 雪 之 气 直 双 -IE @A 人 1Tf 才 三 企 书 
G@ 东 映 @ 东北 新 社 @ FEyy 六 户 工 X 下 @BANPRESTO 2001 


久 庆 了 魔 装 机 利和 图 於 在 今 作 出 全 数 登 场 ， 他 们 分 别 是 Cyberstar 
(嫂子 八 又 力 一 ) 、 格 迪 斯 方 > 子 又 ) 人 姆 区 特 GANR 
和 格 苦 威 鲁 〈 乡 屯 之 活 工 儿 ) 


风 之 魔 装机 神 Cyberstar (雪人 人 又 夕 一 ) 


香 驶 员 : 安 胁 正 权 


与 风 之 精 堆 拥 有 契 和 狗 的 魔 装机 和 神 ， 无 论 是 移动 能 力 和 有 到 动 性 都 是 
让 非常 优秀 " 而 且 更 可 楼 成 为 Cybird ， 亦 是 四 部 魔 装机 和 神 中 唯一 扩 有 滩 
站 身 能 力 的 机 体 * 轰 身 和 后 的 移动 力 更 会 有 所 提升 。 主 是 剑 系 攻 吉 为 主 ' 更 


格 迪 斯 〈 力 尺 元 


一 





与 水 之 精 喜 拥有 契 移 的 麻 装 机 种 ' 在 任 
何 地 区 下 都 能 发 挥 威力 ' 通 放 力 强 。 擅 长 在 
水 中 作战 ， 运动 性 不 俗 ' 而 在 以 往 的 作品 中 
曾 有 修理 装置 ， 但 缺点 是 防守 力 较 弦 。 主要 
是 以 水 系 攻 喜人 作 为 武器 








与 地 之 精 喜 拓 有 括 移 的 魔 装机 
神 ， 特 点 是 械 常 坚硬 的 装甲 《是 四 
部 魔 装 机 和 神 之 首 ) ， 更 所有 在 地 中 
潘 行 的 能 力 ， 但 相对 地 机 动 性 便 
低 ， 必 匀 技 超 震 动 源 能 铬 和 大 地 产 
生 共 了 吃 ' 和 从 而 产生 地 震 攻 苟 艇 人 


格 苦 威 鲁 ( 驴 屯 > 少 工 儿 ) 


絮 驶 员 : 黄 炎 龙 


村 一 一- 
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口 它 人 有 石上 腿 工 1ME 


忆 帮 MEPFLAYEBR 三 


















区 二 


XBOX 开 悔 计划 障 段 强 络 


Xbox 险 有 DVD 播放 机 能 感到 很 高 
岳 :但 局 有 时间 多 玩家 兰 我 们 训 : 
“Xbox 不 是 一 部 壕 台 机 咕 ? 郧 又 读 什 
压 DVD 丘 放 机 能 呢 ?， 

我 胡可 吏 近 而 方 面 人 的 意 几 和 捷 这 
作 册 了 诬 挫 ， 我 们 个 上 打 熏 兰 适 挫 矢 
仔 带 炙 Xbox 主 机 出 圣 ， 如 时 你 起 的 








XBOX 计划 积 理 J ALLARD 





团 台 发 行 部 副 和 经理 ED FRIES 


XBOX 美术 族 计 乱 鉴 HOR ACE 
LUKE 





上 只。 


人 全 jd 


和 纵 camecube 之 后 ，Xbox 主机 
亦 已 正式 公开 ， 两 部 次 世代 和 游 戏 机 的 
露面 象征 著 它 们 对 PS2 所 下 的 战 书 ， 
但 微软 与 任天堂 不 同 的 是 ， 前 者 的 宣 
传 攻 下 闻 疫 有 在 主机 公开 之 后 而 沉静 
下 来 ， 相反 更 显得 活跃 和 积 枉 

Xbox 雷 [ 如 | 中 的 多 位 表 发 人 员 连 日 
不 闷 [ 接 党 传媒 访问 ， 解 答 外 问 对 Xbox 
的 各 种 疑问 ， 大 概 他 们 也 非常 清楚 ， 
乱 诊 如 何 ， 和 微软 始终 是 堵 戏 主机 业界 
的 新 丁 : 科 取 软件 商 和 消费 者 的 信任 
成 为了 他 们 其 中 一 个 首要 工作 

而 苦 著 过 些 芒 癌 内容， 我 们 将 可 
以 整理 出 微软 为 Xbox 所 确立 的 市 场 
策略 全 景 


由 创作 人 擂 玩 家 共同 
设计 的 XBOX 

一 部 新 主机 径 常 被 羽 为 是 技术 人 
遇 于 站 造 车 的 产物 ， 而 半 没有 考 上 钻 复 


志 狗 作 人 本 身 的 实际 需要 ， 即 使 PS2 
也 引 来 过 不 少 团 蚤 创作 人 的 埋 外 


/ULPS21] 鸭 属 应 理 易 睛 友 能 的 科 
子玉 
吉 吉 像 在 帮 丽 天 和 赵 莫 辟 著 一 其 示 了 
在 的 法 花 利 一 磋 

我 何 北 没有 县 寻 Xbox ， 我 全 只 
是 彻 姥 些 真 正和 进行 游 瞩 犁 作 有 的 壕 磺 


剧 作 人 人 硕 雹 ， 了 解 他 全 的 需要 ， 
Xbox 正 是 铅 各 班 作 人 所 训 襄 
鸭 。2: 
-JALLARD 
XBOX 计划 | 经 理 





微软 所 租 成 的 Xbox 硬件 厦 问 园 ， 
成 员 包 括 美 国 著名 的 堵 戏 和 揭 作 人 ， 例 
xz0Unreal 的 3D 引擎 设计 者 Tim 
Sweeney 等 。 而 外 型 设计 方面 ， 微 软 
又 访问 了 5000 名 玩家 “， 实 地 探访 过 超 
过 130 个 家 庭 : 


我们 发 现 大 部 份 袍 放 都 将 洲 磺 
兢 放 在 她 上 ， 为 付 雄 ? 因为 手 各 二 笛 
棍 杰 不 药 寿 。， 


-HORACE LUKE 
Xbox 美术 让 计 德 鉴 





结果，Xbox 手 艺 连 接 主机 的 电 笋 
长 过 3 米 。 和 之 ， 一 切 的 决定 均 以 和 游 
肯 和 创作 人 和 消费 者 的 意见 作 合 蜗 


放 率 内 置 DVD 播放 荔 
能 盟 SONY 芭 清 界 绢 


微软 最 近 才 公 侧 Xbox 的 DVD 播放 
功能 需要 使 用 另 购 的 DVD 诞 控 器 才能 
用 和 启动， 对 於 许多 人 来 说 ， 过 是 稳 转 
像 处 理 器 时 和 甸 频 率 调 低 之 和 后， 另 一 个 
硬件 Downgrade (降级 ) 的 小 动 。J 
Allard 过 样 解释 : 


“从 我 语 收 到 的 右 订 中 大 术 上 可 


二 三 和 
















于 必 





打 熙 从 Xbox 营 作 一 名 DVD 播放 豆 俩 
有 启 : 对 不 起 ， 姥 不 是 我 全 多 属意 ， 
和 戈 析 人 入 你 不 会 介意 花 些 羡 金钱 另 届 
DVD 适 控 区 。 我 们 89 立场 很 清 蓄 ， 
我 的 遍 获 为 玩家 带 有 来 最 好 有 的 电厂 迟 
展 和 你 趣 。,， 





过 亦 是 微软 与 Sony 在 市 场 策略 上 
差异 最 大 的 地 方 。< Sony 一 直 希 葡 PS2 
能 锡 成 为 一 般 家 庭 的 秽 和 络 中 端 

锁 然 : 过 对 微软 亦 有 好 处 ， 因 为 

实 上 “， 一 问 壕 甬 主机 生产 商 的 收入 
大 部 份 依靠 消费 者 购 里 每 一 焦 和 游戏 软 
件 壬 所 包含 的 版 权 划 ,一 套 曙 影 的 
DVD 邯 不 会 为 微软 带 来 任何 收入 ， 凋 
DVD 机 能 定性 为 附加 功能 将 能 避免 主 
机 和 与 软件 销售 之 闫 的 不 平衡 情况 

游戏、 和 游 戏 、 壕 戏 ， 正 是 微软 的 


次 次 世代 级 圆 像 处 理 器 7NV2Ai 


/很 和 多 人 征 Xbox 的 怕 您 鹿 理 图 
族 N25 ， 人 和合 nVidia 方面 史 符 冰 我 全 
订 有 发 三 它 为 NV2A 。 属 因 是 嫩 然 
Xbox 65 帮 父 鹿 理 禹 是 新 一 代 怕 父 刻 
理 易 上 户 NV20 有 的 改良 版 (性 1 了) ， 人 得 寡 
床上 万 挫 用 了 部 份 NV30 鸭 即 何 还 和 营 
乞 人 每 ， 所 以 假如 我 付 真 的 要 为 它 起 一 
售 名 生 有 的 藤 ， 订 生 之 放 NV275 ， 和 营 
然 :上 铅 共 我 人 朵 落 深 有 一 人 税 正 式 的 启 方 
名 天 : 所 以 砍 征 它 为 NV2A 。) 
-J ALLARD 





广 1: nVidia 每 一 年 便 会 推出 新 一 
代 的 图 像 处 理 晶 片 ， 半 年 后 推出 访 呈 
片 的 改良 版 。 现时 个 人 雷 胶 所 使 用 的 
GeForce 显示 卡 探 用 了 NV15 的 晶片 
技术 ， 而 预计 nVidia 将 於 本 年 2 月 公 
侧 新 一 代 晶 片 NV20 的 说 情 ，J Allard 
所 褒 的 NV30 与 NV25 之 间 ， 亦 即 是 诊 
Xbox 的 图 像 处 理 器 ， 已 经 探 用 了 部 份 
下 两 代 的 晶片 技术 * 和 过 亦 是 NV2A 为 
什么 仍然 是 和 纸 上 晶 片 , 的 原因 * 


目 由 区 二 限 制 政策 


被 问 及 Xbox 软件 是 否 会 有 区 域 限 
于 上 8 寺 ，J Allard 表示 : 


“我 态 罗 款 件 分 为 三 相 属 三 ， 居 
号 、 美 、 感 :但 我 们 辫 没 有 企 何 政 
笑 绑 制 竺 放 画 如 何 鹿 理 过 三 对 必 
三。 册 炙 刀 蕉 疝 是 、 允 真 市 场 等 不 


厅 有 的 疝 昨 ， 生计 夯 可 能 会 遍 警 兰 壕 
党 
汉 状 在 何 属 剧 ， 矶 人 矶 只 需要 在 三 何 
衬 蓓 上 条 上 己 咏 : 我 人 和 便 会 为 怒 合 








TEXT : 寒 武 筷 


侍 放 所 需 的 款 件 。,) 


-JALLARD 


革命 的 源头 - 内 置 硬 碟 装 置 


至 今 为 止 游 戏 主 机 其 中 一 个 最 大 
的 机 能 限制 ， 邯 非 图 像 处 理 能 力 ， 而 
是 储存 过 些 图 像 次 料 的 记 居 仙 容量 ， 
Xbox 探 用 的 United Memory 
Architecture (UMA ; 我 们 在 第 一 期 的 
X-Files 中 已 和 经 为 大 家 介 征 过 _UMA) ， 
和 为 游戏 创作 人 提供 高 达 玫 十 Megabyte 
的 记 居 体 ， 而 Xbox 的 硬 礁 装置 ， 更 
可 以 为 创作 人 提供 额外 炎 百 Megabyte 
的 记 居 媒体， 储存 巨大 的 图 像 盗 料 ， 
大 大 提高 了 可 能 的 忆 面 图 像 质 素 

另外 ， 硬 碟 装置 亦 可 以 用 作 记 惊 
禾 戏 进度 、 储 存 音 乐 CD 次 料 、 下 载 
和 团 和 丛 料 (例如 新 版 图 、 新 角色 、 
Skins 、 新 武器 等 ) 。 


光 在 的 请 馈 砷 - 日 本 


历来 从 未 有 美国 游戏 机 能 狗 成 功 在 
日 本 建立 有 影 殴 力 的 阵地 ， 没有 例外 。 





请 杰 是 Xbox 最 殉 苯 入 的 迟 台 
楼 记 声 
我 婴 所 公 伪 的 Xbox 主机 其 过 是 
美 司 侯 杰 的 最 德 定 每 ， 而 所 版 Xbox 
方面 其 壳 头 夫 完 全 洲 壳 .. Xbox 在 美 
感 丙 地 的 销 昔 对 条 是 16-26 芒 的 消 
营 者 ， 而 皇 杰 方面 年 筷 剧 鼓 年 多 ， 
和 鸥 12 至 21 访 左 奋 ， 上 由 茵 亚洲 以 及 年 
生 豆 彻 人 任 的 手 部 鼓 小 ， 我 们 牌 盒 
推出 相同 裔 计 但 鼓 胡 小 的 Xbox 手 各 
詹 捕 杰 的 玩家 。,， 
-ED FRIES 
游戏 发 行 部 副 径 理 





个 管 微软 如 何 财 雄 邹 大 ， 音 和 珠 一 已 
之 力 要 把 Xbox 带 进 已 经 非常 成 熟 的 日 
本 和 矿 戏 机 市 场 ， 腾 算 息 不 高 ， 但 假如 来 
一 个 壬 麻 外 合 ， 情 况 可 能 疮 不 相同 
Capcom、Konami 上 及 Namco 等 日 本 知 
名 和 游戏 商 已 经 正式 宣布 加 入 Xbox 阵 
答 ， 其 中 以 Konami 最 为 积极 ， 先 后 公 
集会 在 Xbox 上 推出 《Metal Gear》、 
《Silent Hi》 等 富有 号召 力 矿 戏 的 矫 集 ， 
而 另 一 问 大 哥 级 壕 戏 商 Square 亦 相信 
有 很 大 机 会 在 可 见 的 未 来 正式 宣 作 她 们 
对 Xbox 的 洲 严 于 姓 计 划 


关键 性 的 牧 码 - 价格 


音 金 对 於 投 次 堵 甬 机 市 业 有 著 很 重 
要 的 角色 ， 主 机 生产 商 为 求 各 取 最 多 
的 主机 数目 ， 以 蚀 本 价 出 售 主 机 已 径 
是 必然 的 策略 ， 估 计 现 时 Sony 每 售 出 
一 部 主机 便 会 态 损 125 至 175 美元 

KE 三 


鸭 和 硬件 规 蓓 及 拉稀 ， 初期 竺 这 Xbox 
所 需 有 的 成 术 比 PS2 为 低 ， 


ezj=j| = ela 
微软 XBOX 计划 德 鉴 











亦 即 微软 有 更 大 的 空间 将 Xbox 的 
售 价 定 至 更 加 大 家 化 的 水 平 。 


二 全 人 催 部 


候 如 能 有 葛 在 五 年 内 葵 出 一 优 部 
Xbox 主机 的 散 :大 疼 会 是 一 件 示 铝 


值得 高 晤 的 事 。， 
-J ALLARD 





的 Gamecube 
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Xbox 中 央 上 处 理 器 


Xbox 揉 用 了 由 Intel 所 于 弘 、 
基 於 Pentiumlll 技术 而 设计 的 
Xbox 专用 中 央 上 处 理 器 ， 时 钾 频 率 
为 733Mhz - 

733Mhz 其 实 是 一 个 颇 为 误导 





本 年 的 矿 戏 机 市 场 将 会 是 一 


个 流动 激 妓 的 一 年 ， 
本 年 推出 的 游戏 机 的 成 败 ， 将 决定 我 们 在 和 游 戏 机 业界 的 存留 ， 


的 数字 ， 因 为 假如 与 PS2 的 中 央 
处 理 器 Emoton Engine (下 称 EE) 
时 和 钾 频 率 300Mhz 相 比 ， 很 容易 
寻 人 认为 Pentium 1II 的 效能 各 超 
PS2 , 但 实际 上 ，EE 碾 非 泛泛 之 
辈 。 


团 例 褒 ， 现 时 的 Pentium 川上 处 


GAMECUBE 最 新 动向 


理 器 内 置 只 有 两 个 小 数 演算 和 组件 ， 
而 EE 则 内 藏 10 介 和 负责 计算 加 乘 数 
的 演算 和 组件 以 及 4 个 负责 计算 除数 
的 演算 器 ， 即使 Xbox 中 央 上 处 理 器 
时 链 频 率 是 EE 的 2 倍 以 上 ， 实 降 
上 Xbox 中 央 上 处理 器 仍 疼 不 EE 
的 高 性 能 * 





假如 不 能 对 开发 路 和 线 进 行 整 顿 的 话 ， 最 和 终 只 会 被 淘汰 
我 们 必定 全 力 以 付 。 


任天堂 社 长 山内 博 
人 疏 访 本 三 蕊 = 此 3 二 于 


纵然 ，Datamonitor 一 位 分 析 遇 


估 秆 ， 到 了 2005 年 ，Playstation 将 
仍然 是 最 受 获 迎 的 游戏 机 平台 ，Xbox 


只 能 锡 屈 居 其 生 ， 第 三 位 的 是 任天堂 


为 此 微软 在 屋 计 Xbox 时 探 取 
了 二 个 策略 ， 其 中 一 个 正 是 我 们 在 
第 一 期 所 谈 到 的 UMA 让 居 仙 架 
构 ， 而 另外 一 个 则 是 依靠 Xbox 的 
震 魂 ,由 nVidia 所 开发 的 高 性 能 
图 像 处 理 晶 片 ， 我 们 会 在 日 后 向 大 
家 介 稳 








短期 连载 : 任 天 泌 之 反 束 (第 三 回 























令 

一 次 我 们 谈 到 ，N64 失败 的 
二 损 | 本 1 人 站 产生 | 全， 地 
敬 手 法 对 於 游 台 丙 而 言 过 於 苛刻 ， 
软件 商 为 任天堂 开发 族 戏 需 要 冒 著 
非常 大 的 和 经管 风 险 ， 致 使 她 们 另 寻 
出 路 。 由 今 回 开始 ， 我 们 将 会 把 我 
们 的 视 绢 往 前 看 ， 看 一 看 任 天 党 如 
何 导 其 次 世代 进 戏 机 Gamecube 能 
锡 和 从 新 春 回 市 场 。 


会 大 切 大 悟 后 的 宣言 

/不 户 滋 性 能 上 有 鸭 矶 忆 ， 和 致力 得 
高 至 略 重 要 有 的 知 效 性能。/) 

竹 国 玄 洋 
任天堂 开发 部 长 

我 们 曾经 提 过 ，N64 的 开发 环 
境 黑 常 复 杂 ， 以 致 族 蚤 揭 作 人 都 蒜 
而 笃 步 。 负责 Gamecube 开发 工作 
的 任天堂 开发 部 长 竹田 玄 洋 在 
Gamcube 主 机 的 发 侧 会 上 曾 宣 言 : 
IIGamecube 是 一 部 能 够 直接 体现 壕 
上 甬 创作 人 和 创作 意念 的 游戏 主机 。 ， 

竹田 表示 : 5[N64] 记 疏 体 的 撼 
颈 效 麻 是 所 有 问题 的 根源 。, 为 了 
克服 各 个 问题 ， 任 天 堂 探 用 了 美国 
Mo Sys Inc. 所 开发 的 /1T-SRAM ， 
作为 Gamecube 的 记 剧 体 。 另 处 
在 3D 影像 将 料 传 送 方式 等 各 方面 下 
了 工夫 (有 关 Gamecube 的 硬件 设计 
我 们 会 在 日 后 向 大 家 更 加 深入 地 底 
计 ) 











主机 名 夭 
任天堂 TOT 过 本 


1714 万 


超级 任 天 党 
NINTENDO64 530 万 


图 1 : 任天堂 三 部 游戏 主机 销售 情况 比较 


日 本 国内 销售 数 子 


策略 


但 即使 和 这 榜 也 不 足以 对 
Gamecubse 的 未 来 有 任何 保证 。 与 
N64 推出 的 时 候 相 比 ， 任天堂 现在 
所 面 对 的 是 一 个 完全 不 同 的 朝代 .: 
当年 N64 推出 之 时 ' 超 和 级 任天堂 仍 
然 稳 握 和 游 甬 机 市 场 大 部 份 的 市 场 估 
有 率 ， 但 到 了 今日 ， Sony 的 PS 及 
PS2 走 雪 强 劲 ， 任 天 堂 质 然 与 PS2 
正面 交锋 ， 对 任天堂 自己 经 非 好 
事 ， 相 反 ， 一 切 的 对 策 均 要 以 PS2 
的 存在 为 前 题 


售 针对 低 年 龄 属 ; 肖 此 者 

任天堂 所 探 取 的 战略 ， 是 将 
Gamecube 的 销售 对 象 集 中 在 较 低 
的 年 龄 屋 。 

事实 上 ， 由 於 PS2 售 价 乾 高 ， 
其 DVD 播放 功能 亦 是 针对 非 和 游戏 玩 
家 、 年 龄 磁 大 的 消费 者 ， 和 统计 显示 
购买 PS2 主机 的 人 年 龄 平均 都 要 上 比 
购 里 PS 的 消费 者 为 高 (图 2) 。 假如 
任天堂 能 狗 成 功 获 得 仍 未 被 PS2 所 
浸透 的 低 年 龄 屋 ， 有 时 了 一 年 推出 的 
Gamecube 便 会 有 更 高 的 腾 算 。 而 
目 ， 只 要 看 一 看 现时 仍 未 衰减 的 
此 卡 超 ,， 热潮 ， 我 们 便 知 道 任 天 党 
其 实 拥 有 著 来 自 低 年 龄 屋 消 费 者 的 
压倒 性 支持 ， 和 过 亦 是 任天堂 手中 一 
个 非常 重要 的 筹码 


海外 销售 数字 

4256 万 (截至 99 年 9 月) 
3196 万 (截至 00 年 3 月 ) 
2583 万 ( 载 至 00 年 9 月 ) 





分 GAMECUBE 的 市 场 


实 ，Gamecube 导 PS2 两 者 
销售 对 和 象 的 不 同 亦 可 以 从 两 部 主机 
以 黑色 为 主 的 
人 备 的 感 
昨 。 相 较 之 下 ，Gamecube 的 外 圳 
:和 鲜明 的 彰 
Gamecube 


外 北 的 手柄 ， 与 PS2 的 家 庭 电 器 感 


的 外 形 庚 计 上 看 E 引 
PS2 给 人 一 种 高 科技 和 视 像 训 


是 一 个 15 厘米 的 立方 体 
色 和 给 人 一 种 ' 玩具 , 感 


峰 更 是 一 个 鲜明 的 对 比 

竹田 表示 : 
权 壬 ， 
在 电视 机 上 


讼 计 意 含 
到 又 互 | /全 EC - 


但 假如 以 低 年 秀 消 费 者 作为 销售 
对 象 的 话 ， 另 一 个 非常 重要 的 考 上 处 
因素 便 是 主机 的 价格 了 “， 我们 会 在 


下 一 回 与 大 家 讨 戎 过 个 问题 


30 


25 


20 
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购买 者 年 龄 层 所 个 比率 〈(%) 


着 
大 ; 


平 目 可 以 把 它 收 在 
想 玩 的 时 候 才 把 它 拿 出 来 接 


j 过 便 是 Gamecube 的 


六 w 呈 - -大 下 





图 2 : 购 丑 PLAYSTATION 2 的 消费 
者 平均 年 龄 较 PLAYSTATION 为 高 < 


_ PLAYSTATION 购买 者 


站 PLAYSTATION 2 购 丑 者 








二 二 | 

















在 月 几 巨 忆 L 月 站 巨 月 所 已 它 全 月 问 有 有 二 INE 
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华 义 国 
降 眼见 现 
在 盗版 犯 
儿 ， 当 地 
的 唱片 业 
大 受 打 
整 ， 而 且 
情况 逐渐 
漫延 至 和 游 
访 公 司 玛 去 年 一 套 《 石 器 时 代 》 人 销量 
超过 45 万 套 ， 每 天 在 游戏 点 数 上 收 
取 到 150-250 万 台币 之 间 ， 是 台湾 
现时 和 从 移 路 和 游戏 中 多 利 最 快 的 公 
司 。 而 华 闵 今年 将 加 强 DOnline 





了 L 


Game 的 推 
广 ， 决 心 保 
街 过 个 市 场 
不 被 盗版 所 
入 侵 。 

该 公 司 
打 豆 盗版 的 
活动 在 本 月 
15 日 已 径 开 
台 ， 由 郭 问 担 任 美 了 术 朗 定 的 第 一 套 
武侠 Online Gamse 一 一 《侠客 列 
传 》， 和 发售 沼 日 在 各 大 便利 店 、 
Cyber Cafe 、 杂 读 和 移 上 免费 送 赠 
或 索取 ， 入 数 高 过 150 万 套 以 上 ， 
以 免费 去 吸引 玩家 。 而 计 公 司 当然 








不 会 作 蚀 本 生意 ， 她 们 会 收取 和 游 戏 
有数 费用 移 每 小 时 5 元 ， 的 确 价 廉 
物美 ， 可 惜 以 上 优惠 只 限 台 湾 本 
十 ， 而 且 《 侠 客 列 传 逮 未 在 香港 出 
现 ， 各 位 本 地 玩家 只 好 耐心 等 待 
吧 ! 【人 金 ) 





和 经过 四 个 月 筹备 ，TGL 、 宇 峻 
科技 、 安 峻 科技 、 复 戏 上 戏 橘子 和 奥 
汀 科技 5 家 和 游戏 公司 ， 和 营 於 成 立 策 
略 性 合作 的 “ 海洋 同盟 ，， 首 先是 
所 张 颈 洲 市 场 为 目标 ， 其 后 是 把 台 
湾 壕 戏 提 张 至 欧美 的 市 场 。 

以 上 每 家 公司 都 有 突出 的 地 
方 ， 把 她 们 合 起 来 后 市 场 估 有 率 过 


可 区 的 小 铬 女 


到 30% 以 上 ， 影 和 响 的 屋面 很 广泛 ， 
所 以 海洋 同盟 订 定 了 行销 合作 、 技 
术 人 合作、 投资 合作 、 人 情报 合作 和 合 
复 上 市 场合 作 五 个 大 方向 ， 利 用 各 
处 公司 的 长 处 和 省 掉 重 覆 花 壳 的 次 
产 ， 合 力 推动 台湾 游戏 市 场 至 一 个 
新 领域 ，( 金 ) 











一 向 很 人 毛 的 锤 女 矿 戏 《Digi 
Charat Fantasic》 在 2 月 22 日 终 於 
推出 Windows 版 ， 而 且 有 很 多 初回 
币 品 ， 大 家 又 怎 可 以 错过 。 


人 和 毛 和 游戏 《Digi Charat 
Fantasic》 和 猴 於 推出 Windows 版 ， 
入 豆 讲述 主角 ( 玩 者 ) 被 带 到 暴 世 界 
中 ， 跟 和 过 个 世界 中 的 不 同人 物 一 起 
冒险 。 禾 戏 中 有 超过 200 幅 的 力 
片 ， 而 和 矿 戏 更 会 有 初回 航 ， 初 回 版 
包括 一 焦 广 播 剧 CD 、 月 唇 及 电话 
德 。 复 戏 将 於 2 月 22 日 发 售 ， 定 价 
7800 日 元 ， 此 和 游 戏 现 在 已 经 开始 接 


昌 方 魅力 关 星 入 侵 诸 戏 界 






受 网 上 订购 ， Ps 
如 果 大 家 喜 获 此 0 人 本 于 
游戏 而 又 想 购 得 上 者 \ 
初回 版 ， 要 快 点 性 和 8 < 
去 订购 了 。 ( 入 
移 址 : http:// 站 


Www.broccoli.co. 
jpP/(GamePlayers. 
com) 在 扩 \ 





近日 在 台湾 推出 了 一 套 麻 将 游戏 
一 《明星 3 缺 1》， 玩 家 可 能 会 荔 得 
过 类 游 戏 疫 蔓 友 特 别 ， 但 是 云集 了 
港 、 台 、 日 明星 陪 你 切磋 ， 大 家 可 会 
仆人 不 住 要 打数 圈 呢 ? 

误 爱 打 麻 将 的 朋友 ， 有 和 否 想 过 与 
明星 切磋 牌 技 ?》 台湾 的 玩家 就 有 过 个 
机 会 了 “， 由 东方 魅力 明星 移 与 名 象 电 
子 、 辜 彩 软 体 合 作 推出 的 《明星 3 缺 
1》， 才 集 了 港 、 台 、 日 的 明星 ， 大 


EA Sports 的 《NBALive 2001》 再 次 延期 ， 发 售 日 期 推 至 
2 月 13 上 日， 和希 刻 过 次 能 狗 准时 出 席 , 吧 ! 


《圣诞 任务 》 亦 随 著 新 年 换 新 装 ， 主 人 驳 以 新 服饰 陪伴 各 位 过 
由 年 

《 效 波 育成 计 草 》 已 决定 在 3 月 14 日 上 市 ， 售 价 是 8800 日 
，; 麦 波 震 的 fans 要 密切 留意 。 


家 在 碎 将 妥 泌 的 同时 和 膛 能 阴 到 他 们 精 
彩 的 对 话 呢 ( 由 他 们 亲自 配音 ) ! 
目前 《明星 3 缺 1》 只 限 台 湾 发 
售 ， 至 於 其 他 地 区 仍 在 洽 诸 中 。 东 方 
魅力 拥有 近 200 位 艺人 ， 而 《明星 3 
缺 1》 只 是 他 们 进军 和 游戏 界 的 第 一 
步 ， 未 来 还 会 配合 艺人 与 香港 雷 影 剧 
本 来 抠 作 复 戏 ， 王 将 会 与 华 彩 建立 长 
期 合作 关 傈 。 (GamePlayers.com) 





Ensemble Studios 推出 新 的 《AOK 》random map ， 芋 可 以 自行 训 


定 每 天数 ， 使 地 图 汉 得 无 从 捉摸 。 


有 旭 作 过 6 年 之 久 的 《 仙 狐 奇 笋 》 已 经 在 台湾 和 大 陆 同 步 发 行 ， 蓄 邀请 


到 田 忆 为 代言 人 


Gathering of Developers 将 会 在 美国 发 行 志 国 矿 戏 《Kingdom 
Under Fire》， 亚 洲 坟 双 再 一 次 被 外 国 接受 。 








Red FactiIon 





内 证 的 由 来 
玩家 将 会 扮演 一 名 叫 Parker 的 
矿工 ， 长 时 间 在 火星 的 表面 允 苦 地 
工作 ， 差 劣 的 生活 环境 加 上 致命 病 
毒 Plague 的 广泛 传播 ， 迫 使 工人 的 
愤 如 到 过 即将 爆发 的 阶段 ， 玩家 和 
其 他 矿工 沁 定 背 逆 Ultor 公 司 ， 在 矿 
场 、 实 玲 室 、 人 造 生 星 等 地 方 重 覆 
地 城 闵 ， 任 务 是 打倒 Ultor 、 寻 找 


Plague 的 秘密 以 及 生存 到 最 后 ,一 
幕 幕 死 亡 任务 正 等 待 著 各 位 。 


史 ae 和 
5 多 


《Red Faction 》 的 图 面 全 部 由 
一 部 叫 Geo-Mod 的 和 游 戏 引 擎 龟 
， 它 容许 真实 互动 的 环境 呈现 眼 
前 ， 而 且 膛 会 因应 其 他 元 素 而 自动 
改 妓 ， 玩 家 可 以 利用 武器 改 丢 周转 
地 形 ， 找 不 到 房间 的 锁匙 ? 完全 不 





需要 考虑 地 把 它 囊 开 吧 ! 不 过 冰 不 
是 所 有 物件 都 是 同样 的 脆弱 ， 捍 作 
人 会 因 订 不 同 的 物料 而 给 予 不 同 的 
坚硬 度 ， 人 钢铁 受 打 可 可 能 只 会 风 
曲 ， 而 木材 则 会 破 焙 不堪 ， 思 想 逢 
密 得 令 人 和 蓄 吗 。 


未 来 ; 

禾 戏 内 除了 有 手枪 、 半 自动 机 
枪 、 多 支 不 同 瞄 准 距 亡 的 狙 区 检 、 
火箭 发 射 器 、 防 暴 电 池 棒 过 类 普 蜗 
的 武器 外 ， 膛 有 一 些 玩 为 高 科技 的 
了 武器， 例如 有 导向 性 能 的 枪 ， 只 要 
瞄准 目标 和 后， 即使 对 方 躲 避 到 室 
内 ， 只 要 在 射程 之 内 就 能 直接 莒 中 
目标 ， 而 途中 能 直 穿 所 有 物品 。 二 
类 未 来 系 的 武器 会 径 党 出现， 各 位 
想到 了 名 到 及 躲避 的 方法 了 吗 ? 
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Lingenng Tale 不 减 的 仿 肪 
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奇 纪 的 育 景 


《Lingering Tale》 是 焦 以 西方 奇 
幻 小 褒 为 故事 背景 的 多 人 秽 路 RPG 
和 游戏， 在 过 世界 之 内 各 人 都 有 职业 、 
工作 ， 随时 都 可 以 学 习 、 里 屋 、 冒 险 
和 浇 通 等 ， 随 著 每 人 做 不 同 的 事 都 会 
景 ( 芍 社会 的 发 展 ， 而 且 你 更 有 可 能 成 
为 法 足 轻重 的 知名 人 物 。 





Altimate Digital 成 立 於 1999 
年 ， 是 中 间 中 港 发 展 集团 所 振 有 的 
附属 公司 ， 在 香港 和 东莞 合共 有 上 自 





和 游戏 的 世界 非常 订 大 ， 可 能 每 
天 都 在 移 路 上 发 现 新 的 和 蓄 总 ' 因为 
各 大 城市 共 超过 140 个 警 幕 大 小 ， 
和 还 有 大 小 村 落 、 过 百 种 魔法 、30 多 
种 怪 软 、 超 过 160 件 实物 以 及 无 穹 
无 画 的 任务 ， 知 喜 将 会 接种 而 来 。 





多 名 员工 ， 主 要 业务 包括 移 路 矿 戏 
和 其 相关 技术 研究 等 ， 和 而 
《Lingering Tale》 凋 会 是 该 公司 的 
首 焦 和 游戏 ， 以 下 就 为 大 家 但 稻 一 下 
各 售 真 正本 地 原 剖 的 矿 戏 吧 ! 


上 

坑 戏 中 有 很 多 技能 和 魔法 可 以 
学 到 ， 但 必需 要 透 工 作 或 上 学 校 
才能 必得 ， 东 且 慢 慢 提 异 等 级 。 而 
鉴 於 初 开 始 堵 戏 的 人 可 能 会 被 其 他 
人 PK ， 所 以 他 们 能 锡 投 靠 教堂 学 
于 基本 技能 ， 使 初 哥 们 能 狗 轻 县 恰 
快 地 开始 冒险 : 


4 陡 堆 Ts 
9 帮 4 于 
” 奏 
. 
人 一 ， RS 
合 区 和 
有 KML 1 下 
 - ~ 下 人 和 
四 的 所 的 光 
二 rs NE 


人 已 


系统 需求 : Win95/98 
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光 和 区 ' 三 国志 VII ,人 备 
受 好 评 ， 早 近 再 著 手 龟 作 “三 国志 
VIII 。 三 国志 VIII 将 黎 承 VII 精 要 
系统 元 素 ， 再 加 入 上“ 战 法 ,及 上 人 
生 和 游 戏 ,， 等 等 新 玩法 ， 将 之 革新 ， 
再 异 华 “三 国志 ., 的 娱乐 性 - 

新 一 集 三 国志 VII ， 精 采 剧 本 
卉 称 系 列 之 最 ， 今 集 不 再 单单 规 限 
玩家 在 仅 有 的 继 个 剧本 开始 游戏 。 
始 於 184 年 黄 中 之 副 ， 至 234 年 孔 
明 殖 落 ， 玩 家 可 以 在 为 期 51 年 的 
三 国 和 白 邵 时段 中 任何 一 年 开始 壕 
肯 ， 换 言 之 各 共 51 个 剧本 ， 事 件 
得 料及 背景 中 极为 完善 。 


人 生 j SS 

有 如 上 一 集 ， 玩 家 除 可 以 遗 择 
固定 的 君主 表 始 和 游戏 以 外 ; 亦 可 以 
自诉 角色 代入 禾 戏 ， 由 低 做 起 ' 一 
路 异 官 ， 增 加 能 力 ， 平 步 青 均 而 


@ 2000 KOEI. ,Ltd 


有 = 玫 ，，: 玫 -区 ::= 狂 ， :: 





正 与 开 

主角 是 一 名 叫 墅 雪 的 少年 ， 而 
且 非 常 仰 慕 “ 清香 白 攻 ， 素 膛 真 ， 
个 过 随 著 剧情 的 发 展 ， 将 会 被 搓 进 
武林 事 门 之 中 。 而 在 和 游戏 内 玩家 非 
党 自由， 邯 不 需要 假装 著 正 闵 ， 大 
家 可 以 即 管 做 素 塘 事 ， 提 高 游戏 的 
的 罪恶 值 ， 与 魔域 人 士 连 成 一 毛 ， 
当然 亦 可 以 斩 姥 除 魔 ， 就 一 个 正义 
的 侠 士 ， 禾 戏 千 局 会 因为 之 前 所 遗 
的 路 而 有 所 不 同 。 


先发制人 
进行 各 类 角色 扮演 堵 戏 ， 玩 家 
当然 不 会 扳 身 上 路 ， 所 以 除了 了 刚 开 
始 时 ， 其 鲜 时 间 都 有 同伴 随行 ， 三 
传人、 黑 自 邹 君 和 青 阳 子 等 武林 高 
手 会 相 稳 出 现 ， 而 攻 吉 次 序 是 依照 
允 方 的 移动 力 高 低 来 取决 ， 所 以 除 
了 有 厦 害 的 绝招 外 ， 膛 要 注意 行动 
的 先后 次 序 。 


相生 相 型 的 属性 


@ 2001 第 三 波 将 讯 每 个 角色 和 关卡 都 分 为 金 、 


军属 有 要 /十 必 中 妥 
三 攻 二 三 一 一 一 至 Te 一 


布 从 台 “ 才 震 奇 侠 全 , 在 台湾 播 出 时 深 受 营地 人 和 歌 迎 : 所 以 即时 引起 布 伏 的 潮 ， 继 之 前 同名 的 
电脑 避 怠 推出 后 ' 现在 多 有 一 集 《 才 埋 风 暴 》 出 现 ” 带 大 家 进 八 一 个 吉 中 驶 的 世界 


上 ， 稳 而 统一 天 下 。 和 游 甬 乐趣 亦 素 
在 过 个 模式 。 在 著 手 领土 内 政之 
和 鲜 ， 玩 家 可 以 在 国家 和 游 展 ， 增 加 能 
力 ， 与 民 同 乐 。 

异 官 发 财 ， 秸 拜 学 师 等 等 ， 相 
信 各 位 上 集 都 玩 展 了 吧 ! 有 见 及 此 ， 
光荣 在 人 降 关 傈 之 中 稍 加 创意 ， 更 
有 深度 复杂 。 

仕途 上 ， 你 的 抉择 会 影 澳 其 他 
武将 对 你 所 现 ， 他 们 会 
化 身 你 的 了 好 责 手 ，、 
「 闵 兄 弟 , 、 上 仇 艇 ，， 
在 游戏 中 出 场 。 玩 家 迁 
可 以 在 和 游戏 中 成 家 立 国生 
室 ， 拜 堂 秸 婚 。 上 稻 国 
量 ，， 上 了 琢 尚 香 , 等 等 转 
逢 世 佳 赴 都 在 你 候选 夫 
人 之 列 。 

强国 永吉 威 怖 弱 】 
国 ， 所 谓 铀 强 扶 弱 ， 玩 
家 可 以 与 作 个 卷 国 租 成 
反 某 强国 租 微 ， 租 成 战 






笋 联 抗 外 逆 。 


上 和 集 Multi Play 大 受 好 评 ， 三 国 
志 VIlI 再 将 Multi Play 系统 强化 ， 各 
自 为 政 不 再 。 宕 玩家 亦 可 以 桃 国 千 
闵 ' 在 游戏 中 建立 属於 办 玩家 的 人 
降 关 傈 ， 今 集 三 国志 殉 为 同系 列 霸 









木 、 水 、 火 、 土 其 中 一 种 属性 ， 而 
如 果 人 物 和 关卡 相 吻 合 就 会 每 回合 
回复 少量 体力 与 耐力 。 而 武器 亦 有 
属性 分 类 “， 如 果 遇 上 相同 属性 则 会 
减低 匀 伤 力 或 攻 可 无 效 ， 所 以 跑 择 


道具 要 多 加 留意 。 另外 还 可 以 到 村 
鞋 把 武器 等 级 提 异 ， 到 过 最 高 等 级 
第 7 级 时 匀 伤 力 会 大 大 提高 ， 不 过 
当然 需要 和 万 恶 的 金钱 啦 ! 











techjland 





开始 Speedway 


如 果 各 位 抱 著 玩 一 售 图 像 华 
下 、 操 控 真 实 、 场 地 多 彩 多 姿 和 雄 
症 5 引擎 声 音 的 和 游 台 去 开始 
《Speedway 2000》 的 话 ， 很 对 不 
起 ， 大 家 将 会 失 葡 而 回 ， 因 为 以 上 
所 提 尽 的 它 全 部 欠 奉 ， 相 反 它 有 一 
般 和 游戏 所 没有 的 东西 ， 以 下 为 各 位 
介 稳 一 下 





全 人 类 的 希 秘 

久 有 一 天 全 人 类 都 需要 你 时 ， 
你 会 做 其 育 ， 会 尽力 帮忙 ， 膛 是 爱 
于 个 理 呢 ? 如 果 你 吐 前 者 的 话 各 仿 
4《Far Gate》 就 好 和 给 你 预先 熏 导 一 
下 ， 准 人 备 接 受 救 世 者 的 命运 , 面 对 
财 上 性 命 的 战况 吧 |! 


未 开始 已 需要 Update ? 


人 在 进入 和 游 甬 和 后 便 会 立即 建议 各 
位 把 和 游戏 更 新 ， 如 果 各 位 有 过 和 线 至 
internet 的 话 可 以 下 载 新 的 patch ， 
使 和 游戏 更 隐 定 和 完整 ， 之 和 后 就 是 什 
测 各 位 所 用 的 显示 嘻 ， 当 探测 到 生 
束 可 以 设 定 解 像 度 等 得 料 (笔者 的 
GeForce 2MX 也 能 测 到 ) ， 跟 著 才 
是 真正 的 旅程 开始 
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mm 二 行商 : Techland 
本 抱 造 商 : Digital Entertainment 
所 昌 渤 戏 类 型 : RAC 

售 日 期 : 发 售 中 


一 系统 需求 : Penium ll64MB rami6MB Wam 


by 人 金 


为 类 赛车 大 公开 


《Speedway 2000》 的 比赛 花 不 
是 探 用 一 般 的 蔓 讼 250cc 、500cc 
过 壮 速 度 形 赛 车 ， 也 不 是 有 强劲 避 
展 功 能 的 越野 志和 音 车， 而 是 探 用 来 
人 在 责 者 之 间 特 别 车 种 ， 车 胎 比 转 
粗 ， 通 合 长 时 间 和 地 面 磨 探 。 而 比 
剖 形 式 是 在 一 休 短 短 的 长 型 泥 地 赛 
道内 站 快 完 成 指定 圈 数 ， 看 似 荡 无 
甚 奢 特 别 ， 但 由 於 车 辆 需要 长 时 间 
打 侧 地 转 父 ， 所 以 吸引 到 一 班 喜 散 
危险 和 刺激 的 现 胸 ， 在 美国 亦 是 最 
受 获 迎 的 比赛 其 中 一 种 


差劲 的 揪 作 


只 然 团 台 种 类 特别 ， 但 揭 作 质 
秦 上 比较 参差 ， 可 以 吐 择 的 车 辆 只 有 
二 台 ， 而 且 只 有 颜色 上 的 分 别 ， 性 


JUDer X Studios 


二 生计 河 


一 和 人。 Pr 64MB ram/l6MB Wam 


天 才 都 需要 训 和 续 


在 到 始 矿 戏 和 后 就 是 介 稳 故事 背 
景 和 训 生 关 卡 ， 当 中 由 最 基本 的 指 
令 :例如 zoom in 、 移 动 、 亲 看 将 
料 等 都 有 提 及 ， 而 且 过 算是 游戏 的 
一 部 份 ， 所 以 即使 各 位 是 一 个 游戏 
的 天 才 也 必需 依 足 指示 做 ， 各 位 英 
雄 膛 是 耐心 一 点 等 待 吧 ， 战 问 将 会 
一 角 即 络 ! 


疏 事 与 任务 


由 於 玩 家 的 任务 依照 故事 剧情 发 
展 ' 所 以 自由 度 比 较 小 ， 当 中 有 一 位 
和 目 襄 最 信任 主角 的 ! 高 层 ,会 向 玩家 
下 过 命令 ， 大 家 只 是 逐步 完成 指令 ， 
而 且 全 部 都 以 发 声 和 字幕 两 种 方式 同 
时 表 过 “， 简单 而 清晰 的 显示 ， 使 大 家 
个 上 自 辟 泉 乖 地 服从 命 会 





peedway 2000 
相 特 的 赛车 





能 普 无 差 虹 ， 另 外 玩家 只 能 和 玩 择 代 
和 自己 的 颜色 ， 愤 人 方面 又 再 欠 
奉 。 图 像 方 面 东 无 突出 之 处 ， 粗糙 
而 且 径 龟 爆 格 ， 加 上 死 气 沉 沉 的 音 
效 ， 在 整个 和 游戏 过 程 之 中 完全 一 
样 ， 相信 很 允 吸 引 到 玩家 


令 售 订 的 设计 


如 果 大 家 遗 择 Multi-Player 的 
话 ， 大 家 一 定 发 现 到 《Speedway 
2000》 可 以 容许 一 部 机 内 4 人 对 
崩 ， 和 过 个 创意 不 得 不 和 称 六 和 揭 作 人 
员 ， 肉 然 书 面 分 割 成 4 份 会 很 徊 ， 
但 试想 一 下 ， 不 需要 透 过 志和 线 的 多 
人 对 战 ， 市 场 上 的 确 少 见 ， 一 班 朋 
友 瑟 在 一 台电 脑 前 的 情景 重 现 ， 进 
肯 的 气氛 亦 寻 得 高 涨 
Pa 
己 和 
轩 戏 有 良好 的 意念 ， 可 惜 胸 作 
技术 使 它 大 大 地 降 和 级， 站 上 且 优 点 站 
个 能 鞋 过 缺点 ， 如 果 各 位 想 找 一 售 
好 的 赛车 游戏 ，《Speedway 
2000》 一 定 不 会 是 你 的 最 后 选择 : 








Speedway 2000 
Trademark and Techland 
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Entertainment is Registered 
INC-. 2000 
Techland Entertainment AIl 
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Right Resversed 


4Far Gate》 愉 然 是 售 即时 战略 和 游戏， 但 笃 有 沟 厚 的 第 一 身 味 
道 ， 玩 家 除了 扮演 一 名 指挥 官 外 ， 科 幻 的 控制 台 使 玩家 更 投入 ， 
只 然 图 像 仍 有 可 以 改善 的 地 方 ， 不 过 对 於 急 不 及 待 成 为 英雄 的 玩 
家 “' 过 壬 饱 对 是 个 理想 的 起 点 





Far Gate is a Trademark and SuperX Studios Entertainment is Registered 
Trademark INC. 2000 SuperX Studios Entertainment AI Right Reversed 
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上 期 一 时 大 意 ， 竟 忘 了 公 侧 得 奖 者 司 
是 收 ! 出 书 和 后 第 二 天 便 马 上 被 竹 日 学 吹 


























上 期 的 得 奖 者 是 银 火 十 AREIOS 的 

GUILTY GEAR X， 茶 喜 茶 喜 。 

经 过 上 期 的 呼 敌后 ， 今 期 投稿 人 数 

创 了 历来 新 高 ， 而 且 作 品 的 质 素 更 Debl 
令 和 篇 辑 部 各 人 都 忠 了 一 跌 ， 实在 出 很 可 爱 的 
色 。 假如 你 也 想 在 GAMEPLAYERS 人 
DC 内 发 表 你 的 作品 ， 只 要 是 任何 闫 。 题 ' 人 物 亦 跟 
於 DC 和 游 戏 的 画 稿 或 是 原创 题材 的 作 。 像 ， 而 县 比 全 
品 、 甚 至 是 CG 或 漫画 都 可 寄 和 给 我 研 和 下 


们 ， 我 们 除了 会 有 [ 竹 日 未 子 姐姐。 杷 裙子 也 卖 现 国 


三 币 三 、 2 更 、 活 明 感 。 不 尝 三 日 ( 女 介子 亡 条 时 四 豆 加 
的 和 = 五 处， 还 会 每 期 玩 出 优秀 作品 出 透明 不 过 用 电脑 加 上 去 的 花纹 好 像 有 点 破坏 了 整 幅 图 履 ， 看 上 去 有 


点 怪 怪 的 。 此 外 如 果 小 樱 的 裙子 用 白色 跟 百 合 的 系 色 分 并， 效果 会 更 好 
送 上 稿费 作为 鼓励 ， 马 上 动笔 吧 | 


的 








LETTER 


很 有 趣 的 一 个 作品 ， 人 物 的 比 
例 没 有 问题 ， 不 过 脚 的 画 法 好 像 
洪 了 ， 令 人 有 上 身 向 右 ， 下 身 向 
左 的 感 咒 。 构图 方面 有 时 右 重 左 
轻 的 感 凤 。 人物 身 上 没有 险 影 ， 
看 上 去 没有 立体 感 ， 加 上 单调 的 
背景 ， 令 整 幅 作品 有 未 完成 的 感 
咒 。 下 次 可 以 当 试 彩色 作品 


Midornl 

又 是 你 们 的 作品 ， 真 是 医 
一 幅 比 一 幅 出 色 。 和 次 的 背 
景 末 富 和 多 了 ， 人 物 的 侧 局 及 
此 例 也 很 准确 ， 上 色 没 大 疝 
题 。 唯 一 美中不足 的 是 KY 属 
的 你 没有 金属 感 ， 而 SOL 的 | 
缚 影 可 以 做 好 一 点 的 。 


且 有 |] 层 
得 

下 全 再 
3GXTRNS 
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先 多 和 寻 如 们 的 信 上 玉 
书 。 九 一 分 面 是 很 允 媚 
的 ， 不 过 也 算 忆 得 不 错 
Q 版 人 物 似 乎 有 加 问 题 ， 
寺 别 是 左 脚 。 此 外 用 作者 
背景 的 颜料 似乎 水 份 多 
了 ， 而 黄色 的 花 也 被 黑色 
的 颜料 弄 人 了 ， 令 背景 有 
点 芍 看。 而 ” 战 
TURB , 的 字 如 果 用 别 的 
颜色 会 更 突出 






1) 本 刊 欢 迎 各 类 型 书稿 ， 唯 忆 稿 大 小 不 得 超过 29. 
7cm 久 21cm (A4 SIZE ) ， 而 CG 书稿 则 以 500K 
以 上 之 JPG 图 为 佳 

2) 请 於 画 稿 背面 附 上 间 下 之 真实 姓名 、 笔 名 、 年 
龄 、 性 别 、 身 份 证 号 码 、 地 址 及 电 谣 

3) 本 刊 每 期 会 玩 出 优秀 之 书 稿 以 稿费 作 鼓 励 

4) 所 有 画 稿 请 寄 往 "香港 湾仔 骆 克 道 33 号 中 央 麻 塌 

福利 商业 中 心 7 字 楼 入 戏 读 《GPDC 为 ，CG 书 

投稿 则 可 E-MAIL 往 

站 weiare[cryelelaait 二 elieM《=IERexelaaNal。 








信 差 :J.J 


>cT 


恪 克 道 33 号 一 一 我 们 "游戏 读 入 辑 部 ， 的 
地 址 ， 各 位 若 有 任何 关於 DC 和 游戏 的 问题 想 
妈 疝 ， 又 或 是 有 一 些 关 於 我 们 一 家 篇 辑 们 的 
事 想 知 的 话 ， 马 上 来 信 吧 ! 

来 信 请 寄 往 ' 香港 湾仔 悟 克 道 33 号 中 央 文 
场 禄 利 商业 中 心 7 字 楼 游戏 读 《GPDC 驯 


克 道 33 号 >》 ， 亦 可 E-MAIL 往 


jjwong@gameplayers. com.hk 


一 

你 好 ! 我 是 一 位 玩 志和 视 和 游戏 已 八 年 多 的 机 和 迷 “， 因 极 喜 爱 RPG 和 SLG 稼 
故 : 所 以 时 常 需 要 购 入 一 些 游 戏 杂 读 和 攻略 本 。 回 想起 七 、 八 年 前 的 机 
术 ， 实 在 可 悍 得 很 ， 此 因 壕 甬 杂 读 和 攻略 本 ( 我 是 指 中 文 的 ) 遗 择 不 但 
少 ， 而 且 焉 ， 种 也 昌 了 “， 最 可 恶 的 是 它们 大 多 印刷 粗 料 、 错 字 超 和 多、 地 
图 和 图 不 起 和 人 目的 委 货 ， 看 之 后 令 自 己 火 冒 三 藉 ， 大 动 肝火 ， 实 在 无 
请 。 季 好 有 你 主 篇 的 ' 超 任 一 族 」 、 上 世嘉 一 族 , 帮手 ， 我 才 不 致 对 那 
些 心 爱 的 RPG 、SLG 葡 门 轻 噶 、 无 和 从 入 手 呢 ! 

所 以 一 直 以 来 我 也 十 分 捧 你 场 ， 由 57 超 任 一 族 , 到 上 游戏 读 ,都 有 追 看 ， 
可 是 当 我 购 入 焉 刊 所 出 的 J.League 创造 职业 球 会 Complete Data 
Guide 和 你 操 刀 的 “Biohazard code:Veronica 完全 攻略 本 ， 熏 ， 我 对 
焉 刊 和 你 所 主 往 的 攻略 本 颇 有 意见 ， 故 来 函 谈 一 下 ， 和 希望 你 不 要 见怪 。 
先 说 创 , 吧 “， 没 错 内 容 的 确 颇 仔 备 ， 可 是 为 甚 育 球 员 资 料 名 字 印 得 如 
此 稻 小 ? 密 麻 麻 一 堆 英 文字 ， 令 人 看 得 很 辛苦 。 而 另 人 那 本 (有 很 和 多 Q 
版 JLeague 球星 做 封面 的 ) 就 好 得 和 多 了 “， 字 和 锡 大 焦 ， 而 特别 能 力 〈 如 
SS、S 等 能 力 ) 他 们 此 用 红字 显示 出 来 ， 十 分 醒目 。 为 免 近 视 加 深 ， 我 
唯 有 看 二 一 本 球员 资料 集 ， 而 将 焉 刊 所 出 攻略 本 转赠 他 人 。 

至 於 你 所 主 称 之 BHCYV 攻略 本 更 令 人 光 火 ， 上 了 创 ,， 原则 上 是 不 俗 的 ， 只 
个 过 字 租 较 小 ， 令 人 准 以 接受 。 而 你 过 本 BHCYV 攻略 本 就 不 同 了 ， 时 党 
在 某 些 地 方 : 守 口 如 瓶 ,\ 上 故弄玄虚 上 j， 了 则 人 得 物 无 所 用 ， 且 牌 一 例子 : 
P.93:' 但 过 机 关 要 求 有 一 定 程度 的 操作 能 力 ， 未 避 惯 之 前 可 能 会 死 完 再 
死 ……… 喃 曙 。 J 生 算是 甚 庆 意思 ? 我 花 五 十 元 里 本 攻略 回来 ， 是 希 效 才 
助 我 完成 游戏 ， 而 不 是 看 你 在 玩 野 ! 你 是 简 中 高 手 ， 二 当然 允 不 到 你 ， 
可 民 我 试 了 十 数 次 仍 未 过 天， 被 迫 白 时 停 了 下 来 ， 直 到 看 到 另 一 本 游戏 
谁 读 后 ， 我 才 过 了 此 关 。 既 然 J.J 君 你 可 以 将 最 和 终 BOSS 的 对 付 方法 写 
出 来 ， 又 何必 在 某 些 地 方 ! 玩 野 , 呢 ? 过 情 沈 已 不 止 一 次 在 5 游戏 读 ,上 
出 现 ' 常常 在 某 焦 GAME 的 最 后 关头 ， 府 出 一 句 令 人 摇 是 的话 : [攻略 
到 此 为 止 ， 好 自 为 之 J 无 疑 是 对 GAME 迷 一 个 最 大 侮 夯 ， 不 是 咀 ? 既然 
你 们 早 知 不 能 刊 出 最 芝 BOSS 的 攻略 方法 ， 不 如 乾 脐 整 焦 和 游戏 攻 略 也 不 
做 好 了 。 免 得 机 素 们 到 头 来 了 得 个 桔 ， ! 

我 塌 出 此 函 的 目的 ， 只 因 我 以 为 你 们 仍 有 阴 读 者 言 葵 的 能 力 ， 我 对 你 们 9 
仍 有 期 获 而 已 。 若 我 对 焉 刊 心 死 ， 干 育 写 那 床 多 字 来 勤 告 你 们 p 呢 ? 倒 不 
如 以 后 不 里 焉 刊 旗下 的 杂 读 内 不 更 爽快 ! 最 后 我 希望 你 们 不 要 再 在 紧张 
天 结 故弄玄虚， 了 ， 否 则 损失 的 只 会 是 你 们 自己 。 


秽 焉 刊 和 JJ 君 : 
还 我 本 色 重 振 雄 风 





人 





一 个 读者 

李 诚 威 字 

2000 年 3 月 10 日 字 

“本 来 此 信 是 在 2000 年 3 月 初 写 的 ， 可 是 当时 不 知 怎 的 竟然 丢失 了 “， 直 
从 最 近 大 抬 除 时 才 找 回 。 褒 回 我 自己 吧 ， 自 2000 年 3 月 底 起 ， 我 便 没 再 
里 " GPM ,」 。 直 至 2000 年 12 月 中 ，DC 大 作 上 了 创 ,的 改版 推出 ， 我 才 
买 回 “ 和 游戏 读 DC , 002 号 ， 翻 关 过 后， 发 沉 贵 刊 的 确 有 所 进步 ，[ 章 ， 
改 的 攻略 写 得 很 好 ， 而 JJ 君 你 操 刀 的 PSO , 攻略 更 是 一 和 ， 希 世 你 
可 稳 入 努力 ， 不 要 齐 负 机 迷 们 的 期 望 。 


入 未 甬 证 DC  : 
一 本 万 利 ， 洛 隅 笑 贵 
亦 祝 JJ 你 : 
遇 强 愈 强 ， 合 战例 勇 
一 个 读者 
李 诚 威 字 
2001 年 1 月 8 日 


“请 问 贵 刊 会 否 出 " 前 ,改版 的 攻略 本 呢 ? 如 有 “， 我 一 定 捧场 (不 过 字 仙 
请 印 大 些 少 ) 


李 诚 威 君 : 

实在 很 高 时 在 负责 了 "' 和 游戏 读 DC ,一 书 和 后， 不 断 收 到 长 期 读者 们 的 意 
网 ， 我 们 正 是 需要 大 家 的 意见 ，[ 和 游戏 读 DC ,以 至 游戏 读 集 团 内 的 所 
有 准 读 才能 办 得 更 加 出 色 。 

南下 指 因为 我 们 推出 过 的 两 本 攻略 本 而 令 你 没有 再 购买 游戏 读 ， 那 真 
是 十 分 的 遗憾 ， 内 然 已 经 是 发 生 了 的 事 ， 但 亦 玉 了 在 下 的 意见 吧 。 
前 .一 书 推出 时 ， 在 下 半 非 负责 人 ， 对 该 书 的 移 作 过 程 知 道 得 不 多 ， 
出 书后 在 下 亦 有 向 公司 反映 过 读书 的 排版 质 素 有 问题 ， 密 密 麻 麻 之 和 猴 
勾 过 於 和 单调。 

至 於 你 对 BHCYV 的 指责 在 下 只 有 大 叫 了 罕 枉 , ， 因 为 就 以 你 所 指 的 
P.93 久 例 ' 内 然 在 下 的 确 曾 褒 过 ' 但 过 机 关 要 求 有 一 定 程度 的 操作 能 
力 ， 未 习惯 之 前 可 能 会 死 完 再 死 …… 叶 噬 。 JJ， 但 在 褒 各 句 话 之 前 已 
将 过 过 机 关 的 方法 写 了 出 来 ， 补 上 过 句 话 只 不 过 是 想 强 调 过 机 关 实 在 
很 鸡 ， 而 事实 上 间 下 亦 的 确 要 花 了 不 少时 间 才 能 完成 吧 ? 至 於 你 指 游 
志 读 的 攻略 间 中 会 出 现 ' 攻略 到 此 为 止 ， 好 自 为 之 :在 下 座 访 没有 用 
各 育 串 的 语 毛 吧 ? )， 则 多 数 是 因为 那些 攻略 受到 日 本 游戏 厂商 的 限 
制 而 个 能 爆 机 “我们 亦 人 迫 於 无 奈 而 要 写 到 某 个 阶段 就 告 一 段落 ， 但 二 
应 该 个 可 以 说 是 对 读者 的 侮辱 吧 ? 相 比 之 下 ， 就 是 因为 有 些 杂 读 径 常 
不 守 限制 强 将 和 游 双 攻 略 至 爆 机 “， 令 一 些 日 本 和 游戏 厂商 不 信任 香港 
GAME 书 ， 知 才 是 一 种 侮辱 吧 : 

其 实在 下 和 负责 ' 游戏 读 DC ,和 后， 已 经 在 很 多 方面 故意 做 得 和 现时 其 他 
GAME 书 有 所 分 别 ， 希望 间 下 可 以 看 得 到 我 们 的 诚意 ， 日 后 稳重 支持 
我 们 jp 巴 ! 


了 | 


J.J 
2001 年 1 月 16 日 
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By 无 责任 主持 人 :人 金 


玉 萄 


辨 论坛 是 一 个 和 给 大 家 舒 发 自己 意见 的 地 方 ， 每 次 我 们 都 
会 订 下 瓣 论题 目 ， 之 后 读者 可 以 把 自己 的 意见 写 下 ， 了 字数 
为 150 字 以 上 不 设 上 限 ， 和 视 乎 你 有 没有 理据 ) ， 之 和 后 请 
邮寄 至 了 香港 湾仔 略 克 道 33 号 福利 商业 中 心 7 楼 
GamePlayers DC 收 J 信 封面 请 广 明 [ 瓣 论坛 .， 或 是 Email 
到 以 下 信箱 rfreetalk@gameplayers.com.hk .， 最 具 代 表 
性 的 信和 将 会 刊登 在 本 论坛 之 上 ， 而 我 们 每 期 更 会 从 正 反 信 
方 各 选 出 最 好 的 一 篇 文章 ， 送 上 小 小 稿费 以 作 鼓 励 ， 请 大 
家 踊 路 参加 ! 

今 期 的 瓣 题 是 [CSEGA 在 香港 开设 Sever ，DC 
Online 会 对 本 地 PC Online 和 游戏 界 带 来 种 吏 ,， 以 下 
是 一 些 读者 的 来 信 。 


正方 


致 主持 人 : 
小 弟 认 为 Dreamcast 再 不 改 寻 现在 的 策略 ， 一 定 


| 会 成 为 SEGA 的 最 后 主机 ! 原因 有 以 下 到 骂 : 
1 .很 多 大 作 都 不 移植 在 DC 上 ，《DQ; 服 列 不 用 多 褒 ， 


禹 些 有 实力 的 大 作 是 其 最 致命 的 因素 。 
2 具 然 DC 亦 有 人 少量 好 game ， 例 如 小 木 和 Seaman ， 
但 是 价钱 也 对 放 地 高 ， 而 整体 游戏 的 销量 闪 不 太 理 
想 ， 音 靠 某 磷 件 和 游戏 很 鸡 支 撑 一 部 主机 的 天命 。 
3 SEGA 各 常 提 及 Online 发 展 ， 但 是 DC Online 琵 俱 
如 PC Online Game 来 得 方便 ， 所 以 生理 念 完全 销 
误 ， 回 看 PS 时 代 ， 在 没有 Online 的 情况 下 倒 然 发 展 
良好 ， 所 以 一 念 之 差 就 会 一 败 族 地 。 
最 和 后 希望 SEGA 能 和 任天堂 合作 ， 如 耳 责 过 传 认 


| 移植 至 DC ，Sonic 移植 至 任天堂 主机 “， 那 友 一 定 会 


成 为 全 城 焦 点 ， 亦 是 玩家 之 和 福 。 

以 上 只 是 小 弟 一 点 意见 ， 多 谢 各 位 静 看 。 

祝 贵 刊 能 更 上 千 层 楼 ! 
DC 不 平 人 上 





友 方 


Dear 主持 人 ， | 
本 人 认为 Dreamcast 一 定 不 会 成 为 SEGA 


的 最 和 后 主机 ， 而 且 更 会 鼻 午 发 展 ， 逐 潮 奢 回 被 


Ps 所 侵 估 的 和 游戏 市 场 ， 以 下 是 我 所 持 的 理据 : 


1. 肉 然 Dreamcast 的 开始 时 亚 不 顺利 ， 但 随 著 


DC 游 甬 发 展 逐 渐 成 熟 ， 亦 能 发 挥 出 其 主机 的 性 
能 ， 所 以 PS 已 首先 败 障 ， 而 PS2 主机 亦 由 於 


诸多 限制 阻 三 了 和 发展 速 度 ， 所 以 DC 能 在 各 段 时 
间 内 反 人 到 优 扫 ， 鼻 而 往 和 后 的 发 展 。 
2. 首 先 能 做 到 家 用 机 Online 过 慑 念 ， 而 且 膛 在 


不 断 求 构 和 进步， 只 要 科 织 地 努力 ， 将 会 开拓 


出 属於 自己 的 领土 ， 具 然 其 他 主机 上 骏 然 亦 将 会 
Online ， 但 一 切 为 时 已 晚 ， 世 上 内 有 盲 兰 打 
死 老 师父 」 之 理 ! ? 
3.DC 已 有 如 范 木 各 等 出 色 的 游戏 出 现 ， 亦 意 
味 著 以 和 后 陆 乔 有 来 ， 所 以 讲 和 游戏 质 素 一 点 也 
个 会 输 。 
4. 由 於 第 1 项 原因 已 经 打倒 PS2 ， 至 於 其 他 主 
权 如 Xbox 和 Game Cube ， 似 有 点 ' 雷 志 大， 
雨点 小 ， 的 感 吧 ， 壹 些 没 有 稳固 根基 的 主机 ， 
的 确 可 能 会 引起 一 点 小 风 滤 ， 但 普 不 足以 影 澳 
有 IDreamcast 或 SEGA 。 

以 上 全 是 本 人 的 见解 ， 希 葡 以 后 能 稳 入 和 大 
家 交流 一 下 心得 。 


祝 焉 刊 能 蝎 销 全 球 。 
超 音 迷 上 


在 刊登 过 读者 珍贵 的 意见 德 ， 今 期 的 瓣 题 将 会 结束 ， 而 下 期 的 瓣 题 将 会 是 -Dreamcast 将 
会 成 为 SEGA 的 最 熏 主 机 .,, 各 位 可 以 把 自己 所 持 的 立场 和 理据 写 下 ， 再 邮寄 或 Email 至 


有 关 地 址 即 可 。 最 和 后 请 大 家 多 多 支持 ! 





2001 年 1 

这 售 日 游戏 名 字 

1 月 25 日 ecco THE DOLPHIN ~ Defender ofthe Future ~ 
我 是 多 啦 A 葛 
ULTMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 
来 玩 哥 尔 夫 球 吧 2 新 的 挑 上 

2001 年 2 

发 售 日 游戏 名 字 

2 月 1 日 THE 心理 壕 虎 


2 月 2 日 ELDORADO GATE 第 3 郑 

2 月 8 日 HUNDRED SWORDS @barai 版 
2 月 15 日 HUNDRED SWORDS 
AERODANCING i 

带 珠 机 V@VPACHI~CR 寻 实 围 ~ 
MACROSS M3 

MSR METROPOLIS STREETRACER 
西风 之 狂 震 曲 

BATTLE BEASTER 

FISH EYES WILD 

2 月 春雨 只 日 


2001 年 3 


发 售 日 效 戏 名 字 

3 月 1 日 火 秋 摔角 D 

3 月 22 日 BEVE 下 RO 完 全 版 ark of he matter 
BIOHAZARD Code:Veronica 完全 版 
Angel Present 
POWER JETRACING 2001 

缚 Canvas 
获 迎 来 到 Piaccarrotl2.5 
邱 情 房东 俏 房 客 smile again 
HAPPY 女 LESSON 
NEPPACHI 2001@VPACHI ( 暂 称 ) 


2001 年 4 
发 售 日 邀 般 名 字 
4 月 Close to ~ 祈 祖 之 丘 ~ 


今冬 发 售 预定 


六 戏 名 字 

MONSTER BREED 

ILLBLEED 

ILLBLEED @barai 版 

地 球 之 友 

READY 2RUMBLE BOXNG ROUND 2 
NBAHoop2 


今春 司 售 预定 
游戏 名 字 
GUNDAM 网 络 时 门 ( 暂 名 ) 
Innocent Tears 
NIBELUNGEN 之 戒指 
根 大 战 3 ~ 巴黎 在 燃烧 呆 ~ 
FLAG LANSTEL ( 章 称 ) 
LitherB ( 暂 称 ) 
ROOMMATE NOVEL~ 井上 泳 子 暂 名 ) 
角子 老虎 机 帝王 DREAMSLOTQ@VPACHI( 暂 名 ) 


2001 
强 售 日 邀 凡 名 字 
2001 年 SONIC ADVENTURE 2 
不 可 逆 世 界 之 探 侦 种 十 
孝 爱 麻 举 MELTY SCHOOL 
MAGiC the GATHERING 
Brave Knight 
RING AGE 
人 LEXANDER The Road to Percia 
CULDCEPT SECOND 


奴 售 日 未 定 


效 戏 名 字 

COMICPARTY 

SENTIMENTAL PRELUDE 

GAAMASTER 

STREETFIGHTER ZEROII (DC DIRECT 真实) 
TREASURE STRIKE @abarai 版 

部 闭 之 三 国 污 

AGE OF EMPIRE (站 称 ) 


2 月 22 日 


并 络 商 /发 行商 售 癸 
SEGA 5800 日 国 
SEGATOYS 5800 日 败 
CAPCOM 5800 日 国 
SOFTMAX 5800 日 国 
并 发 商 / 发 行商 售 价 
VSIT 4800 日 国 
CAPCOM 2800 日 园 
SEGA 980 昌国 
SEGA 5800 日 加 
CRI 6800 日 加 
大 黑 电 机 4800 日 轩 
翔 泳 社 6800 日 园 
SEGA 5800 日 辆 
SOFTMAX 5800 日 园 
STUDIO WONDER EFFECT 5800 日 加 
VCTORINTERACTIVE SOFTWARE 5800 日 国 
NECINTERCHANNEL 6800 日 轩 
并 发 商 / 发 行商 售 价 
SPIKE 6800 日 园 
GAME VILLAGE 7800 日 加 
CAPCOM 价格 未 定 
NEC Interchannel 6800 日 国 
CRI 5800 日 辆 
NEC Interchannel 价格 未 定 
NEC Interchannel 价格 未 定 
SEGA 价格 未 定 
DATAM POLYSTAR 6800 日 几 
大 黑 电 机 价格 未 定 
轩 爱 商 / 登 行商 售 从 

KID 6800 日 图 
并 发 商 / 发 行商 售 价 
NECINTERCHANNEL 价格 未 定 
SEGA 价格 未 定 
SEGA 价格 未 定 
NEXTING 价格 未 定 
MDWAY 价格 未 定 
MDWAY 价格 未 定 
因 发 商 / 发 行商 售 便 
BANDA 价格 未 定 
GLOBAL AENTERTANMENT ”6800 日圆 ( 预定 ) 
SUCCESS 6800 日 国 
SEGA 价格 未 定 
TAUYO 价格 未 定 
TAKUYO 价格 未 定 
DATAM POLYSTAR 6800 日 国 
MEDIAENTERTANMENT 4800 日 国 
关 络 商 / 发行 商 售 便 
SEGA 价格 未 定 
ABBI 价格 未 定 
CULTURE BRAN 4800 昌国 
SEGA 6800 日 加 
PANTHER SOFTWARE 价格 未 定 
TAKUYO 价格 未 定 
MEDIAFACTORY 价格 未 定 
MEDIAFACTORY 价格 未 定 
开发 商 / 发 行商 售 便 
AQUAPLUS 价格 未 定 
NECINTERCHANNEL 价格 未 定 
CAPCOM 价格 未 定 
CAPCOM 价格 未 定 
KID 价格 未 定 
GAME ARTS 价格 未 定 
KONAMI 价格 未 定 


邀 厂 类 型 


游 喜 舌 弄 


洲 坑 类 型 
SLG 


那 能 类 型 





GRINCH ( 间 称 ) 

HAMUNAPTRA ~ 失去 了 的 沙漠 之 都 ~《 暂 称 ) 
虹 色 天 使 

OUT TRIGGER ( 析 称 ) 
AQUAPANIC 

GETBASS @barai 版 

THEHOUSE OF THE DEAD 2 @barai 版 
SGGG (D-DIRERT 专 喜 ) 

ZOMBIE REVENGE @barai 版 
DYNAMITE 刑事 2 @barai 版 
typeX~spiralnightmare ~ 

Dee Dee Planet 

Balders Gate 

仙 魔 大 睹 2000 假名 LEON 新 帝 之 队 弹 
WWW .SOCCER ~ 参加 者 募集 ! ~ 
DARK EYES ( 丫 称 ) 

超级 机 械 人 大 或 a 

春风 昧 队 VFORCE 2 ( 暂 称 ) 

章鱼 之 MARINE 

10SIX 一 Own.Mine Defend Atack.24-7 ~ 
某 炎 站 2 (看 称 ) 

静 莉 与 广 莉 的 鲜 多 本 十 

ELDORADO GATE 第 4 郑 

职业 指南 订 洛 ， 兵 , DX 通信 针 麻 版 
范 木 2 ( 暂 称 ) 

DYNIMITE ROBO ( 暂 称 ) 

K1 DREAM 

NFL XK1 

PRINCESS MAKER COLLECTION 
Litledream 

MEMORYS OFF 2 ( 章 名 ) 


KONAMI 

KONAM| 

JAPAN CORPORATION 
SEGA 

SEGA 

SECA 

SEGA 

SECA 

SEGA 

SECA 

SECGA 

SECA 

SEGA 

SEGA 

HAPPY 
NEXTECH 
BANPRESTO 
VING 

MICRO CABIN 
发 售 商 未 定 

童 

COQLKIDS 
CAPCOM 
CULTURE BRAN 
SEGA 

音 

XNG ENTERJ 内 NMENT 
SEGA 

GENEQS 
PANTHER SOFTWARE 
KID 


4500 日 轩 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
2800 日 周 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 岂 ( 预定 ) 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
4800 日 轩 
从 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 轩 
5800 日 轩 
价格 未 定 
价格 未 定 


ACT 
ACT 
SLG 
STC 
PU2Z 
SPT 
STG 
SRPG 
ACT 
ACT 
AvG 
ACE 
RPG 
RPG 
SL6 
RPG 
SLG 
SRPG 
PUZ 
SLG 
STG 
RP6G 
RPGC 
TAB 
RPG 
ACT 
FlIG 
SPT 
SLG 
AV 
AVe 


美 版 DREAMCAST 邀 戏 


2001 


发 售 日 
1 月 24 日 
2001 年 1 月 


2001 


发 售 日 
2 月 14 日 
2 月 28 日 


2001 年 2 月 


3 月 2 日 


3 月 7 日 
名 月 


1 
赣 坑 名 字 
Phantasy Star Online 
Projct Justice 
IHRADrag Racing 
Vanishing Point 


2 
六 戏 名 字 
18-Wheeler American Pro Tucker 
Daytona USA 
Outrigger 
jltbleed 
Legend of the BladeMasters 
Mars Matrix 
Stupid invaders 
Aonein the Dark 4 The New Nightmare 
Unreal Tournament 
JheMummy 
Stunt GP. 


2001 年 内 预定 


发 售 日 
2001 年 和 
2001 年 春 


2001 年 夏 


2001 年 


邀 台 名 字 

Half Li 人 

Peacemakers 

8omberman Onine 

Flolgan Brothers 

0oga 8ooga 

[Legacy of Kain: Soul Reaver 2 
WORLD SERIES BASEBALL 2K2 
Crazyy Tax 2 

Samba De Amigo 2001 

8Black and White 

F41 Racing Championship 

Surf Rocket Racer 

Roswell Conspiracies 

Sonic Adventure 2 

Typing of the Dead 

VP 


鹿 售 日 未 定 


壕 禹 名 字 

Aien Front 

EMI Twn': Cyprien's Chronicles 
Monster Breeder 

Take the Bullet 


日 本 版 名 字 

Phantasy Star Online 
燃 灶 吧 ! JUSTICE 学 轩 
日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 


日 本 版 名 字 
18-Wheeler 
DaytonaUSA2001 
Outrigger 
llbleed 
日 本 未 发 表 
Mars Matrix 
日 本 未 发 表 
日 本 未 绩 表 
日 本 未 发 表 
Hamunaptra 
日 本 未 发 表 


日 本 入 名 字 

日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 

爆 弹 人 人 ONLINE ( 日 本 未 发 表 ) 
日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 

Soul Reaver 2 【日 本 未 发 志 ) 
日 本 未 发 表 

疲 狂 的 土 2 (日 本 未 发 表 ) 
Samba De Amigo Ver2000 
日 本 未 发 表 

FIWORLD GRAND PRIXfor Dreamcast 
POWERJETRACING 
日 本 未 发 表 

Sonic Adventure 2 

Typing of the Dead 
日 本 未 发 表 


日 本 线 名 字 

Aien Front ( 日 本 未 悚 去 ) 
日 本 未 绩 表 

Monster Breeder 
日 本 未 发 表 


图 发 商 

Sonic Jeam 
Capcom 
Bethesda 
Clockwork Games 


并 发 商 

389a of Japan 
S$ega of Japan 
AM2 of CRI 
ClimaxGraphics 
Ronin 

Takumi 

Xiam 

Dark Works 
Unreal Journament 
Rebelion 
Team17 


并 受 次 

Sierra 

MASA 

Hudson Sof 
Visual Concepts 
Visual Concepts 
Crystal Dynamics 
S$ega of Japan 
Sega of Japan 
SONICTEANM 
Lionhead Studios 
Wideo System 
CRI CRAVE 

Red Storm 

Sonic Team 
Sega of Japan 
Kalisto 


并 发 商 

Sega of Japan 
in Utero 

NEC HE 
RedLemon 


强行 商 

Sega of America 
Capcom 
Bethesda 
Accaim 


发 行商 

3ega of America 
Sega of America 
S$ega of America 
S$ega of America 
Ripcord Games 
Capcom 

Ubi Sof 
infogrames 
Infogrames 
Konami 
jnfogrames 


发 行商 

Sierra 

Ubl Soft 

Sega of America 
Sega of America 
Sega of America 
Eidos 

Sega of America 
Sega of America 
Sega of America 
3e6ga of America 
Ubi So 

RAC 

Red Storm 

Sega of Amaerica 
96ga of America 
Ubi Sof 


发 行商 

Sega of America 
Ubi Sof 

Tommo 

Sega of America 





一 人 思想 【人 一 人 惠 人 辐 一 入 3 和 于 二 让 站 
Dreamcast 新 作 时 间 表 


黎民 频 型 
RPG 
FIG 


3DSJG 


APUZ 


FIG 


游 毅 类 型 


3DSTG 











sw 


一 
0 
RE 
上 一 一 
二 一 
2 
凯 
工 
| 
下 
口 
碟 
瑟 
口 
口 
| 
记 
凯 
六 
开 
是 
已 
山 
王 
开 
口 











By 神秘 事件 调查 


人 上 已 局 -与 过 咸 秘技 








此 上 处 是 提供 近日 熟 和 
游戏 秘技 的 地 方 ， 使 
各 位 能 狗 轻 缀 过 拓 、 
找寻 隐藏 物品 或 是 终 
掘 其 他 特别 东西 ， 提 
异 和 游戏 的 趣味 和 了 耐 玩 
度 。 大 家 赶快 进来 查 
看 有 没有 你 正在 玩 的 
堵 鼎 p 巴 ! 











CHARGENN BLAST 


DC/STG/ASIMS 

Original Game@SEGA CORPORATION 

Reprogrammed Game@ CRI 2000 Distributed by SIMS CO., LTD. 
隐藏 人 物 卜 一 丰 > . J YYD27 一 

在 单 人 模式 内 没有 限定 如 度 下 ， 以 任 可 一 个 角色 完成 游戏 一 次 就 能 
一 丰 > -。 J. 闻 旋 7 了 一 」， 使 用 的 是 新 武器 X7L>KRES 廿 咎 沙 4 


隐藏 人 物 

在 重 人 模式 内 难度 设 定 是 Normal 或 以 上 ， 利 用 全 部 角色 (包括 卜 一 在 :  J -了 2 
一 ) 都 要 完成 游戏 一 次 ， 就 能 得 到 新 角色 了 上 几 萎 . 闻 义 之 夕 4 ， 使 用 的 是 新 武器 

rHYPER LASER 八 1 代 一 上 一 坟 一 上 

Extra Time Attack Mode 

在 Time Attack Mode 内 得 到 最 高 分 数 和 后 ， 就 会 出 现 Extra Time Attack Mode( 工 寺 

又 卜 屯 夕 f 和 人 A7 了 夕 义 必 捷 一 人 )， 汪 模式 之 内 不 同 按键 的 租 合 会 射出 不 同 的 子 绰 

追加 爆 杰 画面 

在 单 人 模式 内 没有 限定 又 度 下 ， 站 无 绫 版 (continuous) 的 情况 下 完成 堵 戏 ， 就 能 看 到 

特别 的 爆 机 画面 * 





叶 到 新 角色 上 


一 HRRRETERS5ELELY 一 一 


小- 一 一 一 一 一 一 


和 
Po 于 aa 3 
名 REAL 


FIGHTING VIPERS 2 


DCFIG/SEGA 

Original Game @ SEGA1998 

G@SEGACRI 2001 Developed By AM2 of CRI 

Picky(E > 圭一 ) 带 有 风力 的 招式 

使 用 Picky 在 10 连 腾 的 情况 下 ， 使 出 Board Slap 时 周围 会 卷 起 风 去 吹 对 手 。 


人 和 


严 
入 -过 有 中 4 一 





POPN MUSIC 5 


街机 /SIM/KONAMI 
@ 2001 KONAMI ALL _ RIGHTS 
RESERVED 


模式 和 赵 返 
投入 硬 种 和 后 按 以 下 的 键 选 特定 模式 ， 
最 多 可 跑 二 项 : 





按键 颜色 模式 
白色 Ramdom 
黄色 Hidden 
系 色 Mirror 
蓝 色 High Speed 
导 择 隐藏 人 物 早 盏 

在 滤 人 画面 时 按 37373737 便 
会 出 现 。 

隐 泸 歌曲 


在 投入 硬 冲 和 后 输入 以 下 指令 就 能 得 
到 隐藏 曲目 : 


曲目 输入 指令 
Special ended 241792237148 
Lesson 94781362 
Neo Aco Remix 2221 722222222213 
Enka Remix 98968989687 
GaryRemix 人 31.3 丰 二 在 22139 沟 
Positive Remix 车 461633 了 了 37 2 1 


BeatManiall APPEND CORE REMIX 


街机 /SIMKONAMI 
@ 2001 KONAMIL ALL RIGHTS 
RESERVED 


Another Foot Verslon 

在 特定 的 曲目 内 同时 按 黑 色 的 键 
(2+4) 。 (在 Tunagi 的 歌曲 内 按 任何 黑 
色 键 能 取消 此 模式 ) 


Frame Change 

在 选择 曲目 时 按 Start 键 ， 出 现 的 符号 
将 会 NORMAL 一 CLOUD 一 TECHNO 
一 STREAT 一 METAL 一 JAPAN 一 
SPE-ANA 一 METAL+COUNTER 一 
NORMAL.…… 不 停 地 重复 。 


Foot Play 


在 泪 择 曲目 时 按 Start 和 Foot Panel ， 
就 能 进入 Foot Panel Option 。 


FastPlay 

在 选 择 曲 目 时 按 Start 和 两 个 黑色 键 
(2+4)， 之 后 按 白 控制 速度 ' 次 序 分 别 
是 1:1.25 ，3:1.6 ，5:2 倍速 


素材 Mode 


插入 一 焦 记 销 了 完成 所 有 曲目 的 3.5” 
磁 碟 和 后， 即 能 开启 此 模式 。 








By 神秘 事件 调查 员 . 金 


笛 技 径 典 各 笛 主要 查 供 蕾 获 占 
的 悉 技 ， 使 各 位 可 以 把 以 往 未 
能 完成 的 来 个 了 千 ， 而 内容 将 
雪 包 括 所 有 美 、 日 版 屠 台 ,各 


EL 用-1erwelil 





(之 一 子 几 VS 为 了 a > 


使 用 Lilith 几 Morrigan 

在 玩 人 画面 之 内 指 著 Zangief 再 输 
大生 汪 sa 二 ES 下 国 攻 人 
在- 本 寂 王仁 二 全 在 二 在 
上 革 呈 二 SR 上 
上 汪 委 = 
本 
会 出 现在 War Machine 之 下 。 又 或 是 在 
个 败 的 情况 下 ， 有 三 次 Variable Cross 
Finish/Variable Combination Finish/ 
Hyper Combo Finish ， 两 次 使 用 
Special Partner 攻击 ， 之 后 会 出 现 
Here comes a new challenger ,出 
现 ，Lilith 和 她 的 拍 撒 将 会 出 来 挑战 ， 如 
果 成 功 打败 她 就 会 妓 成 可 玩 人 物 ， 储 存 
档案 和 后 就 能 随时 使 用 。 


和 对 区 N N 二 


= 三 
Sa 
色 N 3 、 左 


性 N 


使 用 Roll 

在 选 人 画面 之 内 指 著 Zangief 再 输 
有 有 下、 
上 上 
右 ，Roll 将 会 出 现在 Mega Man 的 右 
逮 。 又 或 是 在 不 败 的 情况 下 ， 有 五 次 
Variable Cross Finish/Variable 
Combination Finish/Hyper Combo 
Finish ， 其 中 两 次 必需 是 Variable 
Cross Finish ， 四 次 使 用 Special 
Partner 攻击 ， 之 后 便 会 出 现 /Here 
comes a new challenger 字 向 ，Roll 
和 她 的 拍 撒 会 出 来 挑战 ， 成 功 打败 她 后 
就 会 好 成 可 撰 用 角色 ， 储 存档 案 和 后 就 能 
随时 使 用 。 


使 用 黄金 War Machine 
在 选 人 书面 之 内 指 著 Zangief 再 输 
大 ， 堪 、 在 、 下 、 下 、 厂 SS 二 杖 : 


N 
N 
SR 


Fr 各 入 
所 所 持 


天 到 本 -过 和 = 
看 反 二 硅 < 平 下 二条 
和 关 一 ss 下 下 > 看 、 
= 
Machine 将 会 出 现在 Zangief 之 上 。 又 
或 是 在 不 败 的 情况 下 ， 有 五 次 Variable 
Cross Finish/Variable Combination 
Finish/Hyper Combo Finish ， 两 次 是 
Variable Cross Finish ， 之 后 便 会 出 现 
IHere comes a new challenger 」 字 
向 ， 黄 金 War Machine 和 他 的 拍 抽 会 向 
你 挑战 ， 打 败 他 们 和 后 就 会 好 成 可 选用 角 
色 ， 存档 和 后 就 能 障 时 使 用 。 





使 用 ShadowLady 

在 选 人 书面 之 内 指 著 Morrigan 再 输 
和 
se 
ws 
“本 = 省 =E 
二 有、 人 要 本。 过 各 
Shadow Lady 将 会 在 Gambit 下 出 现 。 
又 或 是 在 不 败 的 情况 下 ， 所 有 回合 都 使 
用 Variable Cross Finish/Variable 
Combination Finish/Hyper Combo 
Finish ， 其 中 四 次 使 用 Variable Cross 
Finish ， 所 有 回合 都 使 用 Special 
Partner 攻 击 和 取得 First Attack ， 之 和 后 
便 会 出 现 /Here comes a new 
challenger 字 向 ， Shadow Lady 和 她 
的 拍 撒 就 会 出 现 挑 战 ， 打 败 她 后 就 会 移 
成 可 选 角色 ， 存 档 和 后 就 能 随时 使 用 。 


使 用 High Speed Venom 

在 选 人 画面 内 指 著 Chun-Li 再 输入 ， 
全 上 、 十 :、 
正人 布 王 = 古 、 左 = 
让 到 和 | 到 三 十 Eee 上 、 上 = 
左 、 左 、 上 ，High Speed Venom 会 出 
现在 Chun-Li 之 上 。 又 或 是 在 不 败 的 情 
沈 下 ， 所 有 回合 都 使 用 Variable Cross 
Finish/Variable Combination Finishy/ 
Hyper Combo Finish ， 其 中 四 次 使 用 
Variable Cross Finish ， 以 及 所 有 回合 
都 取得 First Attack ， 之 后 便 会 出 现 
IHere comes a new challenger , 字 
向 ，High Speed Venom 和 他 的 拍 描 会 
出 来 挑战 ， 打 败 他 们 和 后 就 会 好 成 可 选 角 
色 ， 存 档 和 后 就 能 随时 使 用 。 


使 用 M.S.H. Hulk 

在 选 人 画面 内 指 著 Chun-Li 再 输入 ， 
有 至 有 “于 [ 一 下 > 帮 基 全 这 EE 徘 “ 
于 上 上 吾 上 三 上 款 王 要 下 所 
站 委 捧 essRs 会 徘 李 奏 志 
= 上 左上， 和 :2S 日 ia 用 奉 出 
现在 RYU 之 上 。 又 或 是 在 不 败 的 情 沈 
下 ， 三 个 回合 都 使 用 Variable Cross 
Finish/Variable Combination Finish/ 
Hyper Combo Finish ， 之 后 便 会 出 现 
Here comes a _ new challenger , 字 
向 ，M.S.H. Hulk 和 他 的 拍 摧 会 出 来 挑 
战 ， 打 败 他 们 和 后 就 会 成 为 可 玩 角 色 ， 存 档 
后 就 能 随时 使 用 。 


下 、\ 左 
右 、 右 
上 、 上 


N 


N 
= 


Onsiaught Mode 
得 到 以 上 所 有 隐藏 人 物 和 后 ，Onslaught 
就 会 出 现 。 


三 忆 下 


ac5sIe 





挟 选 Special Partner 
在 Special Partner 书面 出 现 之 前 按 以 











下 键 就 能 得 到 指定 的 人 物 : 
大 物 按 争 


地 狼 大 师 &Dr. 震 栗 
老虎 猫 阿 花 


TY 
US Agent Start+ 重 源 + 中 脚 















Sega Bass Fishing 


( 令 > 下 作 入 ) 





选 女 性 鱼 色 
先 到 Arcade Mode 内 ， 在 玩 择 关卡 书 
面 内 按 A 和 B 。 


额外 训 和 关 卡 

成 功 完 成 Arcade Mode 就 会 在 
Practice Mode 内 出 现 3 个 新 关卡 。 

成 功 完成 Consumer Mode 内 的 
Lake Paradise 就 能 得 到 Practice 
Mode 内 的 Palace 。 

成 功 完成 Consumer Mode 内 的 
Lake Crystal 就 能 得 到 Practice Mode 
内 的 Falls 。 


Sonic 鱼 铺 
成 功 完 成 Consumer Mode 内 全 部 
五 个 赛事 。 


更 多 衣服 和 船 焦 颜色 


完成 Original Mode 内 的 最 和 后 赛事 和 后 ， 
就 能 得 到 新 的 衣服 和 船 焦 颜 色 。 


Virtua Fighter 3tb ( 八 一 





ce 


立即 和 Alphabet 对 沁 
在 玩 人 书面 内 指 著 Akira 按 Start， 指 著 
Lau 按 Sart， 最 和 后 指 著 Pai 紧 按 Start 和 X 。 


使 用 Alphabet 

在 选 人 画面 指 著 Akira 按 Start ， 指 著 
Lion 按 Start ， 指 著 Pai 按 Start ， 最 和 后 选 
任何 一 个 人 按 A 。 


秘技 和 经典 | 


在 Training Mode 内 使 用 Silver Dural 
在 Training Mode 的 选 人 书面 内 按 
Start、Y 和 A，。 


在 Training Mode 内 使 用 Gold Dural 
在 Training Mode 的 选 人 书面 内 按 
Start、X 和 A。 


在 任何 模式 内 使 用 Dural 

在 选 人 画 面 内 输入 下 、 上 、 右 、 左 、 
Start ，。 之 后 在 Dural 上 按 A 就 会 选 
Silver ，Start+A 就 会 是 Gold 。 
街道 背景 

玩 押 Team Battle 、Norm al 和 
Training Mode ， 在 选择 场地 时 故意 使 
时 间 到 过 零 。 


新 Training Mode 内 的 背景 
在 Training Mode 内 选择 场地 时 肾 按 
Start 和 A 即 可 。 


其 他 场地 背景 
在 玩 择 场地 时 紧 按 Start 和 Ac 或 
Start 和 B 。 


其 他 音乐 


在 出 现 SEGA 标 读 时 紧 按 一 号 和 二 号 制 
的 Start 键 ， 直至 奏 起 新 的 音乐 出 现 为 止 。 


Bi eeeEc 人 





闻 了 上 刑事 2) 


使 用 猴子 
成 功 完 成 Mission 4、5 和 6 即 可 ， 狼 
子 的 作战 模式 和 Bruno 相同 。 


使 用 原装 Bruno 
在 和 团 戏 内 收集 所 有 插图 就 能 得 到 Die 
Hard Arcade 内 的 Bruno 。 


使 用 Cindy 


在 选 人 书面 内 指 著 |vy， 再 肾 按 Start 就 
能 得 到 Die Hard Arade 内 的 Cindy 。 


eoliie > 二 和 


L 2 过 各 一 ) 





自由 选择 关卡 

暂停 游戏 ， 紧 按 L 站 输入 A、Y、 
X、B、Y、X， 如 果 输 入 正确 将 会 阴 
到 音乐 。 


开 拘 完成 所 有 关卡 和 后 的 新 关卡 
暂停 游戏 ， 紧 按 L 后 输入 Y、X、B、 
A、A、B ' 如 果 输 入 正确 会 蘑 到 音乐 。 


并 语 隐 藏 关 卡 
暂停 游戏 ， 紧 按 L 再 输入 A、B、Y、 
X、Y、X， 如 果 输 入 正确 会 取 到 音乐 。 


补充 自己 车 输 的 燃料 
所 停 游 戏 ， 紧 按 L 花 输 入 B、Y、A、 
X、B、X， 如 果 输 入 正确 会 双 到 音乐 。 


121 











山 
时 
口 
攻 
局 
口 
山 
并 
山 
| 
已 
山 
到 
还 
口 








”B 、A、X， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 音 


蛋 Y、B 、A， 如 果 输 入 正确 会 


得 到 重型 武器 


暂停 游戏 ， 肾 按 L 站 输入 X、A、Y、 
丝 o 


习 99 发 子弹 


暂停 游戏 ， 紧 按 L 站 输入 A、B、X、 


到 到 音乐 。 


机 关 炮 






 X、A、B， 如 果 输 入 正确 会 贡 到 音 


GRMEFLRYERS De MRGREINE 出 


暂停 游戏 ， 紧 按 L 站 输入 B、A、Y、 


乐 。 


修补 玩具 
暂停 游戏 ， 紧 按 L 兹 输入 A 
Y、A、Y 如 果 输 入 正确 会 


TEFSCTERTEFCT73 


隐藏 队伍 

进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 
rDEVDUDES , 作为 密码 ， 就 能 得 到 
NBA 2K 、SEGA Sports 和 SEGA 
Team 。 


准 二 、 


、 四 => 
到 到 意 乐 。 


大 标 模 式 
进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 


_rFATHEAD , 作为 密码 即 可 。 


巨大 球员 模式 


进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 


| “rMONSTER ， 作为 密码 即 可 。 


细小 球员 模式 
进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 
FLITTLEGUY 作为 密码 即 可 。 


肥 仔 球员 模式 
进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 
IDOUGHBOY ， 作为 密码 即 可 。 


2D 球员 模式 
进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 
TSQUISHY， 作为 密码 即 可 。 


大 脚 模式 
进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 


BIGFOOT， 作为 密码 即 可 。 


巨大 篮球 模式 


进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 


TBEACHBovs 1 作为 密码 即 可 。 


和 痛苦 的 教 入 





进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 


由 | rcoAcHoOUCH , 作为 密码 即 可 。 





隐藏 信息 


进入 Option 内 的 Codes 部 份 ， 输 入 
HIMOM , 作为 密码 即 可 。 


互 外 场地 
开启 "隐藏 队伍 秘技 ， 再 选任 何 一 陈 
主场 作 赛 便 会 在 互 外 比赛 。 


Rippin' Riders (2 一 沙 


一 乡 一 玛 人 一 二 ) 





得 到 所 有 赛 道 

先 选 择 双 人 模式 开始 比赛 ， 之 后 和 终 断 
赛事 再 滤 Free Ride Mode ， 完 成 第 一 
个 圈 ， 再 和 终 断 赛事 ， 回 到 和 双人 模式 重新 
开 装 和 游戏， 在 Next Course 1 内 会 出 现 
特别 赛 道 。 


其 他 衣服 
利用 任何 一 个 角色 成 功 完成 游戏 就 能 得 
到 该 角色 新 增 的 衣服 。 


Cool Boarders 2 训练 赛 道 

成 功 完成 所 有 5 个 正常 赛 道 Mountain 
Review、Emerald Forest、Urban 
Striker 、Cave Slider 和 Dancing Devils 
后 即 自 动 获 得 。 


Secret Force 赛 道 
成 功 完 成 所 有 5 休 及 得 到 
数 即 可 。 


使 用 雪人 
成 功 完 成 Cool Boarders 2 训 生 赛 道 薄 
得 到 最 高 分 数 即 可 。 


最 高 分 


使 用 Gray 

成 功 完成 Secret Force 赛 道 。 
额外 滑雪 板 

每 关 都 得 到 最 高 的 分 数 就 能 得 


板 ， 游 戏 德 共有 18 块 新 滑雪 板 


Psychic Force 2012 (二 





了 + 夺 y 力 了 才 一 又 2012) 


使 用 Richard Wong 
累积 超过 6 小 时 的 游戏 时 间 。 又 或 是 利 
用 所 有 10 个 角色 成 功 完 成 故事 模式 。 


使 用 Keith Evans 

累积 超过 12 小 时 的 和 游戏 时 间 。 又 或 是 
开启 Richard Wong 秘 技 熏 ， 利 用 全 部 角 
色 以 连 入 2 回合 腾 利 的 情况 下 完成 
Arcade Mode 。 


使 用 Burn Gliffs 

开启 Richard Wong 和 Keith Evans 的 
秘技 和 惹 ， 利 用 所 有 角色 (包括 以 上 两 者 ) 以 
连续 2 回合 腾 利 的 情况 下 完成 故事 和 
Arcade 模式 。 


使 用 Evil Emelio 
累积 超过 16 个 小 时 的 游戏 时 间 。 又 或 
是 利用 Emelio 进行 游戏 30 次 。 


利用 Good Emelio 
累积 超过 18 小 时 的 和 游 戏 时间。 又 或 是 
利用 Emelio 进行 游戏 50 次 。 


新 Psychic Force 1 的 战 辣 
开启 Keith Evans 和 Burn Gliffs 的 秘技 
后， 把 demo 看 到 最 后 即 可 。 








Armada (了 山 之 乡 ) 


强行 和 续 堵 戏 

在 最 后 一 售 船 爆炸 时 立即 按 二 号 制 的 
Start， 二 时 二 号 制 将 会 享 开 游戏 ， 一 号 制 
的 玩家 则 可 以 稳 绩 游戏 。 


轿 外 Credit 


当成 功 访 送 一 焦 船 到 过目 的 地 ， 收 到 酬 “ 


移 后 依然 不 底 开 ， 那 些 船 会 帮助 你 消减 仙 
人 而 credit 将 会 散人 > 各 处 ， 在 过 壬 最 少 
能 得 到 200 至 300 个 credit。 


Sega Rally 2 (七 力 





由 一 2) 


立即 使 用 隐藏 车 辆 (日 本 版 ) 

在 标题 画 面 中 顺序 输入 ， 上 、 下 、 上 、 
B、A、 左 、B、B、 下 ， 如 果 输 入 成 功 
会 匠 到 一 下 音效 ， 和 过 时 就 能 使 用 原本 需要 
爆 机 和 后 才能 使 用 的 车 辆 。 

Renault Maxi Megane 则 需要 在 
Arcade Mode 内 将 度 设 定 的 Easy 下 ， 得 
到 第 7 伺 或 以 上 即 可 。 

Toyota Corolla Tien 只 要 在 玩 车 时 指 著 


Toyota Corolla ， 肾 按 L 跑车 辆 即 可 。 


又 或 是 在 F10 Year Championship 模 


式 内 每 年 都 得 到 第 1 名 ， 就 能 每 年 并 后 
一 部 隐藏 车 ， 年 份 和 相对 应 车 辆 如 下 ; 


年 份 车 朝 







Mitsubishi ae Evo4 帮 
Toyota Celica GTFour ST185 
_Mitsubishi LancerEVO3 
_Peugeot1061 an 
Lancia Delta To 
Fiat131 Abarth 
” Peugeot 205 Turbo 
8 Renault Apine Al 4 ， 
LANCIA037 Rally 


所 有 赛 道 

的 话 在 标题 画面 内 输入 ， 上 、 上 、 
“A、R、B、B、 下 ， 如 果 成 功 
二 关 稳 音 实 

3 版 的 用 在 标题 者 面 内 输入 ， 对 二 春 半 
\`“B、A、B、 右 、 下 ， 如 果 成 功 
三 = 是 攻 三 >。 到 












CD 














已 


史 才 哆 才 
> 


记 


由 计 


改 继 Frame Rate 


在 标题 画面 内 输入 ， 上 、 A ， 


菲 手 过 要 和 生生 人 \、 下 ，frame rate 将 
会 移 成 每 秒 60 frame ， 如 果 成 功 会 了 到 
全 末 音效 记 

再 到 标题 画面 内 输入 LA 、 缚 短 乔 所 
左 、 右 、B 、B、 上 ， frame rate 将 会 他 
回 每 秒 30 frame 。 


Secret Rally 喜 道 


开朗 上 面 " 所 有 赛 道 ,秘技 又 或 是 在 r1 0 
Year Championship ) 模式 入 每 年 都 得 到 
第 1 位 即 可 。 


雪糕 简 挑 战 辟 
在 Arcade Mode 内 选 Rivera 开始 
Championship 或 Practice Mode ， 


在 开始 时 照常 


地 比赛 ， 当即 将 到 过 最 
后 一 个 圈 时 ， 两 个 雪糕 将 会 出 现 , 故 


意 把 它们 撞 倒 ， 如 果 成 功 会 每 个 都 会 


有 一 下 音效 ， 之 和 后 再 立即 倒转 方向 
跑 ， 赛 道 隐藏 的 部 份 将 会 出 现 ， 进 入 


和 后 会 见 到 赛 道 上 很 多 雪糕 简 ， 在 29 秒 


”之 内 可 以 任意 征 撞 ， 挤 倒 每 个 简 都 有 
如 900 分。 


Inmeeorning (4 二 力 





> 巡 ) 


秘技 模式 

在 主 选单 书面 内 输入 ， 上、 下、 左 、 
右 、X、= 上 上 、 下 、 左 、 右 、Y， 和 秘技 的 选 
项 将 会 出 现 ， 当 中 包括 选 关 、 和 无限 生 命 、 
无 限 防 具 等 等 。 


YeliTieNail-aedleEG@l 
Sacred Device (和 神 机 世 界 





半 记 十 记 二 


这 汉 


在 与 Eugene 战 问 的 关卡 ER 


时 到 金钱 ， ' 接近 


兵 睡 在 床上 的 房间 内 ， 2 
红色 交叉 的 架 就 能 得 区 - 
数 不 限 。 下 


两 次 攻 束 


每 次 都 在 背部 攻击 怪 鞭 ， 就 能 向 物 攻 


击 两 次 。 
更 多 金钱 


成 功 完成 一 次 乾 台 和 后 存档 ， 再 读 取 存档 
和 开始 和 游戏 ， 就 能 有 更 多 金钱 。 


ERTSTTIOTEST TI 


所 有 场地 
输入 TTRACTION , 作为 名 字 即 可 。 


所 有 车 辆 


办 入 TCARTOON 作为 名 


所 有 武器 


输入 rOYOY , 作为 名 字 ， “之 熏 按 L 和 一 
人 - 手 . 委 - 重 


输入 rYuEFO 作 老 名 字 即 可 。 二 本 


脸 太 rchANEERL | 作为 名 字 即 可 。 。 


知 小 模式 
输入 TMAGGoT， 作为 名 字 即 可 。 pi 


Hi-Fi 模 式 全 扒 天 个， 扣 基本 
输入 rFLYBOY ,作为 名 字 即 可 。 





Vigilante 8: Second 
2 下 





Offense (上 V 


秘 码 画 面 

进入 Options 书面 内 玩 Game Status ， 
指 著 其 中 一 位 角色 和 后 按 L 和 R 即 可 。 如 果 
只 使 用 秘技 一 次 则 需要 移 除 所 有 记 居 嘻 。 


原本 的 Vigilante 8 关卡 

输入 rOLD_LEVELS ,作为 密码 即 可 。 
无 向 

输入 TELBICNIVNI ， 作为 密码 即 可 。 


所 有 角色 
输入 "rLLA_KCOLNU ,作为 密码 即 可 。 


所 有 角色 的 能 力 全 满 


俞 人 ILLA_DORTOH ,作为 密码 即 可 。 


立即 中 弹 

输入 5RAPID_FIRE, 作为 密码 即 可 ， 
它 能 消除 武器 发 射 后 氟 行 的 时 间 ， 使 若 人 
立即 中 弹 。 


超级 弹 
于 上 入 rBLAST_FIRE , 作为 密码 即 可 ， 
能 提 异 和 飞弹 的 破坏 力 。 


较 快车 违 
”输入 "MORE_SPEED ,作为 密码 即 可 。 


_ 较 重 的 车 辆 

输入 CGO_RAMMING 作为 密码 
即 可 评 它 使 汽车 重量 较 高 ， ， 提 异 种 撞 
的 能 力 。 


较 轻 的 车 辆 
输 入 HI_CEILING , 作为 密码 即 可 。 


加 快 动作 速度 
输入 [QUICK_PLAY 1 作为 密码 即 可 。 


吸引 散人 
输入 [CUNDER_FIRE ,作为 密码 即 可 。 


慢 动 作 
输入 "GO_SLOW _MO ,作为 密码 即 可 。 


在 Arcade Mode 内 没有 了 人 
输入 rHOME_ALONE 作为 密码 即 可 。 


没有 吸力 
输入 ' NO_GRAVITYJ 作 为 密码 即 可 ， 
它 能 使 汽车 浮 在 半空 。 


加 强 圭 向 能 力 
输入 rJACK_IT_UP , 作为 密码 即 可 。 


臣 大 车 输 
输入 rGO_MONSTER ,作为 密码 即 可 。 


没有 附件 
输入 CDRIVE_ONLY ,作为 密码 即 可 。 


观看 所 有 爆 机 另 面 
输入 "LONG_MOVIE ,作为 密码 即 可 ， 
它 会 连续 地 播放 所 有 爆 机 画面 。 


多 人 样式 内 使 用 同一 辆 车 
输入 [MIXED_CARS ,作为 密码 即 可 ， 
它 使 多 过 一 人 可 以 选 同 一 辆 车 。 


关于 所 有 秘技 
输入 "NO_CODE , 作为 密码 即 可 。 


Zombie Revenge (> 





世人 


秘技 模式 

在 记 居 嘻 内 的 mini-game 累 积分 数 就 能 
得 到 正常 游戏 内 的 Eternal Life 、Area 
Select、Free Continue 和 Free Time 
Limit 等 秘技 。 


自由 选 盎 
在 Fighting Mode 的 画面 内 肾 按 Start 就 
会 出 现 选 项 。 


选择 血 的 颜色 
成 功 完成 Arcade Mode 就 能 开启 选 血 
液 颜 色 的 选项 。 


Arcade Mode 内 的 Free Play 
成 功 完成 原本 的 三 个 模式 就 可 以 在 
Arcade Mode 内 Free Play 。 


CrazZy Taoagi (21 上 2 一 





少 力 汉 一 ) 


取消 指示 和 葡 史 

在 选 人 书面 出 现 之 前 紧 按 R 和 Start ， 
如 果 输 入 成 功 1[No Arrows 1 的 字句 将 会 出 
现在 忆 面 左下 角 。 


取消 目的 地 指示 

在 选 人 画面 出 现 之 前 紧 按 L 和 Start ， 
如 果 输 入 成 功 "No Destination Mark , 的 
字句 将 会 出 现在 画面 左下 角 。 


EXxpert Mode 

在 选 人 书面 出 现 之 前 紧 按 L 、R 和 
Start ， 如 果 出 现成 功 7Experty 的 字句 将 
会 出 现在 书面 左下 角 。 


特别 的 士 

在 选 人 的 书面 内 快速 输入 L、R、L、 
R 民 上“、 民 或 民 、LER 和民 之 后 
就 可 以 玩 择 单车 代替 的 士 。 又 或 是 完成 所 
有 十 六 个 Crazy Box 关卡 。 


Crazy Box 模式 内 的 效 励 关卡 

在 Arcade Mode 二 
Crazy Box 模式 内 得 到 S 级 就 得 
T CFRPFGRE 





OF 二 和) | 


扰 限 T-7 炸 强 

大 部 份 装 著 T-7 炸弹 的 箱 都 会 在 玩家 拿 
走 后 再 补充 ， 只 要 不 停 地 打开 、 关 于、 打 
开 、 关于 就 能 得 到 扰 限 量 的 炸弹 不 过 一 
次 最 多 只 能 扩 带 12 个 T-7 炸弹 。 


Chu Chu Rocket (于 = 





0 


Sonic Adventure 内 的 Chaos 

成 功 完 成 Challenge Mode 内 全 部 25 
天 “， 老 鼠 就 会 友 成 Sonic Adventure 内 
的 Chaos 。 


NIGHTS 内 的 天 使 
成 功 完成 Mania Mode 内 全 部 25 关 “， 老 
鼠 就 会 好 成 NIGHTS 内 的 天 使 


Hard Mode 的 怒 题 
成 功 完 成 所 有 Normal Mode 内 的 郊 题 。 


Special Mode 的 允 题 
成 功 完成 所 有 Hard Mode 内 的 准 题 。 


Mania Mode 的 允 题 
成 功 完 成 所 有 Special Mode 内 的 将 题 。 


Virtua Striker 2: 
VersSioOnm 2OU00.1 (人 一 无 





和 一作 


MYVP Yuki Chan 于 

首先 选择 Arcade Mode ， 在 吐 队 伍 时 
指 著 Yugoslavia( 南 斯 拉夫 ) 按 Start， 指 著 
USA( 美 国 ) 按 Start ， 指 著 Koreal( 埋 国 ) 按 
Start ， 指 著 ltaly( 意 大 利 ) 按 Start ， 过 时 
MVP Yuki Chan 队 会 出 现在 日 本 之 下 。 


MVP Royal Genki 了 

开户 CMVP Yuki Chan 队 ,的 秘技 后 ， 
指 著 MVP Yuki Chan 肾 按 Start+A， 如 果 
输入 正确 会 匠 到 一 句 Rainbow  。 


FC Sega 降 

在 Arcade Mode 内 选 队伍 时 指 著 
France( 法 国 ) 按 Start ， 指 著 Chile 
(智利 ) 按 Start ， 指 著 South Africa 
(南非 ) 时 按 Start ， 指 著 England( 英 
国 ) 时 按 Start ， 指 著 Germany( 德 国 ) 
按 Start ， 指 著 Argentina( 阿 根 廷 ) 按 
Start ， 和 过 时 FC Sega 队 将 会 出 现在 
画 面 的 角落 。 


其 他 队伍 制服 
在 Arcade Mode 内 选择 队伍 时 指 著 其 
中 一 队 ， 竖 按 X 和 Y 再 输入 A 即 可 。 


玩 用 Bean 

在 Arcade Mode 内 和 玩 FC Sega 作为 对 
手 ， 在 比赛 只 儿 下 13 至 15 秒 时 把 球 踢 出 
界 ， 在 遗 择 换 人 就 可 以 使 用 Bean 。 


Sword Of The Berserk: 





Guts Rage < 七 上 


Puck 的 mini-game 
成 功 完成 Easy 准 度 的 游戏 。 


Batte Arena 模式 
成 功 完成 Normal 难度 的 游戏 


无 限 模式 三 : 
成 功 完 成 Hard 脸 度 的 游戏 " o 


Easy 欢度 得 到 Hard 的 分 数 

先 设 定 郊 度 为 Easy 再 读 取 最 后 关卡 的 
存档 ， se 再 设 定 难 度 为 Hard 
回 到 游戏 ， 和 过 是 就 能 打倒 Easy 的 对 手 而 
得 到 H ard 的 分 数 。 和 秘技 亦 能 使 用 在 
Normal 的 难度 设 定 。 


PT 
子 y 夕 又 王 六 夕 一 又 


) 





无 限 金 冲 
下 载 mini-game /Stuff 到 记 剧 嘻 内 站 
储存 游戏 ， 喜 掉 所 有 物品 和 走 进 怪 款 屋内 


用 所 有 金钱 里 金币， 把 金 岗 放 在 记 惰 嘻 
内 ，Reset 游戏 蓄 读 取 之 前 的 记 多 ,过时 | 
将 会 有 钱 、 者 隐 。 重复 以 上 步骤 就 | 


能 得 到 夭 限 全 第。 


Plasma Sword EC 





分 屯 元 1 工人 夕 一 2) 


使 用 Kaede 


在 选 人 画面 内 指 著 Rain 再 输入 下 、, 


下 、 左 、 左 、 上 即 可 。 


使 用 Rai-On 


在 滤 人 画面 内 指 著 Byakko 再 输入 上 、 


下 、 左 、 左 、 右 、 左 、 上 即 可 。 


使 用 Evi En 


在 选 人 理 面 内 指 著 Gam of 再 肾 控 | 


Start+A 即 可 。 


Striker Pro 2000 ( 





一 工 一 D 萎 > 力 一 2000) 国 


秘技 模式 _ 
在 主 选 单 忆 面 内 输入 上 、 上 、 右 、 右 、 
Y、Y、Y ' 就 能 开启 所 有 队伍 和 模式 。 


手动 控制 球 

暂停 游戏 将 输 入 上 上、 上、 下 、 下 、 
国 、 左 一 右 - 有 全 dvalaesEEesRENE 考 
R、L ， 紧 按 L 和 R 再 推 左 或 右 移动 球场 
上 的 球 。 


额外 国家 级 比 蹇 
成 功 完成 Classic Mode 内 的 四 个 比赛 
即 能 得 到 4 个 新 的 国家 比赛。 
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乞 目 景 笔 下 的 《GIGA WING》 世界 
冬 目 景 (TOME KET ) 
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在 欧 亚 大 陆 的 中 央 、 和 红 
海 与 黑海 之 间 ， 有 一 个 名 为 
舍 鲁 比 利 亚 (七 清二 了 了) 
的 共和 国 。 一 日 ， 过 个 平静 
的 国家 突然 发 生 政 妓 ， 在 过 
邦 驻 记 军 的 支持 底下 ， 宇 队 
迅速 成 立 了 莉 时 政府 ， 邯 且 
向 外 宣布 完全 独立 。 然 而 事 
实 上 ， 欧 亚 大 陆 仍 然 存在 不 
肯 承 认 莓 时 政府 的 连 邦 ， 壮 
上 且 与 支援 连 合 的 国家 形成 对 
立 状 驴 ， 不 过 如 果 单 是 为 了 
平衡 两 国 的 扫 力 而 草率 地 进 
行军 事 介 和 信 ， 和 后 果 可 能 会 不 
堪 设 想 ， 所 以 为 了 收拾 残 
局 ， 连 邦 政府 决定 派出 一 行 
五 人 的 特殊 精 钢 假 依 部队 
TGIGA WING ,， 向 恋 一 样 
的 空域 进发 …… 


h0BO0T 
COACH VANAS 


由 活跃 於 大 战 时 期 的 第 
422 部 队 ( 通称 第 100 战队 ) 
为 中 心 租 成 的 航空 骑兵 集 
， 主力 招揽 一 流 冰 上 且 有 具 人 备 
职业 水 准 和 擅 战 的 候 依 兵 ， 
由 於 不 癌 一 切 出 身 履 礁 ， 
此 成 遇 大 部 份 以 不 受 正 规 重 
承认 的 部 队 或 智 吉 转 为 主 ， 
而 且 只 要 FrGIGA WINGS ， 
部 队 投 向 战事 中 的 任何 一 闻 。 





FE 


全 改 丢 。 








品 ， 一 样 深 受 
女性 读者 的 驳 
迎 。 至 於 在 九 
九 年 初 ， 冬 目 
景 更 开始 当 试 
为 新 秋游 戏 抱 
造 商 匠 (TAKUMI ) CORPORATION 和 
CAPCOM 提 手 合作 的 上 CAPCOM 
PARTNERSHIP PROJECT , 头 炮 《GIGA 
WING 担任 人 物 设计 一 职 ， 素 情 发 挥 创 作 
漫 书 以 外 的 另 一 面 。 


方 ， 了 可 以 人 玫 个 局 窟 2 


现时 活 蹊 於 讲 谈 社 《 刊 MORNING 》 和 集英社 《BUSINESS JUMP 》 等 
青少年 杂 读 的 女性 漫 忆 家 冬 目 景 ， 早 於 九 二 出 道 ， 芷 且 同 年 在 SCHOLA 旗 下 
的 漫画 和 综合 杂 读 《COMIC BURGER 》 发 表 了 上 处女作 《六 (TATAMI ) 剧场 》。 
直至 九 四 年 中 ， 冬 目 景 天 藉 日 本 时 代 剧 《 黑 铁 》 和 《MANNEQUIN 》 和 人 和 吐 计 
谈 社 《AFTERNOON 》 力 三 年 度 的 四 季 和 党 秋 及 九 四 年 度 的 四 季 赏 春 ， 才 正式 
开始 受 人 注目 ， 而 且 陆 乔 在 各 大 青少年 杂 读 或 以 个 人 的 名 羡 发 表 《ZERO》、 
《 羊 之 歌 》、“《 田 中 02》、《 文 车 馆 来 芒 记 》 和 《SIREN 楼 息 的 湖 》 等 其 他 作 


Proflle 
性 别 : 女性 


出 生地 点 : 神奈川 络 
出 生日 期 : 四 月 十 三 日 《白羊座 ) 


略 历 : 多 摩 美 术 学 校 漫 忆 研 究 系 些 业 

最 喜爱 的 游戏 人 物 : 泪 泪 (《VAMPIRE 》 系 
列 ) 、 征 和 绪 千 奈 (人 《心跳 MEMORIAL 》 系 列 ) 、 
EFFIE (《STREET FIGHTER 川 》 系 列 ) 








GO@CAPCOM CD.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED.SUPPORTED BY TAKUMI CORPORATIOCN 
淡 以 上 记事 内 容 及 书面 仍 属 开 发 中 版 本 ， 推出 日 期 则 以 日 本 时 间 为 准 











CTT 目 
LTTI ET 国 十 | | 


KART ASHINKAGURA ( 力 一 人 : 万 季 之 过 力 乡 了 三 ) 
前 大 战 时 期 的 英雄 ， 由 放 部 队 在 路 鲁 依 耶 〈 少 滑 了 工 ) 海战 中 全 军 覆 没 ， 唯 一 生 中 的 KART， 因 而 背 上 连 累 同伴 的 罪名 。 大战 络 束 和 后 ， 
KART 转 为 候 傅 兵 ， 加 入 航空 崎 兵 队 rGIGA WINGS，。 
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串 机 : KINGFISHER 











人 三 = 
of 和 也 人 一 dd 文 十 
尺 ALUGO GAIZEL (= 三 几 了 了 : 方 子 万 儿 ) 


土生 土 长 於 动 融 之 地 舍 鲁 比 利 亚 的 男子 汉 ， 曾 和 经 深信 战 六 可 以 为 民族 走向 独立 ， 可 惜 面 对 大 国 压 倒 性 的 重力 最 
终 也 惨败 收场 ， 在 流浪 多 年 之 后 ， 格 於 决心 投向 候 储 兵 的 事业 2 





下 天 
完 久 万 球 珊 2 
了 TAXM7DAFN 太 


和 全 民 









站 有 子玉 7 
1 一 


踊 机 : STOCK 





恒 各 替 去 | | | 本 


尺 DMI SENECA ( 口 三 : 龙 庆 力 ) SS 












由 特殊 军事 施 届 收养 受 战 生 炎 灼 影 和 的 孤儿 ， 程 过 需 驶 战 门 机 的 成 格 训 熏 ， 成 为 "CGIGA hi 
WINGS ,中 数一数二 的 皇 牌 机 病 。 但 | 议 
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(有 叫 褒 出 


| 
| 


中 叫 笑 泪 籽 殉 





总 月 MEPRLRYTERS 口 对 M 有 月 工 1NE 


舍 鲁 比 利 亚 古 代 墨 域 区 居民 的 遗 毅 ， 也 是 唯一 和 承 古代 墨 域 世 代 相 传 的 墨 典 之 少女 ， 最 拿手 的 菜色 是 俄 式 甜菜 肉 渴 。 


人 7 
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LIMI| 、ROMI 原案 





演 两 星期 为 了 直 及 新 年 出 书 的 进度 ， 工 作 和 休息 时 间 开 始 出 现 混 乱 了 ， 进 入 PSO 世 界 时 又 
发 现 其 他 人 的 LV 已 开始 抛 郁 在 下 ， 看 来 200 小 时 努力 后 能 做 到 的 始 称 有 限 …… 
老婆 的 假期 开始 进入 尾声 ， 希 望 新 年 期 间 可 以 过 得 开 开 心心 。 





预 祝 ABO 的 了 鬼武 者 ， 攻略 可 以 有 好 的 成 绩 ! 
国 
沁 
今 期 又 傈 赶 稿 赶 到 死 ……: 
及 不 过 希望 有 个 愉快 的 新 年 假期 …… 
和 营 於 完成 了 《GGX》 的 全 人 物 分 析 ， 真 是 非常 开心 ……. 





很 久 也 没有 买 嘻 了 …… 因 为 窗 的 关 傈 …… 
呵呵 呵 ! 小 弟 蓉 於 明 白 了 原来 打 DECK 时 的 表情 都 是 十 分 重要 
的 ， 而 最 高 境界 的 当然 就 是 随意 的 微笑 ,4 啦 ! 是 不 是 呀 ! 时 雨 


今 个 星期 有 太 多 感触 ， 很 多 体 会 尺 在 心中 ， 分 不 知 如 何 表 过 .… 
请 和 给 我 一 点 时 间 ， 容 我 今 期 整理 一 下 心情 .… 待 下 期 再 详 述 之 … 
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， 个 ' 应 该 是 世界 开始 时 根本 就 是 拓 竺 ， 终 於 可 以 将 电视 版 的 《P.S. 元 气 尼 才 、 俊 平 》 完 完整 整 、 一 字 不 漏 地 看 过 
令 果然 每 人 都 有 自己 的 “ 正 闵 .' 所 以 衡量 每 件 事物 都 自己 的 村 全 一 到 ， 对 於 电 视 版 的 柱 剧 刻意 地 保留 原著 中 ， 俊平 与 桃子 多 年 后 在 戏院 再 次 

叙 原来 我 依然 对 革 些 事 特别 反感 ， 站 天 特定 的 事 间 和 人 物 ， 只 要 遇 到 ， 就 想 作 噶 | 重 浊 的 村 局 ， 只 然 需 得 有 昧 儿 可 惜 ,不 浊 让 说 回 来 ， 自己 也 颇 喜 数 电 视 版 和 

全 小 弟 即 将 生日 ， 预 税 自 己 生日 侠 染 “人 个 秸 局 ， 因 为 我 始 蓉 深信 ， 他 们 必定 会 有 再 次 重 遇 的 一 日 。 

信 到 底 过 一 年 内 大 家 做 过 其 浆 呢 ? 

合 做 人 除了 公转 外 ， 膛 要 自转 。 『 锥 上 和 忌 赴 究 如 DO 从 ?7 

人 希望 和 奇 中 让 不 应 该 集中 在 一 个 人 身上 ， 如 果 每 个 人 懂得 过 个 想法 ， 1 

世界 会 好 得 更 有 动力 。 台 女 四 体 四 此 3 ，。 


令 蔷 朋 友 即 将 返 港 ， 希 刻 能 抽空 见面 。 

争 原来 一 程 车 的 时 间 可 以 想到 很 多 东西 。 

售 最 近 放 素 的 念头 时 常 潮 现 ， 可 能 是 身体 越 来 越 差 所 影响 。 
令 做 一 个 空 融 已 一 段 时 间 ， 是 时 候 寻 回 精神 支柱 。 


人 我 还 记 起 7 理想 ,过 局 语 ， 只 然 很 可 笑 和 很 天 下 ， 但 我 仍 未 放 秦 ……, 可 
争 蕉 祝 大 家 新 年 快乐 ， 身 体 健康 ! ^ ^ 好 像 仍 活 著 的 + 可 


自 新 年 过 和 后， 发 凤 功 课 、 测 验 停 不 了 ， 而 农 层 新 年 看 来 要 
休息 还 是 太 早 ， 因 为 假期 后 会 有 一 份 份量 十 足 的 Project 
SI 要 交 ， 而 且 是 只 许 成 功 ， 不 许 失败 的 ， 看 来 激 门 在 所 奴 

遇 免 ， 不 过 小 吉 最 近 真 的 很 烦 ， 仿 到 小 吉 的 工作 效率 大 减 ， 
如 果 再 过 样 下 去 后 果 不 堪 设想 ， 真 想 早点 睡 贤 ，( 现在 已 
”有 近 四 十 小 时 没有 任何 休息 ) 好 导 有 点 呆滞 的 小 吉 清 醒 一 









^ ^ 公 司 内 的 办 味 再 度 传 出 起 来 ( 好 辛苦 啊 ! ) ， 刚巧 将 近 农 层 新 年 天 
傈 ， 是 时 候 购 买 一 支 空 氯 清新 剂 四 处 喷 喷 喷 ! ! 起 


?1 空 
^ ^ 有 一 晚 吉 答 竟然 手指 向 著 已 开动 的 电视 说 : :你 回来 啊 ? 4“， 我 和 三 本 点 儿 。 还 有 两 句 不 得 不 提 : 
阿 亮 顿时 立即 敬 性 起 来 。 新 年 快乐 ! ! 
万 事 腾 意 ! ! 


^ 和 ^ 吉 每 的 确 是 一 个 非 同 凡 车 的 人 ， 真 的 要 向 他 多 多 学 屠 。 

^^ 看 来 今 个 冬天 从 起 穿 上 黑色 光 面 的 礼 呢 ! 

^^ 我 都 想 找 返 个 女 朋 友 仔 啊 ! 

^ _^ 不 径 不 贤 间 又 到 农 层 新年， 在 此 预先 向 大 家 恭 祝 一 句 : “ 恭喜 发 
财 、 身 体 健康 、 龙 马 精 神 、GPDSC 销量 更 上 一 层 楼 …… ) 
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IHTRODUCIHNG GRmEPLHRVERS E 一 CC 有 RD 


县 量 发 售 


DRmERLRVWERS 巨 一 亡 月 民 D 旋 专 为 上 网 受 好 
者 而 呈 责 ， 现 已 正 陈 推出。 配合 现今 网 上 购物 的 新 
趋势 ， 亦 让 未 有 信用 卡 的 朋友 ， 可 以 同样 享受 在 
gameplayers.com.hk 网 上 Shopping 的 秋 趣 。 


首 批 推出 的 为 《Street Fighter》 及 《BIO Hazard》 
两 大 系列 E-Card， 每 系列 三 张 。 


STREET FIDCHTEB 二 


| 如 何 使 用 ERERLRUVE 民 S 蕊 一 记 只 RD 3 
(1.) 每 款 Gameplayers “E-Card, 的 正面 都 会 印 上 不 同和 游戏 的 “角色 造 
型 ，，, 翻 开 “E-Card。， 背 面 ， 亦 会 看 到 卡 上 类 似 探 探 卡 的 银 油 部 分 蔷 著 
一 组 “E-Card， 号 码 和 一 组 启动 密码 。 
在 Gameplayers 的 网 上 商店 兵 选 了 适合 得 品 ' 到 过“ 付款。 砚 面 后 ， 请 


将 卡 上 的 银 油 部 分 刊 去 ' 输入 “E-Card,， 号 码 及 启动 密码 ， 然 后 自 订 一 


组 新 的 E-Card 户 口 密码 。 0 2 
rootaeinr food ' 交易 售 辟 地 点 : gameplayers.com.hk On-Line Shop 
完成 后 会 於 网 1 二 2 
可 以 玩 择 < 合 儒 E-Cards> 方 法 使 E-Card 增 值 。 二 pa 旺角 好 景 商 场 1 楼 
(最 后 决定 ， 一切 以 http://www.gameplayers.com.hk 的 公布 几 准 ) ee 0 

天 湾仔 188 丙 场地 下 


二 RNJ)EP 忆 LA 中 E 闪 三 已 只 口 U 唐 








精 选 奖品 包括 : 





Dreamcast 20 部 
PlayStation 10 部 
Panasonic GD 93 手 提 直 话 10 部 


计 EEEEIO2EEIREED 
让 巧 吕 印花 】 以 $1 换取 超 值 奖赏 


数码 游 戏 喜 年华- 
举行 日 期 : 2001 年 1 月 28 日 (星期 日 】 大 年 初 五 ) 
算 人 地 点 ; 沙田 新 城市 广场 


集 
| 





由 即日 起 , 立刻 剪 下 Game Players DC“ 游 戏 读 DC，、Game Players PS “游戏 读 PS，“、Game Plus “入 乐 读 ，、Hyper PC Player “ 电 风 游 园地 ， 及 
| KIDS “少年 王 ， 刊登 之 【Gameplayers Group 印花 】 。 就 有 机 会 由 2000 年 12 月 9 日 起 , 为 期 一 年 举行 的 “数码 游戏 嘉年华 。 之 “六 投 日 。 中 ， 滤 印花 
以 $ 1 公开 药 投 多 款 新 游戏 主机 及 其 他 重量 级 奖品 。 印 花 愈 多 ， 奢 标 机 会 愈 大 ! ! 


参 形 Gameplayers.com .hk 及 条 该 的 最 新 公布 = 
行 


ttp:jwww.garmmepjayers.com .hk 的 公布 少 准 ) 
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有效 日 期 : 31.12. 12. 2001 为 上 
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EMEEP 忆 LA 中 世 愉 三 蕊 悄 口 UP 


集 PlayStation & 手提 机 和 游 戏 於 一 身 的 专门 旋 
随 书 附送 互动 游戏 读 VCD | 1 月 31 日 推出 
只 售 18 元 〈 隔 过 三 推出 ) 


voL 问 口 一 | 


GRmEPLRuwERS PS mRGRzIHE 

全 力 推介 新 年 最 强 游 戏 

吃 武 者 

3 [ 洒 ， 移 ? 
结 模 = 2 全 面 探 寺 

蕊 玩 ! 
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